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Incarnez ou défiez Mike Tyson et 15 champions : Larry Holmes, Wladimir 
Klitschko, David Tua, John Ruiz .. 





ou mieux créez votre propre boxeur. 
© Une jouabilité et des graphismes qui vous mettront K.O. 


¢ 20 rings et 200 upgrades pour un réalisme inégalé. 
* 600 coups et combos et 9 modes de jeu 
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Seuls les meilleurs jeux dépassent les 
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, 
vous pouvez étre certain que c'est un 
achat sar et qu’il mérite toute votre 
attention. Les Mégahits sont des jeux 
que Consoles+ a classés parmi les 
plus intéressants. Si vous étes 
amateur du genre, un tel titre ne doit 
pas vous échapper! 











T OP u Capcom domine un genre qu'il 
maitrise parfaitement, le survival-horror. 


Sorti il y a plusieurs années sur PSone, ce 


premier épisode de Bio Hazard a fait 
l'objet sur Game Cube d’un relookage 
intégral de trés haute qualité: graphisme 


incroyable, niveau de difficulté trés élevé, 


et surtout, plaisir de jeu inégalé. Que les 
puristes de la premiére heure se 
rassurent, l’aventure n’est plus tout a fait 
la méme, Capcom s’étant payé le luxe 
d’introduire de nouvelles énigmes et de 
nouvelles piéces dans le manoir le plus 
macabre de toute I’histoire du jeu vidéo. 
On en redemande en gore. 


images du tant 
attendu Mario 
Sunshine sur 
Game Cube. 


Plus rares encore sont les jeux classés 
Consoles+ d’Or. C’est la plus haute 
distinction qu’un titre puisse obtenir 
dans notre magazine. Cela signifie qu'il 
appartient a ce qui se fait de mieux dans 
le genre et qu’il est bien évidemment 
une référence en la matiére. Un tel jeu 
doit donc absolument faire partie de 
votre ludothéque. 


Consoles+ d’Or 


En direct du Tekken 4 est avec Virtua 
Japon, quelques Fighter 4 l'un des meilleurs 
nouvelles jeux de baston sur PS2. 
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Contactez-nous! 
... et envoyez-nous une photo de 
votre grande sceur! 
kael2@wanadoo.fr 


nicolas.gavet@emapfrance.com 
pierre.koch@emapfrance.com 
julien.frainaud@free.fr 


Deux hits d’un coup, qui 
dit mieux? En mai, 

c'est bien connu, 
castagne qui 
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Dans la BD, I'oncle Picsou apparait le plus souvent 
tenant dans sa main u | 


(a: Ombrelle 


‘¢ D:Calculatrice 


if 
a lL 0) > | On l'attendait avec une 
grande impatience, il est enfin la. Qui 
veut gagner des millions, la suite, arrive 
en force sur PlayStation 2 et, c’est 
certain, il va péter la baraque! Jean- 
Pierre est donc de retour et avec lui 
son jeu a balles deux, pardon, a 0,3 euro. 
Le principe n’a pas changé depuis la 
derniére fois (pourquoi perturber la 
ménageére de plus de 50 ans ?): répondre 
aux questions de I’animateur vedette de 
TF1 et empocher de I’argent virtuel. 
Notre poubelle, quant a elle, est bien 
réelle... dommage pour lui! 





Aprés Mario et Zelda, 

F-Zero est sans aucun doute I’un 
des plus célébres jeux de Nintendo. 
Cette course de Zanobolides 
déchainés est annoncée en arcade, 
mais aussi sur Game Cube. Le 
Japon, en mai, c’est aussi Phantasy 
Star Online | et Il, Mario Sunshine, 
Gun Grave ou encore Rage of the 
Dragons. Mai, c’est chaud! 





Autre jeu de Sega trés attendu 
sur Game Cube, Phantasy Star 
Online. Il regroupe les deux 
épisodes pour vous garantir 
deux fois plus de plaisir. 


| P. 90 | LUIGI'S MANSION 


Quand Miyamoto ne 
développe pas un nouveau 
Mario, il s’attaque a Luigi, 
son frére, un autre membre 
de la famille des plombiers. 





Une interview exclusive de 
'équipe de Squaresoft pour le jeu 
Final Fantasy X. Des news de 
Medal of Honor PS2, V-Rally 3, 
Grand Prix 4... Mai, c’est la féte! 
Retrouvez également toute 
lactualité des mangas et des DVD- 
vidéo du mois. 









ct: MEDAL OF HONO! 








La série des 
Medal of 
Honor 
continue de 
faire parler 
d’elle. Avec ce 
nouvel 
épisode sur 
PlayStation 2, 
les amateurs 
de Doom-like 
seront servis. 
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Mai, une période souvent 

creuse et pauvre en jeux, voit 
arriver une flopée de super hits : 
Virtua Fighter 4, Tekken 4, Star 
Wars Rogue Leader, Pikmin, Luigi’s 
Mansion, Dead or Alive 3 ou encore 
Biohazard (Resident Evil). Mai, c’est 
la plage! 


ALFRED THE CHICKEN... 
BATMAN. 
BIOHAZAR| 
BLOODY ROAR PRIMAL FURY. 













CRASH BANDICOOT - 

THE WRATH OF CORTEX... 
CRASH BANDICOOT XS. 
DEAD OR ALIVE 
ESPN NBA 2 NIGHT 2002 
ESPN WINTER X GAMES 2... 
EXTREME G3.. 


FILA DECATHLON .. 

FINAL FANTASY ANTHOLOGY... PS 92 
GITAROO MAN osssscsecseeereerrerenerese weeeet PSE eeereeere 106 
GRANDIA I... 





GUN VALKYRIE. 
HEAVY METAL GEOMATRIX..... 








KINGDOM HEARTS......... 
LIENTRAINEUR ...++sssesseoee 


QUI VEUT GAGNER DES MILLIONS 2.....PS2 
SHEEP! 
SHREK. 
STAR WARS JEDI STARFIGHTER. 
STAR WARS RACER REVENGE.... 
STAR WARS ROGUE LEADER 





TIGER WOODS PGA TOUR 2002 
TONY HAWK'S PRO SKATER 
VIRTUA FIGHTER 4...... 
WAVE RACE BLUE STORM 
X BLADEZ: INLINE SKATER. 


CONSOLES+ D'OR 


Couverture: Final Fantasy X. © 2002 Squaresoft. 
























La sélection signée Consoles+ 

des jeux indispensables sur PSone, 
PlayStation 2 et Game Boy Advance 
pour ne plus vous tromper dans vos 
achats. Mai, pourquoi jeter vos euros 
par la fenétre? 
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Alain 
Huyghues-Lacour 





Un Trombinoscope 
exceptionnel ce mois-ci, avec la 
parution du bulletin scolaire d’AHL 
et son album de photos de 
terminale. Un grand moment 
d’émotion. 


Tous les accessoires, des 
plus indispensables aux plus 
tordus, testés et notés par l’équipe 
de Consoles+. 


Pourquoi Kael rend-il 

(presque) toujours ses tips a 
l'heure? Simplement parce qu’il 
mange des Palmito. Palmito : « Pas 
le mytho ». Gag, humour, bonne 
humeur... Consoles+ quoi! 





Capcom sort le grand jeu en nous offrant sur 
GC une version entiérement remastérisée du 
premier épisode de la série Biohazard (sorti 
sur PS a l’époque). Magnifique et terrifiant! 















| P. 84 | rf PIKMIN 


Un jeu de réflexion et de 





Cube, comme on aimera 
voir plus souvent. 









| P. 94 | DEAD OR ALIVE 3 


SS Un mois de mai placé sous le signe de la 
=" baston avec cet ultime épisode de la série 
sur Xbox. Un graphisme a couper le souffle. 


Amateurs DE Tips 


les oud 








stratégie tout en 3D sur Game 
it en 








Les élections sont 
terminées, Bomboy n’a pas 
été élu. A qui la faute? 
Certainement a son programme un 
peu trop chargé au goat des 


électeurs... 
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Le jeu de baston star de Sega arrive 
sur PlayStation 2. Autant vous le dire 
tout de suite, il déménage sévére! 


CONCOURS 


Pas un mois sans concours a Consoles+. 

Dans ce numéro, on vous offre la possibilité de gagner un 
week-end exceptionnel au sein de la plus célébre course 
d’endurance au monde : les 24 Heures du Mans. 
Hébergement, visite des stands, rencontre avec les 
membres de l’équipe Oreca et découverte en avant- 
premiére du jeu GT Concept 2002 Tokyo - Genéve. 
Merci qui? 


A Micromania et Power Games, a Apacabar 
pour ses logiciels de creation graphique 
ainsi qu'a l'éditeur Macromedia. 

Merci enfin aux deux super héros de Eliotrope, 
Gilles (Capitaine Caverne) et Daniéle (Echter). 
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| Spider-Man, le personnage, TM & © 2002 Marvel Characters, Inc. Spider-Man, le film, © 2002 Columbia Pictures Industries, Inc. Tous droits réservés. Game Code © 2002 Activision, Inc. et ses filiales. 
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GO FOR THE ULTIMATE SPIN AT 
www.sony.con/spider-man 


MARVEL mictunes LE) ACTIVISION. 





activision.com 
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PlayStations 2 est une marque déposée par SONY 
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Le premier résultat 
de la Triforce, 
lalliance sacrée 
entre Namco, Sega 
et Nintendo est la 
sortie prochaine au 
Japon de F-Zero en 
borne d’arcade et 
sur la Game Cube. 
Un jeu attendu par 
tous les amateurs de 
la série, débutée au 
début des années 90 
sur Super Nintendo. 
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Game JAM 2: 





ne foule incroyable s'était 
massée aux portes du salon que 
Sega avait voulu une nouvelle fois 
gratuit et accessible 4 tous. 
Compte tenu de l'affluence, les organisateurs 
ont eu du mal a faire tenir tous les visiteurs 
dans l’espace pourtant assez vaste du Game 
JAM 2. Du coup, ils ont dd scinder la foule 
en plusieurs groupes pour éviter la cohue! Le 
premier jour, le salon a accueilli pres de 
11000 visiteurs et le second environ 
12000. Des résultats dignes d'un TGS! 
Point encourageant pour Sega, un afflux 
important d’enfants parmi les visiteurs. La 
Sonic Team a (enfin!) réussi a rendre 
populaire au Japon son hérisson bleu, grace 
a la GBA. Malgré des débuts difficiles, le jeu 
se vend de maniére constante et devrait tout 


EMPORTE 
PAR LA FOULE 


La météo annoncait de la pluie, mais c’est 
finalement sous un soleil radieux qu'une foule 
de visiteurs s'est rendue au Game JAM 2. 





prochainement dépasser les 2000000 
d'exemplaires vendus au Japon! Ajoutez-y 
plus de 500000 VF4 et 300 O00 Sakatsuku 
sur PS2, sans oublier 250 000 Sakura Taisen 
4 sur DC, et vous comprendrez que l'argent 
rentre enfin chez Sega! 






L’annonce coup- 
sur coup de deux 
projets Game 
Cube! 


On trouvait un peu de tout dans cette 
deuxiéme édition du Game JAM: téléphones 
mobiles, consoles, arcade, PC, etc. Le salon 
affichait clairement son orientation tous 
azimuts, et associait habilement le futur a 
une bonne dose de nostalgie. Sur scéne, les 
gros bras des studios Sega intervenaient 
pour parler de leurs 
titres en cours de 
développement. Entre 
deux interventions, on 
avait droit a des 
séquences souvenir a 
coups de pubs 
d'époque, remontant le 
temps jusqu’a |'ére 
lointaine de la 
Megadrive! Un grand 
moment qui trouva son 
Paroxysme dans un 
show final intitulé 
«Glory to Dreamcast ». 
Tout un programme! 


Et parce que Sega pour amuser les fans! 





L’annonce officielle du 
projet Virtua Fighter 
Quest sur Game Cube $a 
aura été I’événement ¥ 
du salon. ae ac 
> a] 
: Pr 
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soigne son public avec amour, un petit 
nombre de DC avait été spéecialement 
réserve pour étre vendues 100 OO yens 
(86,50 euros) sur le salon. Sans parler des 
tonnes de jeux et de goodies!... dont un sac 
a dos Saturn! Ce Game JAM 2 fut également 
l'occasion de tester la jouabilité de la 
majorité des titres a sortir d'ici l'été 
prochain. Ce fut aussi le moment choisi, en 
prélude a |'E3, pour procéder a quelques 
annonces béton! Sega a ainsi officialisé 
lacquisition de Red Entertainment (ex-Red 
Company), connu pour son Sakura Taisen. En 
association avec les autres studios, Red 
prévoit quelques titres tres prometteurs 
comme GunGrave, The Planet Gun Smoke 
Trigun (un western futuriste multijoueur, voire 
online) et un Sakura Taisen Action. Le label 
Red, en tant qu’éditeur, sera selon les cas 


raga 





De multiples compétitions étaient organisées - 


™ 


















Grace a la GBA, les enfants 
ont enfin adopté Sonic! 


maintenu a cété de celui de Sega. Over 
Works présentait une vidéo d’Eternal Arcadia 
GC (développé aux US) qui ne semblait pas 
trop changer de la version DC. Pour égayer 
le tout, Hitmaker a donné un concert de oufs 
composé de chansons a la gloire de Sega, 
dont une sorte d’hymne officiel de la marque! 


Fort des 500000 VF4 vendus, Yu Suzuki a 
fait le gros du spectacle avec son implication 
massive sur Game Cube! Outre Beach 
Spikers, il veut féter en 2003 les 10 ans de 
la série Virtua Fighter avec un volet inédit 
intitulé Virtua Fighter Guest sur GC! Cet 
épisode sera tres different des précédents, 
et regroupera tous les personnages de la 
saga dans un jeu clairement orienté tous 








Un coin spécial était réservé aux vieilles 
légendes arcade Sega! 


publics. On nous promet de l’action (combat 
3D), mais aussi une bonne dose de APG. Les 
combats seraient moins techniques et plus 
marqués action [a la Tekken ?)... 

Par ailleurs — mais en privé —, 'AM2 a 
confirmé Out Run 2 (et Virtua Cop 3) eneee 


AH! NOSTALGIE.. 


Sega a profité du Game JAM pour revenir sur 
son glorieux passé... 
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B Une démonstration bien 
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H Dreamcast se meurt. 
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Les PSO Card Battle. Card e ou non? 





GunGrave, la surprise signée Red et Sega! 


Gnsorestis GED 

































LE PLUS GRAND 
PAD DU MONDE! 


Le clavier Game Cube abandonne sa livrée 
bleue pour devenir bicolore: blanc au- 
dessus et bleu au-dessous. 


eee arcade sur carte Xbox, ajoutant toutefois 
que la version console ne sera pas forcément 
portée sur la machine de Microsoft! Peut- 
6tre sur GC?... Ce qui est sar, c'est quill n'y 
aura pas de VF sur Xbox! Autre chose, 
Ferrari 355 a été confirmé sur PS2. Yuji 
Naka (Sonic Team) annoncera le début de la 
phase béta test dés la fin mai. Mieux, on 
nous annonce un jeu de carte PSO qui, 
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pourrait trouver une application Card e en 
association avec la GC... 

En conclusion, ce Game JAM 2 aura été 
l'occasion pour Sega de tester sa nouvelle 
politique multi-plate-forme. Lovation des fans 
et la fréquentation étonnante du salon ont 
rassuré l'éditeur, certes pas encore 
totalement a l'abri, mais qui voit poindre 
enfin le bout du tunnel. Hf 





Le Game JAM 2, veritable TGS 4 lui tout seul, a 
attiré une foule incroyable qui a surpris - voire 
pris de court - son organisateur! 


Une foule dense s’était 
réunie pour écouter les 
créateurs de chez 





LE DERNIER =] a 
DE L'HUMANITE, C'EST VOUS. 








Les Covenants, une coalition d'extraterrestres sanguinaires, ont décidé d'anéantir 
notre bonne vieille humanité. Vous disposez d'un arsenal d'armes et de véhicules 
pour éradiquer cette vermine, mais ne comptez sur aucune pitié, sur aucun renfort: 
votre dernier espoir, c'est vous. Préparez-vous au combat. Préparez-vous a Halo. 


PLY MORES. PLY HALO: 





+ Ss 


www.xbox.com/fr/halo 








*JOUEZ PLUS. JOUEZ A HALO™. © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, Halo et le logo Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats Unis et/ou 
dans d'autres pays. Les noms des autres sociétés et produits sont la propriété de leurs ayants droits respectifs. 








Aerodanci 


New Generation 


Programme par CRI 


(désormais 


our le compte de (AMe2 
ega-AM2), Aerodancing signe un 


retour muscle. Apres trois volets sur 
Dreamcast, le voici a présent sur PS2. 


erodancing a débutée sa carriére 

avec un concept de jeu original, 

celui d'une simulation de pilote de 

Patrouille nationale. Votre 
quotidien consistait alors a effectuer des 
figures, en solo ou en groupe. Un challenge 
technique qui se transforma, au fil des 
versions, en un véritable simulateur de vol 
avec une part de combat aérien grandissante. 
Ce quatrieéme volet met définitivement 
"accent sur cet aspect militaire. 


La creme 


En plus des modéles des forces aériennes 
nippones, on retrouve la créme des appareils 
de combat du monde entier. On voit 
débarquer, entre autres, le Sukoi russe et, 
grande nouveauté, des hélicoptéres. Pour 
profiter pleinement de tout ce beau monde, 
on trouve une ribambelle de modes. Le 
curriculum est l'équivalent des permis dans 
Gran Tourismo. On y apprend la base du vol 
sur divers types d’appareils (réaction, hélice 
et hélicoptere), On trouve une quarantaine de 
lecons différentes regroupées en neuf niveaux 
de vol: débutant, combat, hélico, etc. 
Ensuite, on trouve le mode aero meet 2002. 
C'est un peu l'ame de la série des 
Aerodancing. On y met en pratique le savoir 
fraichement acquis dans les competitions. 
Enfin, le mode scramble vous offre une foule 








de situations dans lesquelles vous jouez le 
rdle d'un intercepteur. Vous devrez détecter 
et repérer des intrus, voire les détruire... 


Un vrai simulateur 


Le talent de CRI en matiére technique n'est 
plus a démontrer. Cette sociéte fait partie du 
conglomeérat auquel appartient Sega, CSK. 
Son niveau technique est élevé, aussi bien 
dans le domaine du software que du 
hardware. Elle a participé a tous les grands 
projets de Sega ces derniéres années. Ici, le 
challenge fut de tirer les vers du nez de la 
PS2. Les décors, les textures et le niveau de 
modeélisation des appareils, sans oublier 
leurs modéles physiques, explosent tout ce 
qui a ete entrepris jusque-la par la 
concurrence. Contrairement a Ace Combat 
4, le terrain est modélisé, réaliste. On est 
bien face a un vrai simulateur de vol, sans 
scénario futuriste (un peu dommage, dans un 
sens), Tout est dans la reproduction de la 
réalite. Le jeu sera donc compatible avec tout 
un ensemble de joysticks dédiés. Bien sar, on 
peut aussi s’amuser avec le pad de base. 
Enfin, le disque dur pourrait étre mis a 
contribution. Rien n’a filtré quant a une 
possible utilisation du net pour le jeu en ligne. 
On se rappelle que CRI avait fait un essai 
réussi sur Dreamcast avec son Aerodancingi. 
Alors, pourquoi pas? 


Une modéelisation d'un niveau inédit. 
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HEAD-GN LONG 
RANDOM 


PINCH 
CHANCE 


MACDEM TAL 


On peut gérer une paire d’appareils, 





L’hélicoptére est la grosse révolution. 


Ue premier cottret KEM 2! 
1X7 /21 épis.{V.0.8.1 trengais) 
Durée Sh env. (Rét.003), 


La série culte enfin en cottret! 
7K7/ 26 epis. (VE) 
Durée 11h envy. (Rét,2339) 


The Pertect Collection ! 
7 K7 /26 épis (VF) 
ear (Rel 2822) 


La 1 partie de la serie tee! 
8X7 /32 pis (VF) 


Durée 11h 30 env. (Rel 2811) 


11 films ines 1 
67/11 films (VF) 
Darée 9h eny (fel 1366) 


‘Le Coltret tant attendu ! Série remaster 
KT /35 epis (VF) 417 /B pis. (VF) (Ret. 1361 
Dorée 12h env. (Rel 1470, 1471,1671) 417 /7 epi. (VF. (Ret 0o09) 


Serie remasterisée 
4K7/4 films (WF) 
Durée 3820 env. (Rel.1401) 


8K7(V.0.S.1) 
Durée 11h env. (Ret.2766) 


La serie tele! 
eis. (VF) 
(Rel, 1632: 1633) 


= 


v efi (VE) Le file (VF) 
Gch) Derde 50 man env. Darde $5 ran ex 


La serie tele | 
8 K7//32 epis (VF) 
Durée} 1h30 env. (Re! 1622), 


nQen 


TEL: 01.42.63.41.08 


Wel tt, 12 


La sults de ta Série! 
Vol 13 (V.F) 
130.ma / DVD env. 


La Série! (V.F) 
120 ma / DVD env. 


lg 
LOVE HINA 
vol t/(vost) 

Duree 110'mn env, 


4.3'3(vOST) 
210 ma! DVD env. 


Film érotique (V.F.) 
Durée 90 mn env. 


Film érotique (V.F.) 
Durée 90 mn env. 


MINERVA 
Film érotique (V-F.) 
Durée 130 ma env. 


IMMA YOIO 


Film érotiqué (V.F.) 
Durée 135 mn env. 


Film érotique (VF) 
Durée 60 ma env. ( Ts 


Film érotique (V.F.) 
Durée 60 mn env. 


BON DE COMMANDE (remplir en majuscules SVP) a retourner ou a recopier sur papier libre 
@ GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS 
Code postal. 
vill 
Tél. 
Signature........... 


Toutes nos expéditions 
s'effectuent 


sous 24/48H 


(Dans la limite 
des stocks disponibles) 


TITRE DU FILM 


Frais de port (144 K7:6€ /+de 4 K7: BE) 
Total a payer + port 


é MANDAT 
OO Clchéque 1] baat 


MODE DE 
PAIEMENT 


oO Contre 
rembours. 


ie oO Expire le: 














Accessoires 








Game Cube 


manette, sans carte-mémoire, 
et que la plupart des jeux 
proposent des 
modes en 
multijoueur. Pour 
un prix tres doux, 
voici un pack 
idéal pour 
démarrer au quart 





e Starter Kit est un 
pack constitué d’une 
manette et d’une 
carte- 
mémoire, les 
deux 
accessoires 
les plus 
achetés pour 
une nouvelle 














console. II de tour. 

est vrai que Par 

la Game Thrustmaster. 
Cube est Prix: environ 35 
vendue avec euros. 






une seule Intérét: 








Game Cube 


permet de brancher n’importe 
quel appareil vidéo sur 
"'écran: caméscope, lecteur 
DVD ou appareil photo 
numérique... la 
)) classe! Une 
| | prise casque 

/ est aussi 
intégrée. 
Par 













rés attendu par la 
plupart des joueurs, 
l'Integral 3 LCD est 
un écran haute 
définition de 5 pouces qui se 
clipe a l’arriére de la console. 
Plié, il recouvre les trois 
quarts de la 
console, la | 
protégeant 
ainsi de la 









poussiére et Thrustmaster. 
des coups. Prix: environ 
La connectique, 150 euros. 
trés riche, offre une 


Intérét: 
entrée vidéo et audio qui 7 





Game Cube 


loriginale, la prise en main 
est trés bonne, tout comme 
les vibrations. Les pad 
analogiques sont un peu trop 
souples, mais, avec 
"'habitude, on s’y fait. 
Notez l’apparition 
d’un bouton Turbo, 
trés utile pour 
certains jeux. 
Par 
Thrustmaster. 
Prix: environ 
23 euros. 
Intérét: 








our une manette non 
Officielle, le Firestorm 
Powershot s’en tire 
haut la main. Malgré 
une taille plus importante que 


















Lintrus est repéré! 
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Le briefing reste inchange. 





L’ennemi fera usage 
de contre-mesures. 








Le missile ne lache pas prise. 








Le cockpit est 
entiérement en 3D. 
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PSO sur GC poursuit son développement 
marathon, coincé entre le désir de la Sonic 
Team de livrer une version Game Cube 

optimale et les réticences de Nintendo qui 
tarde a entrer dans I’aréne du jeu en ligne. 
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Cette fois, I’horizon est plus éloigné. 





La magie et les items vous 
sortiront d’affaire! 


«.. qui relancent l'intérét de l’ensemble. 


ED Gnsoresi 5 








J7rves— Beem ERS 
nline - Episodes I&II 


lors qu'une version réseau 
opérationnelle avait été presentée 
lors du dernier Nintendo Space 
World 2001, la sortie de PSO 
ren finit pas d'étre repoussée. Yuji Naka a 
décidé d’ajouter au nouveau jeu, qui aura pour 
décor une ile, le premier volet du titre sur 
DC. Le joueur saura tout de l'univers de PSO! 
Le produit final devrait 6tre considérable — en 
volume comme en qualité —, la Sonic Team 
étant décidée a livrer un produit 
irréprochable. D'un autre cété, Nintendo 
tarde toujours a se lancer dans l’aventure du 
jeu en ligne, préférant offrir d'emblée une 
variété de titres. On murmure que Mario 
Party 4 pourrait avoir une option en ligne. 
Enfin, alors que les modems sont deja préts, 
il subsiste, chez Nintendo une méfiance 
quant a l'état des infrastructures. Au Japon, 
(ADSL 8 Mbps se généralise et le cable 
100 Mbps fait son entrée; par contre, ces 
infrastructures sont loin d'étre uniformes aux 
USA et accusent un retard considérable en 
Europe. La Dreamcast avait donc une 
approche réaliste avec son modem 56 Kb! 


Plein de nouveautes 
Le béta-test commence fin mai. Pour y 
participer, on peut commander, jusqu’au 

30 avril, le set « Trial Edition », qui comprend 
le jeu et l'adaptateur modem 56 Kb. Il en 
coiitera 9800 yens (85 euros) ; pour ajouter 
le clavier, il faudra ajouter 6 800 yens (59 
euros). A la fin du béta-test, les testeurs 
recevront la version finale. Labonnement 
sera mensuel ou trimestriel (respectivement, 


Rapidement, la mélée est totale! 


GOO yens, soit 5,2 euros et 1500 yens, soit 
13 euros). Au fil des retards, la Sonic Team 
a peaufiné son bébé pour obtenir, en fin de 
compte, un résultat qui se place 4 des 
années-lumiére non seulement de I'original 
DC, mais aussi de titres comme FF XI, a tout 
point de vue. Bénéficiant de plus de mémoire 
de stockage, le support GC offre des aires 
plus vastes, des ennemis plus nombreux, de 
nouveaux persos, boss, items, et une 
nouvelle interface, attribuant une action a 
chacun des boutons du pad. 


eerste 
Popularité intacte 

Selon les derniéres nouvelles, la Sonic Team 
serait enfin satisfaite du résultat et, devant 
les atermoiements de Nintendo, Sega serait 
tenté de prendre le risque de le sortir — du 
moins au Japon. Pour nous, le danger serait 
que les versions US et européenne n’aient 
pas d’option on-line! Ladaptateur broadband 
fonctionnerait parfaitement. Une nouvelle 
carte-mémoire (251, contre la 59 
actuellement) serait commercialisée en 
méme temps que le jeu et la manette radio 
Wildbird. PSO se contente cependant de 
l'ancienne carte, qui permet de stocker 
quatre persos (et, le temps d'une partie en 
ligne, trois persos suppléementaires). Avec sa 
vingtaine de prix remportés, PSO a marque 
son temps. Son retour sur le devant de la 
scene est un événement. Au Game Jam 2, la 
foule incroyable qui faisait la queue pendant 
des heures pour y jouer est bien la preuve de 
sa popularité 
intacte. © 
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On retrouve le mécanisme des précédents PSO. 





Brume et effets de 
lumiére vous 
accompagnent. 











On est loin des versions 
précédentes de PSO! 


Un radar vous aide a 
vous repérer. 
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Unt peu de magie pour déblayer le terrain! 






Les scénes sous I’eau, 
un vrai plaisir visuel! 
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Foncer téte 
baissée n'est 
pas une 


a solution. 
PSO sur GC propose une 


plus grande variété 
d’ambiances. 


L’attaque dans le dos 
peut étre honorable. 


GD Gnsoresciz 


















LE RETOUR ALA 
REALITE RISQUE 
D'ETRE BRLTAL. 


Si vous vous surprenez a vouloir trancher le papier toilette de la main ou méme pire, ne 
vous inquiétez pas... vous venez certainement de terminer une partie de Dead or Alive 3. 
Difficile de revenir sur terre aprés une telle expérience. 16 personnages, des arénes de 
combats interactives de toute beauté, une palette de coups incroyable, Dead or Alive 3 
est probablement le meilleur jeu de combat qui ait vu le jour. Et si vous hésitez encore, 
sachez que la plastique de certains personnages devrait définitivement vous convaincre. 








wwaboxcom/fr/das PLY ORE. PLY OSAO OR ALIVE 3 





*JOUEZ PLUS. JOUEZ A DEAD OR ALIVE 3™. © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox et les logos Xbox sont soit des marques déposées soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux 
Etats Unis et/ou dans d'autres pays et utilisées sous licence par Microsoft. Dead or Alive 3™, DOA2, Hardcore™ et Dead or Alive® Tecmo, LTD, 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001. Tecmo® est une marque déposée par Tecmo LTD. 
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GunGrave 


ed Entertainment (anciennement 
Red Company) est connu pour 
son talent a pondre des persos a 
succés (Sakura Taisen). Outre un 
Sakura Tasien Action et Trigun, on a droit 
aujourd'hui a une version jouable de 
GunGrave. Naito Yasuhiro (Trigun Maximum) 
en a assuré le concept et le design des 
persos, tandis que Fujishima Kosuke (Ah! My 
Goddess) a pris en charge celui des méchas. 
Le jeu offre du cell shading Sega d'une qualité 
encore plus aboutie que dans JSRF! On se 
croirait désormais a |'intérieur d'une BD au 
style graphique trés « comics» ameéricains. 
La qualité visuelle est trés poussée, avec un 
antialiasing de trés bonne facture. 


Pour ce qui est de l’ambiance, le jeu fait un 
peu penser a un Devil May Cry en cell 
shading: armé de guns impressionnants, on 
nettoie la ville de la caillera. Les stages sont 
assez vastes et trés détaillés, et on évolue 
aussi bien a l'intérieur qu’a l'extérieur. On tire 
sans arrét sur des ennemis toujours plus 
nombreux, et il est possible d'effectuer des 
combos (beat). Au fil des actions, une jauge 
se remplit. Une fois pleine, elle donne droit a 
une option d’attaque spéciale (on peut méme 
stocker plusieurs de ces attaques). || est 
possible d'effectuer des sauts de cété pour 
surgir de derriére un objet ou un mur en 
tirant sur l'ennemi. En fin de stage, vous 
obtenez une note sur vos performances et 
sur la maniére dont vous les avez effectuées : 
il faut certes tuer, mais avec style! Si 
"ambiance stylisée est particuligrement 





Vous réalisez un combo de 15 beats! 


ED Gnsoresefiz 


réussie, GunGrave souffre néanmoins d'une 
jouabilité pas tout a fait au point: on doit 
locker ses ennemis manuellement (bouton 
L1), et on regrette un peu l'absence d'un 
systeme automatique. 


Outre ce probléme, l'intérét du jeu n'est pas, 
€ ce stade, aussi profond que celui d'un Devil 
May Cry. On se contente d’exploser une 
armée d'ennemis avec ses guns: c'est un 
peu répétitif, et bien bourrin. Enfin, les 
Cameras ne sont pas encore optimisées. 
Malgré ses défauts — rien de rédhibitoire —, 
GunGrave offre une ambiance et un design 
explosifs! On espére vraiment que Red sera 
@ la hauteur du challenge. On aurait alors 
entre les mains une sacrée bombe! 






Vous vous jetez en arriére en tirant sur 
lennemi! 


Vous portez un cercueil en bandouliére. 
Bien pratique! 
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© RED / Naito Yasuhiro 2002 









Vous évitez un 
missile de justesse! 





dondon... 


DE CHEZ GRAVE! 


Les cinématiques de GunGrave sont autant 
de références esthétiques a l’univers de la 
BD. Un pur régal pour les yeux! 





Lors du rachat de Jaleco, PCCW avait 
clairement notifié son interét pour le marche 
du jeu video et des telephones portables. 
Pourtant, hormis la suite d’'Unison sur PSe2, 
PCCW) Japon était tres en retrait. Et la, paf! 


DES PLAIES ET DES BOSS [7 


Le boss arrive de nulle part, Vous cuit a point, vous 
mange et vous recrache! La salle béte! 
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CCW (Pacific Century 

GyberWorks) est a l'origine une 

société de Hongkong, spécialisée 

dans les télécommunications. Le 
rachat de Jaleco lui a ouvert le marche du 
jeu vidéo japonais. La sortie d'Unison 2 
Naugurait pas d'objectifs bien élevés, 
mais il apparait que ce ne fut qu'un 
écran de fumée masquant de réelles 
ambitions. Hormis des 
développements en ligne visant a 
renforcer la position de la 
compagnie sur ce marche, 
voici Raging Bless, l'une 
des plus grosses 
surprises du moment 
sur console... 


Ge jeu prend pour 
théatre d'opération un 
monde fantastique a la 
sauce Europe médiévale. II 
sagit d'un jeu d'action, un peu dans le 
style de Shin Sangokumuso 2, le nombre 
de persos affichés a l’écran en moins. Le 
mode story constitue le corps principal du 
jeu. Gn choisit l'un des quatre heros dispos 
(il y en aurait deux de plus, cachés): un 
chevalier, une adepte des arts 


martiaux, un a 
un barbare. Bien 7. 


sr, chacun a son 
style de combat 
particulier, avec 


ses forces comme ses faiblesses, mais aussi 
un scénario a multiples embranchements. On 


parcourt des niveaux entigrement en 3D en 
découpant !'ennemi en fines rondelles. Un 
principe qui rappelle par bien des cétés le 
fameux Slash Gut de Sega en arcade. Bien 


sdr, un boss vous attend en fin de niveau. Les 


pieges viennent completer l'arsenal de 
ladversaire. Lun des points forts de Raging 
Bless est certainement son cété multijoueur. 
En effet, vous pouvez choisir de vivre 
l'aventure avec un ami dans un mode 
coopération ou préferer l’étripage collectif 
dans un mode duel autorisant jusqu’a quatre 





Attaque simultanée sur l’ennemi! 











participants. Dans ce 

dernier mode, on peut méme choisir 
d'incarner des ennemis. En tout, on devrait 
avoir le choix parmi 24 combattants, action 
est visualisée sur un méme écran a la 
maniére d'un Gauntlet. Un troisieéme mode 
vient compléter le jeu, le full attack. |] vous 
permet de choisir n'importe quel héros du 
mode story et de le faire évoluer dans les 
niveaux de votre choix. 


Techniquement, on trouve la PS2 a la féte 
avec des décors 3D, des textures de qualité 
et des effets excellents, notamment celui de 
(herbe qui est le plus saisissant. La 3D, 
quant a elle, est de bon niveau, surtout pour 
les personnages qui sont trés bien détaillés. 
Par contre, on pourra trouver certains 
décors un peu simples, voire « vides », 

































Le niveau de puissance magique est 
indiqué sous la jauge, ici 3. 










L’utilisation 
diitems accroit vos 
chances de survie. 


comme si la priorité 
avait été de laisser un 
vaste espace pour que 
les joueurs puissent 
s/échanger leurs 
civilités a l'aise. Outre 
son graphisme, Raging 
Bless se distingue par sa 
grande simplicité. Mis a 
part le joystick analogique 
pour se déplacer librement 
sur l'aire SD, on ne gere que 
deux boutons (Step et Attack). 
Une simplicité qui autorise cependant toute 
une variéte d'actions: dash, step lesquive 
avec déplacement), charge lattaque basée 
sur la puissance du perso), attaques 
spéciales, etc. Une sorte de radar indique les 
positions des ennemis autour de vous. On 
peut équiper son perso de pouvoirs magiques 
et de divers items et sélectionner differents 
niveaux de difficulté. Les débutants 
bénéficieront de continus illimités alors que 
les autres pourront en utiliser un maximum 
de neuf. En plus de Ja jauge de vie, on en 
trouve une seconde pour la magie, avec un 
compteur indiquant votre degré de 
puissance. PEGW Japan nous offre ici un 
titre trés prometteur qu'on a hate d’essayer. 
Léditeur nous surprend une nouvelle fois en 
révélant que le jeu serait déja a 90 % de son 
développement! Autant dire que sa sortie ne 
devrait plus trop tarder, 
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Les combos sont simplement basés sur 
deux boutons. 


La jauge du boss se 
trouve en bas de 
l’écran. 


On 
devrait 
trouver 


} pas loin 


d’une 
dizaine 


| de 


niveaux. 


Les diamants verts en bas a droite 
de I’écran représentent les continus. © 


DANS SA FACE! 


Le monstre s’appréte a vous frapper. Vous 
esquivez son coup avec la technique du step 
pour lui coller une attaque charge en guise 
de contre! Et toc! 


























Etes-vous prét pour Project Gotham Racing? Project Gotham n'est pas un jeu de course 
comme les autres mais une expérience unique ow le style de pilotage a autant d'importance 
que le chronométre. Sur plus de 200 circuits et au volant des vingt-neuf plus belles voitures 
jamais construites, disputez des courses folles en plein cceur de Londres, Tokyo, San Francisco 
et New York. Faire le spectacle ou foncer. Inutile de choisir, vous devrez tout maitriser. 


PLAY MORE. PLAY PROJECT GOTHAM RACING. 


www.xbox.com/fr/projectgatham 
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Nintendo semble bien détermineé a nous sortir 
Mario Sunshine pour l’été prochain. Il est vrai 
que pour un titre comme Celui-ci, louper la 
saison ferait désordre! 


oncernant le jeu lui-méme, on n'a 
gueére plus de détails a vous 
annoncer : Nintendo attend le 
prochain ES pour présenter une 

version jouable, parait-il tres avancée. Au 

regard des nouvelles images disponibles, on 
imagine néanmoins des mécanismes de jeu 

apparemment plus poussés. Par exemple, la 
présence d’éléments grillagés (comme dans 

Super Mario World), éléments que l'on 

retrouvera ici et qui formeront des sortes de 

passerelles. Du coup, Mario pourra progresser 
au choix sur les deux faces des grillages : soit 
au-dessus (en marchant), soit au-dessous (en 
s‘accrochant). 


Les puzzles et autres casse-téte seraient 
nombreux, et l'on devra emprunter un veritable 
labyrinthe de chemins traversant les stages 
sur plusieurs niveaux (par exemple, un chemin 


Il va falloir palabrer avec les habitants! 


ED Gnsouesi 
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passerait a travers les toits des 
habitations). Le niveau 
graphique s'est accru, avec un 
superbe effet de lentille, gérant 
le premier et l'arriére-plan. Par 
exemple, lorsque l'action se 
focalise sur Mario au premier 
plan, les éléments du fond 
apparaissent en flou. effet de 
l'eau a également éte ameélioré 
par rapport a celui de Luigi's 
Mansion. De plus, on pourrait 
désormais gérer différents 
angles pour atteindre un lieu 
plus ou moins éloigne. On sent bien 
que Miyamoto essaie différentes 
approches. Mais il evite d'en montrer trop, 
de maniére a ce qu’on ne puisse pas se faire 
une vision globale de ce que sera le jeu. LES, 
une nouvelle fois, devrait apporter son lot de 
réponses et de surprises. Plus qu'un mois! 


Toutes les plantes carnivores ne » seront pas vos 
ennemies.. 
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Mario Sunshine, une vision aboutie de Mario 64? 


On se suspend sous /a grille d’une plate-forme. 









2002 FIFA WORLD CUP 


KOREAJAPAN 





La Victoire 





Découvrez le plaisir de jouer avec les accessoires Thrustmaster pour consoles. 
Produits sous licence officielle de la coupe du monde : 2002 FIFA World Cup Korea/Japan™. 


*2002 FIFA World Cup™ Football Stadium 
pour PlaySeation®2 et GameCube™ 


Congcu et fabriqué sous licence par 


THRUSTMASTER’ 


© Gullemot Corporation 2002. Thrustmaster est une marque déposée de Guillemot Corporation S.A. © Lembléme officiel 2002 FIFA World Cup Korea / Japan ™, la mascotte officielle et le trophée 
FIFA World Cup ™ sont des marques déposées de FIFA. Microsott, Xbox et e logo Xbox sont des marques ev/ou des marques déposées de Microsott Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres 
pays et sont utilisées sous licence de Microsoft. GameCube™ est une marque de Nintendo Co. Lid. PlayStation®, PlayStation2, PSone™ sont des marques eVou des marques déposées de Sony 
‘Computer Entertainment inc. Toutes les autres marques sont des marques déposées de leurs propridtaires respectfs. Tous droits réservés. Fabriqué en Chine. 







Vous appaertient ! 










2002 FIFA World Cup™ 
Programmable Gamepad pour Xbox™ 


+2002. FIFA World Cup™ 
Analog Gamepad pour PlayStation®2, 
également disponible en noir et en pack de 2 





#2002. FIFA World Cup™ 
Upad poi PtayStation®2 


2002 FIFA World Cup™ 
jowershock pour GameCube™ 





Séries de cartes mémioires 
2002 FIFA World Cup™ 
pour PSone" GameCube™ et Xbox™ 


#2007 FIFA World Cup™ 
Arcade Stick pour PlayStation®2 


*Compatible PlayStation®, PSone™ 


Thrustmaster® est une division de Guillemot Corporation. 
Guillemot France S.A. - BP 2 — 56204 La Gacilly Cédex 


Tél. 0 825 857 B10 fax.:02 99 08 94 17 


www.thrustmaster. fr 





On était sans 
nouvelles de 
Microcabin depuis 
quelque temps. Le 
voici de retour et, 
surprise, sur 
Dreamcast. Un choix SSS any 
qui peut surprendcre... Vous venez de libérer 


l'un des habitants. 





Pour Kael 






© 2002 MICROCABIN CORP. 








(cameroun) 


Vitesse radicale, pulssance constante, adaptation parfalte 





AUCUNE LIMITE - JUSTE DES CHOIX. 
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pumasoccer.com 





© SEGA-AM2 / SEGA, 2001, 2002, 


Beach Spiker 
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La surface du sable se déforme en fonction des 
actions. 








en 2001. 


Raieeone la Naomi 2, 
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Vous pourrez méme | sf 
choisir votre bikini! 
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Ce titre, signe Sega-AMe2 est sorti en arcade 


le voici sur 


Game Cube, initiant par la m@me occasion 
larrivéee de |'AM2 sur la console de Nintendo. 


each Spikers est l'un des rares 

jeux de sport sortis en arcade en 

2001, mais aussi a mettre en 

valeur un sport un peu délaissé 
dans les jeux vidéo: le volley-ball. Certes, ici, 
il est question de beach volley, une variante 
estivale a l'image plus dynamique. Premier 
jeu de |'AM2 sur Game Cube (d'autres 
arrivent), Beach Spikers propose des 
commandes d'une grande simplicite : le 
joystick analogique et deux boutons (passe et 
tir). Une marque circulaire apparait a 
Vendroit ot le ballon est suppose atterrir. Il 
suffit d'y déplacer son personnage et 
d’appuyer sur un bouton: aucun timing 
délicat. 


En fonction du bouton et de la situation, vos 
deux persos effectueront des réceptions, 
Passes ou attaques. Si les débutants peuvent 
s'éclater, les plus aguerris n'ont pas été 
oubliés. En effet, le jeu est une vraie 
simulation de beach volley avec tout le 
réalisme requis. Il est possible de mettre au 


S54 GROUP. 


point ses stratégies et techniques de jeu 
comme les feintes. Un radar indique les 
positions des joueuses, et une jauge permet 
de doser la puissance de chaque action, La 
Partie multijoueur est l'autre point fort de ce 
titre. Quatre personnes peuvent jouer en 
méme temps. On peut aussi décider de jouer 
@ deux en coopération ou versus. Le mode 
arcade propose un tournoi regroupant 16 
@quipes ; vous en affronterez donc 8. Dans le 
mode World Tour, vous créerez votre propre 
équipe (jusqu’a la couleur des cheveux et le 
style du bikini!) avant de prendre part a un 
tournol mondial. Grace a intelligence 
artificielle, on peut, a la maniére de VF4, y 
former son partenaire. 









ice 


Le service, une phase 
toujours décisive. 











On édite ses joueuses 










ous en avez marre des jeux de 
foot dont le nombre ne fait 
qu’augmenter a mesure que |'on 
se rapproche du Mondial? Chaque 
éditeur y va du sien, avec bien sr un tas de 
licences officielles dont l'exclusivité est plus 
que douteuse (tout le monde ou presque en 
obtient une, d'un moyen ou d'un autre). Super 
Shot Soccer propose quatre modes principaux. 


Un foot tout fou 


Le mode World Cup se base sur la future 
Coupe du monde. Vous incarnez l'une des 

32 nations incluses dans le jeu pour essayer de 
devenir champion. Le mode International 
League vous permet de prendre part a un 
championnat de 8 nations. L'International 
Tournament propose quant a lui un tournoi de 
16 nations, définies de maniére aléatoire. 
Enfin, le mode Match vous permet de disputer 
des matchs amicaux bien classiques. 





SCEI encourage les 
développements 
PSone. 


Trois boutons pour 
trois actions. 


Rat 7b ea— 
Super Shot Soccer 


Introduit au Japon sous le titre Bakuretsu 
Soccer, voici un jeu de foot qui veut briser 
actuelle ambiance trés business entourant la 
'e)qele)al=)/al =m ehe)e) e\-me|0magle)ale(=p 


Suivant les modes, on pourra jouer seul ou a 
deux. Mais le cceur de ce Super Shot 
Soccer réside dans les super coups 
complétement loufoques. 

Chaque nation posséde ses coups 
spéciaux, comme par exemple un tir 
particulier, voire méme une technique 
ultime qui peut décider du sort d'une 
rencontre. Les Chinois pourront ainsi 
ériger la muraille de Chine pour bloquer 
les attaquants adverses, les Anglais 
utiliseront Big Ben pour infliger des coups 
de tonnerre sur leurs adversaires, etc. 
Bref, Tecmo va plus loin que Captain 
Tsubasa dans la folie. Pour déclencher ces 
attaques spéciales, on doit attendre qu'une 
jauge en bas d'écran se remplisse. 

Il n'en reste pas moins que ce titre, basé 
sur son grand frére arcade Tecmo World 
Cup ‘98, est un pur jeu de foot dans les 
sensations qu'il procure. © 





Les lobs et les passes camerounaises sont 
redoutables! 











Les Anglais 
aiment mettre un 
peu de brouillard 
sur le terrain. 


Pour un peu, les 
<8 Polonais 
s’envoleraient! 
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Rage of the Dragons 
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Le jeu proposerait environ 14 persos de base. 
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Le sol bouge en 3D en fonction de I’action. 





Une photo en guise de fond de stage... 


ED Gusoresegs 


age of the Dragons est le 
premier jeu original sur MVS 
(la carte d'arcade compatible 
Neo Geo) depuis la fin de 
SNK. Un événement qui ne peut passer 
inapergu! Il est développé par Noise 
Factory (Metal Slug 4) pour le compte de 
Playmore (détenteur de la plupart des 
licences de feu SNK). Pourquoi la Neo 
Geo? Tout simplement parce qu'aprés les 
7000 exemplaires de KoF 2001 vendus 
le mois dernier (au prix incroyable de 342 
euros piéce!), la Neo Geo prouve qu'elle 
est toujours en vie, et qui plus est 
rentable! Du reste, KoF 2000 est 
maintenant prévu sur Dreamcast! 


Les détails sont fort peu nombreux sur 
Rage of the Dragons. On note une jauge 
de puissance de trois niveaux pour les 
super coups et deux modes de combat : 
solo et équipe (2 combattants). Environ 
14 persos seront au menu (autant de 
niveaux?). Comme dans Real Bout 
certains éléments des décors pourraient 
6tre destructibles. Sans proposer le faste 
des designs des anciens jeux SNK 
(persos et décors), Rage of the Dragons 
apparait trés sympa, avec des effets de 
déformation d’ecran spectaculaires ! 
Enfin, le sol est composé d'un plan 3D qui 
bouge en conséquence. Allez, c'est 
promis! On revient sur ce titre tres 
prochainement, avec un peu plus d'infos. 
En attendant, voici les premiéres 
images! 
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Attaque groupée pour un résultat 
dévastateur... 





Une qualité graphique honnéte pour la Neo Geo. 





UNIVERSAL 
Re 


UNIVERSAL INTERACTIVE 
wewrveuniversalinterociten com 











NOT 
CONNECT 





et 
lea/2Qry Ea 







! 


Dés les débuts de la PS2, SCE! avait senti 
que la fonction DVD-vidéo de la console 
pouvait 6tre exploitée pour les jeux. Mais 
jusqu’a present, les diverses tentatives n'ont 
pas ete tres fructueuses... 





Vous repérez un ennemi cache derriere la 
vitre. A vous de jouer... 


NOT NOT 
CONNECT CONNECT 





Le curseur rouge examine les cibles, 
l'une aprés I’autre... 


34 ) Giisolz 


urveillance fait suite @ une 

volonte répétée de la part de 

SGEl de mettre en avant l'aspect 

DVD-vidéo de sa console: ily a 
sOrement quelque chose a faire, mais a vrai 
dire, le concept n'est pas encore trouve. 
Aprés une succession de titres dans le genre 
(Blood the Last Vampire, Scandal...) clest 
au tour de Surveillance de s'y essayer. Le jeu 
reprend lidée d'Espionnage sur Dreamcast : 
on gére plusieurs écrans pour suivre l'action 
dans différents endroits. Au contraire du 
titre de Nec-HE, celui de SCEI ne laisse pas 
beaucoup de contréle sur l'action, On passe 
plut6t d'un écran & un autre en déplagant un 
Curseur pour identifier des objets ou des 
personnages. 


Vous incarnez l'un des membres d'un 
commando qui s'occupe des communications 
a bord d'un gros camion blindé. Vous devez 
donc informer le reste de |'equipe (six 
personnes qui se trouvent sur le terrain) des 
événements en cours, en vous aidant de 
différentes caméras de surveillance (six au 
maximum). Certaines peuvent étre 
désactivées par l'ennemi, des terroristes ; 
d'autres peuvent étre installées par vos alliés 
pour élargir le champ de l'action. Si un 
membre du commando décéde, c’est le game 
over, et vous repartez pour un tour. Sauf que 
cette fois-ci, vous n’aurez pas a identifier les 
éléments qui l'auront été la fois précédente. 


Selon vos actions, le scénaria prendra des 
voies différentes. Par exemple, identifier le 
nombre de terroristes presents dans une 
salle ou le type d'arme quills portent permet 
€ vos alliés d’agir en conséquence. Mieux, en 
démasquant un faux otage, vous évitez a l'un 
de vos hommes de se faire tuer... 
Rapidement, le jeu se résume a apprendre 
les séquences au fil des essais successifs. 
Le dessin animé qui sert de base au jeu est 
d'une bonne qualité, méme si son design peut 
Paraitre un poil faiblard. Au final, on s'embéte 
un peu, et la recette miracle du jeu DVD- 
vidéo reste a trouver... 
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Vous informez les vétres des armes de 
Vadversaire. 
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Ce camion sera votre centre d’opération. 


Durant le jeu, une 
opeérairice vous guide. 
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Dead to Rights 
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Dead to Rights finit sur Xbox. Nelaaterolals 
semble pas presse de s’aventurer sur la 
machine de Microsoft, laissant le soin a sa 
filiale américaine de s’y intéresser. 





ead to Rights est un projet 
ambitieux, qui se présente 
comme une sorte de mélange de 
Syphon Filter et de MGS2, 
fortement inspiré des films d'action de 
Hongkong. On dispose de deux vues: 
subjective ou de dos (a la Tomb Raider), et on 
tire a volonté. Le héros principal peut tenir 
deux armes en méme temps, et parfois tirer 
sur deux objectifs simultanément. Toutes les 
actions s'exécutent avec un seul bouton. 
Suivant la situation, vous accomplirez un type 
d'action donné; si vous étes désarmé, vous 
pourrez tordre le coup a un ennemi en vous 
faufilant derriére lui (Metal Gear, en plus 
violent), et si vous étes armé, vous pourrez 
vous en servir de bouclier humain... La durée 


de la pression sur le bouton action (Rond) 
décide aussi de l'intensité de l'attaque. Ce 
méme bouton peut vous coller contre un mur 





Un design qui trahit ses origines US. 


a la Solid Snake. Le bouton Triangle permet de 
sauter ou de se précipiter; et associé au 
bouton de tir, on obtient des scénes 
spectaculaires, dignes d'un film d'action. 


Action! 


Les possibilités s'annoncent nombreuses : 
désarmer un ennemi, tourner autour de lui, 
sniper, etc. Un systéme de visée automatique 
cible les dangers immédiats avec un effet 
visuel proche d'un Virtua Cop. Certes, le jeu 
n'est pas aussi stylisé que Metal Gear Solid, 
mais il offre une plus grande action. 
Linteraction avec les décors semble bonne, 
tout comme l'intelligence des ennemis qui 
conditionne différents comportements et 
psychologies. Un croisement avec la série 
Time Crisis serait a l'étude: le héros de Dead 
to Rights pourrait en effet étre recyclé dans le 
prochain gun shooting. 





Avec un bouclier humain, la vie de l’ennemi 
s’ajoute a la votre. 





Une séquence a la Time Cris: = 
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Alors que Sega 
prepare une 
conversion de 
Virtua Tennis sur 
GBA, Namco 
investit a son tour la 
place 
avec ce 
Family 
Tennis 
Advance. 








Heme tk TVE2— 
amily Tennis Advance 


jeux offrant des situations plus comiques les 
unes que les autres (comme une voiture sur 
le court en guise d’obstacle, etc.). 


e jeu met I’accent sur le 
comique et proposera des 
courts aux revétements 
inhabituels (on pourra ainsi jouer 
dans un Game Center, etc.). On trouve un 
mode exhibition pour des matchs amicaux, 
seul contre l'ordinateur ou jusqu'a quatre Le 
participants via le cable link et l'option jeu en — 
double. On choisit la victoire en 1, 3 ou 

5 sets, Le titre propose pas moins de 

16 persos ayant chacun leurs spécificités. 
On peut les personnaliser grace a des 
items. En mode tournoi, vous participez au 
Namco Open. En mode training, vous 
pourrez vous familiariser avec les bases du 
tennis et les commandes du jeu. Enfin, le 
mode challenge est un ensemble de mini- 








V Master Cross 


Le jeu de cartes 
etait a la mode 
il y a encore 
peu. Méme si 
cette tendance 
semble 
asser, 
uccess 
y croit 
toujours. 







Success / 
31 mai 


éditeur nous livre ce V Master 
Cross, basé sur une licence 
manga de Kodansha. Dans ce 
RPG, on explore un continent 
pour le délivrer d'un mal grandissant. Pour 
se battre, on dispose d'un arsenal de cartes 
magiques (350 au total). Lors des batailles, 
on peut faire appel a un maximum de trois 
monstres. La force physique de chaque 
créature n'est pas toujours suffisante et l'on 
dispose de cartes particuliéres (combo, 
attaques spéciales, aide, SP, field...) pour 
renforcer leur puissance ou leurs pouvoirs. 
Du coup, un monstre d'apparence faible 
pourrait bien se révéler 6tre un redoutable 
combattant. 








Cho Makaimura 





La GBA est une 
opportunite 
pour bien des 
editeurs de 


Capcom/ 


—_'pemettre au 
godt du jour leurs 
anciens succes Super 
Famicom. 
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onami a réussi avec style a faire 

renaitre son Castlevania sur la 

Game Boy Advance, et cela ne 

pouvait que donner des idées & 
un Capcom qui a en ce moment le vent en 
poupe. Du coup, champagne! On nous 
promet en fin d’année le grand retour de la 
version Super Famicom de Cho Makaimura 
(Super Ghouls 'n’ Ghosts). Plus de détails 
devraient eémerger dans les mois a venir. 
Encore un peu de patience @ 
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Toute la magie d Hollywood 
fans votre GameCube | 
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Pokémon Advance 


Apres la 

presentation du 

nouveau film 
Nintendo / AKG Pokémon », 
wae |\intendo enfonce 
le clou en livrant les 
premieres infos sur la 
tres attendue version 
GBA de sa saga a 
succes. Voici les 
premieres images... 
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Cela fait 
assez 

penser a 
un Zelda. 








omme annoncé dans Consoles+ 

n° 122, Pokémon Advance se 

prepare pour sa sortie annoncée 

au second semestre 2002. 
Basée sur le film qui sortira au Japon cet 
été, cette version GBA offre une qualité 
améliorée, mais pas au top de ce qui se fait 
actuellement de mieux sur cette console. 
Gependant, il n'a jamais éte 
question de qualité graphique 
dans Pokémon. On note que 
le héros pourra acquérin de 
nouveaux pouvoirs au cours 
de l'aventure, lui permettant 
notamment de traverser les 
plans d'eau et autres 
obstacles. On en saura plus 
€!'E3 {gui se tient fin mai) ; 
une version jouable est 
ensuite prévue pour le 
Nintendo Space World 2002. 
La grande question est de 
savoir si le link, si cher a 
Nintendo, entre la Game Boy 
Advance et la Game Cube 
sera au menu. 


rer ve te ee ee ee 





Le héros peut traverser les espaces d’eau. 


En marchant, on laisse 
des traces de pas. 





Le prix de la trahison ? 


Apres la trahison de Square au profit de 
Sony, le patron de Nintendo, Yamauchi, 
avait scelle sa porte a Judas. Et pourtant... 
voila que Nintendo lui donne de l'argent 
pour développer des jeux sur ses consoles. 


ertes, l'argent de SGEI a sauve 

Square cette année, mais il est a 

nouveau dans le rouge. Seule la 

GBA peut sauver |'éditeur, 
Maintenant, pourquoi ce changement 
dattitude de la part de Nintendo? Tout 
d'abord, le départ de Yamauchi donne les 
coudées franches a la nouvelle direction. Et 
Nintendo vise évidemment a récupérer Enix a 
travers Square, car faire evoluer la GBA et la 
Game Cube en plates-formes RPG devient vital 
pour le constructeur. 


développements GBA, dont la suite du 
FF Tactics de la PS et l'adaptation de 
la série télé bof-bof « Final Fantasy 
Unlimited », Nintendo serait donc dans 
la panade au point d’accepter tout et 
niimporte quoi ? Peut-étre, mais il est 
vrai aussi que Square n'a pas droit a 
l'erreur avec Nintendo, qui pourrait lui 
refermer la porte pour de bon. Square 
a confirme la possibilité de link entre 
les versions GC et GBA de ses jeux 
Pour ga, il faudra bien une version GC! 
Enfin, SGEI exige de Square un 
investissement total dans sa politique 
de jeu en ligne. Ge qui n'est pas du 
got de Square qui se prépare a la 
Berézina avec son FFXI, et qui trouve 
les ambitions de Sony irréalistes dans 
la situation actuelle. Bref, on n'a pas 
fini d'en parler! 


y~ 


Du c6éte du troisiéme larron, SCE! se veut 
Passurant en confirmant FFX! fen ligne) et 
FFXII thors ligne) sur PS2, mais ne peut 
cacher son agacement. A moins quill n'y ait 
une entente secréte SCEI-Square... En effet, 
ce dernier n'a dévoilé que des 





FF Unlimited, une série télé moyenne que Square veut 
rentabiliser, d’abord ici sur DVD... 
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Printemps 
Un terrain coincé 
entre de l’eau et 
du bois donne 
une maison. 


SCE! a décidé de se lancer dans la réalisation 
de petits jeux non seulement pour favoriser 
'@tude de nouveaux concepts, mais aussi pour 
etoffer, a terme, son offre en ligne sur PSp. 








tostaz n'est pas le jeu de l'année, —_‘ En plus d'un mode puzzle, on trouvera un 
loin de la. Il constitue cependant mode scénario, avec différentes régions a 
l'un des exemples de la nouvelle urbaniser selon différents quartiers. La 





politique de SCEI pour la PS2: réalisation est soignée, tres stylisée, basée | 
concept simple, grand public, si possible sur un effet papier plutdt réussi. 
efficace, mais surtout rapide et bon marche Cependant, on est assez rapidement 
€ produire. Avec dans le collimateur, le jeuen paumeés, en partie a cause d'une réalisation 
ligne pour sa PS2. Otostaz n'est certes pas 3D qui ne semble pas toujours coller 
prévu en ligne pour le moment, mais a efficacement & ce concept finalement trés 
terme, qui sait... Il s’agit d'un Tetris-like qui 2D. Pour finir, les regles semblent souvent 
scrolle horizontalement de la gauche vers la difficiles 4 comprendre et a mettre en 
droite: une a une, des bandes de papier pratique. © 


verticales s'ajoutent a droite pour disparaitre 
sur la gauche. Laire de jeu se compose d'un 


SL 
( “Mg > \ 
> our 181 village 1 cho-me 
quadrillage sur lequel on place des icénes: 
terre, eau et bois. La combinaison des trois 


jeu... permet de batir des maisons. Agencer les 
maisons ensemble permet d’obtenir des 
batiments de niveau supérieur (1 a 6), 
donnant droit a un score plus éleve. 


Rapidement perdus 


Le jeu se corse par la suite avec 
l'introduction de montagnes 
(inconstructibles) et surtout de maisons 
noires qui devront étre converties au plus 
vite. En effet, quand une ligne disparait avec 
une maison noire, cela crée un gouffre de 
longueur variable: une maison noire niveau 5 
laissera un trou de 5 cases. Avant de 

: disparaitre, une ligne doit avoir au moins une 
On construit a droite de l’arrivée pour cumuler habitation sinon ce serait la fin du jeu. Un 
des bonus. allié est la en fond d'écran pour vous signaler 
qu'il manque des maisons ici ou Ia. 
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dam. 


tour IST village 2 cho-me 





construite. Il faut convertir les maisons rivales au plus vite. 
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tour 1ST village 3 cho-me — 





Votre allié vous indique une ligne non 











joyyeur! iy Eee nT ha Fhe Frea- 
adzan 


Les capteurs de mouvement 
sont de mieux en mieux intégrés 
dans les bornes. 





Scone, 2 azan (en gros « le coup de sabre 

009930 5 A 
. at démoniaque » ou un truc comme 
a ye « demon strike » en anglais) vient 


prouver que le jeu d'épée a 

capteurs de mouvements est possible. 
Ce coup-ci, Namco réussit la ol Konami a 
K ie échoué. Tournant sur une carte Naomi, 
B \ : Mazan vous permet d'incarner un samourai 

Sy Se — se égaré dans une salle d'arcade. Armé de votre 
seul katana, vous allez affronter une 
ribambelle d'ennemis dans des situations a la 
difficulté croissante. Par moments, il faudra 
méme se frotter a des esprits ou a des 
créatures gigantesques. 





spécial. |l existe également un coup ultime 
capable de faire voler l'adversaire sur 
plusieurs métres, mais i] ne peut étre 


On bouge le katana a une vitesse plutét accompli que dans certaines conditions, 


lid impressionnante. En effet, chaque geste est indiquées a I'écran. Les combos sont aussi 

tient ce retransmis a l'écran, en temps réel, avec au programme. En plus des ennemis, on 
pied trés peu de décalage. On peut parer les pourra découper les décors en petits 

mons- coups des adversaires [ils peuvent en faire morceaux (portes, poutres, etc.). A I'écran, 


trueux? autant) par une simple garde, ou en force, 


pour les déstabiliser avant de placer un coup 





SCORG 
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Lire: ~ " * 


Vous parez de justesse une attaque ennemie. 


on trouve un compteur pour le score et une 
jauge de vie. La qualité graphique est de 
bonne facture, la modélisation modeste des 
persos étant masquée par des textures 
détaillées. Mais une fois encore, c'est le 
katana et les capteurs de mouvements qui 
sont au cceur de ce jeu. De ce cété, on n'est 
pas décgu. Mazan est parfaitement jouable et 
il présage des titres encore plus aboutis 
dans un proche avenir. 


SCORE 
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Vous faites un combo de niveau 7 (et en 


japonais)! 


Gnsoresis GED 











ll faut abattre rapidement cet hélico! 
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R-Type Delta sur PS signait le grand retour — 
d’lrem sur le devant de la scene. On attendait 
@diteur avec impatience sur PS2... 


Underwater Unit est un shoot 

8D, sous-marin, dans un espace 

€@ 860 degrés. La pollution des 

hommes a provoque une montée 
des eaux dramatique, inondant la plupart des 
terres. Uhumanité ne cesse pas de se battre 
pour autant, et vous devez proteger les 
vétres des forces impériales omnipotentes. 
Dans ce titre, on fait face a une variéte de 
menaces, aussi bien sous l'eau qu’en surface 
(bateaux, avions, installations diverses). La 
Partie exploration n'a pas ete oubliée (mise a 
jour de bonus), Pour vous aider, un sonar 
(appelé X Sonar) permet de distinguer les 
objets au-dela des décors 3D, Je tout avec un 
effet de SD fil de fer original. Un radar 
indique les positions de chacun famis et 
ennemis) autour de soi. Gété armement, on 
dispose d'un canon et de torpilles (ou de 
missiles en surface). Un méme bouton gere 
@s deux armes: une pression continue du 
bouton fait passer en mode torpille. Il est 
possible alors de locker ses quatre torpilles 
sur plusieurs ennemis. Les tubes de 
lancement demandent un peu de temps pour 
se recharger a nouveau. Par la suite, le 
nombre de ces tubes pourra s’accroitre 
jusqu’a six. 


Des armes spéciales sont aussi au menu: 
leurre, bombe immobilisante, torpille 
multitéte, super bombe, etc. Gutre les 
bonus, un magasin est dispo pour 
personnaliser et armer son sous-marin. 
Enfin, on peut casser le décor, mais c'est 
autant de cachettes en moins! Le jeu a du 
potentiel, mais on n'a pas toujours 








Le X Sonar repére les objets au-dela du terrain. 





e 4 cing tétes 
tirée sur. l’enneini. 





impression qu'il sait le mettre en valeur. 

A cause du graphisme ou de la jouabilité 
parfois délicate ? Allez savoir... Pourtant, on 
s'éclate par moments a gerer les deux 
espaces de jeu (sous-marin et surface). Sans 
6tre le titre ultime d'lrem sur PlayStation 2, 
U Underwater Unit pourrait apporter son lot 
de sensations originales, voire 
rafraichissantes. 


Le combat sous-marin 
demande de I’adaptation. 








Sega & Nintendo/ 
Fin 2002 


GAMECUBE 





Miyamoto, content de travailler avec un ex- 
concurrent! 








© 2002 Nintendo 





Il est pas beau mon i-book?... 


Imamura est prét 4 propulser F-Zero 
dans I’aire de la 3D. 
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Sega et Nintendo), on n’attendait plus que les 
jeux. Les rumeurs qui circulaient chez Sega 
se sont vite transformées en réalité: F-Zero 
arrivera en arcade et sur Game Cube, et 








sera developpe par Sega sous la supervision 


de Nintendo 


ui l'aurait imaginé il y a quelques 
années ? Nintendo et Sega se 
sont lancés dans une 
coopération étroite dans le 
développement de jeux sur Game Cube, et 
F-Zero sera leur premier titre. Amusement 
Vision (Super Monkey Ball) s'occupera de 
développer deux versions : 

F-Zero AC pour 
l'arcade, et F-Zero 
GC pour... la 
Game Cube! Elles 
communiqueront 
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ensemble via une simple carte-mémoire 
Game Cube. Aux cétés de Toshihiro Nagoshi 
(Daytona USA, Spike Out, Scud Race, Spike 
Out, Slash Out, Planet Harrier, Virtua 
NBA...) de chez Amusement Vision, on 
trouvera Takaya Imamura de 
Nintendo, le concepteur de 
F-Zero X sur N64. Les 
deux anciens concurrents 
vont devoir 
_— adapter leurs 
styles de 
travail trés 
\ différents, ce qui crée 
pas mal d’excitation 
dans les deux camps. 
Nagoshi espére 
‘2 présenter une 
premiére version 
‘, jouable pour l'E3 (du 
21 au 23 mai). 


Bonne 
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Pour l'instant, on ne 
peut pas dire que la 
Game Cube craule 
sous les jeux. Une lacune 
qui tend a transformer la console en une 
nouvelle N64. Non pas que la 64 bits ait éte 
une mauvaise machine, au contraire, mais on 
lui a souvent reproche la minceur de son 
catalogue face a une PlayStation saturée de 
titres. Avec pas loin de 75000 PS2 vendues 
chaque semaine contre 15000 GC, le gouffre 
s'élargit en termes de part de marché entre 
les deux plates-formes. Linvestissement 
important de Sega aux cdtés de Nintendo est 
donc une bonne nouvelle pour la Game Cube 
qui devrait voir le nombre de titres se 
multiplier pour le deuxiéme trimestre 2002: 
Mario Tennis, Mario Golf, Mario Sunshine 
(19 juillet), Metroid Prime, Bio Hazard O 
(21 novembre), Capcom vs SNK, etc. 
Zelda serait désormais prévu avant la fin 
de l'année fiscale 2002 (donc avant la fin 


mars 2003). 
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Si vous avez en projet l’ouverture d’un magasin 
de jeux vidéo dans votre ville, contactez nous : 
nous avons une solution a vous proposer 
Notre concept fonctionne depuis 10 ans et est exploité aujourd'hui par plus de 
120 points de vente en France et en Europe, 
{i contient tous les éléments assurant la réussite des commerces modemnes, 
Mobiliers, informatique de gestion, centrale d'achats, publicité nationale, 
formation, exclusivité territoriale, 
Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des 
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INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement 
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| ACTION REPLAY 2V7 
pour PlayStations 2 


| 1 - DES MILLIERS DE CODES 


V'Action Replay 2 permet d'activer les astuces ef les codes secrets 
| d'un jeu : vie illimitée, armes a I'infini, personnages cachés, 
circuits supplémentaires,... Codes GTA 3 INCLUS ! 


¥ 
} 2 - LE CINEMA EN ZONE LIBRE 


y Vous pourrez visionner les films DVD de foutes les zones, sans aucune 
| modification de votre console. 


| 3 - SAUVEGARDEZ, COMPRESSEZ 


| Permet de compresser les données 
| Gérez le stockage des fichiers de sauvegarde. 
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<> ACTION REPLAY 
Ce 

=  TREME 
p> Pour Game Boye Color 
*Bidouilleur de jeux 

*Trichez avec les trucs et 
astuces, méme avec les 
derniers jeux sortis. 
*Générateur de codes. 


*LIVRET DE CODES 
SPECIAL POKEMON,;» 221! 


LESPAGHIONSIRERUAY EXISTENT AUSSI EN VERSION - 
PSOnevey Dreamcast, et Game Boy Advances) higoen 



































Game Boy et Pokémon sont des marques déposées par NINTENDO 


Previews, 


scaalt: 
Si les ventes de la Xbox 
ne décollent pas vraiment 
en France et en 
Allemagne, les effets 
d’annonce continuent... 
Pendant ce temps-la, la 
PS2 n’est pas en reste : 
Medal of Honor : Frontline 
va faire mal, et Final 
Fantasy X sera disponible 
dés le mois prochain. Vive 
le printemps ! 












i 1, 2, 3.,. Ce mois-ci, c’est la 

_ féte du Japon a Consoles+. 

_ Voila pourquoi les intitulés des 

' colonnes de bréves sont en : 

japonais. lis retranscrivent les 

» nombres de 1 a 12 (Itchi, Ni, 

) San, Chi...). L’occasion 

_ d’apprendre a compter dans 

i cette langue. Vous allez le 

voir, il suffit de comprendre 

- les dix premiers pour 

' connaitre les autres. Merci 
qui?... 
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THE 1! The 
Gaming Intelligence Agency 

' vient de fermer ses portes. Ce 
site, créé par cing jeunes 
passionnés de jeu vidéo, était 
vite devenu une référence i 
dans la profession. Depuisle © 
1* avril, le GIA n'est plus. Une © 
page d'histoire vient d’étre 
tournée, etganousrendbien © 
| tristes... f 


1A: C'EST 





























‘The Gaming Intetligence Agency 
1990 Age 1. 2002 












’ WM HARI 

- un lecteur assidu de 
Consoles+ aime les jeux 

' vidéo. La preuve, il vient de 

’ créer un site dédié asa 

passion. Il n’a que 16 ans, 

_ mais il a déja accompli un 

_ travail admirable. Différentes 

rubriques, mises a jour 

réguliérement, peuvent étre 

- consultées, Allez y faire un 

| tour, ca vaut le coup d'ceil. 

www.famitsu.ht.st 








MEDAL OF HONOR. FRONTLINE 








prey 


Dés le début de la 
partie, vous pourrez 
choisir l'un des deux 
scénarios proposés. 
Dans le premier, vous 
incarnez un espion 
américain chargé d’investir un 
sous-marin ennemi ancré dans un 
port de la cote ouest francaise. 
Vous devez donc vous frayer un 
chemin a travers les petits villages 
et la campagne frangaise en 
déjouant les embuscades 
ennemies. En chemin, vous 
récupérez des bonus qui 
prolongeront votre espérance de 
vie. L'exploration est importante 
pour récolter des informations 
fondamentales et découvrir pas a 
pas le scénario du jeu. 










Des situations variées 
La succession des niveaux permet 
de juger de la variété des situations 
rencontrées. Les armes évoluent a 
mesure que vous progressez dans 
l'aventure. Toutes sont utiles, et un 
choix judicieux s'impose pour venir 
a bout d'un type d’ennemi précis. 
Mais attention! il faudra économiser 















les munitions... L’action est 
omniprésente, et votre évolution a 
travers les différents lieux sera 
ponctuée par des affrontements 
dignes des plus grandes 
productions hollywoodiennes. 


La guerre a 
La modélisation des petites 
bourgades bretonnes est 
époustouflante. L’atmosphére et les 





conditions de vie de la seconde 
guerre mondiale semblent avoir été 
bien cernées. La progression dans 
les différents niveaux se fait avec 
beaucoup de souplesse, et le 
confort visuel s’accroit a chaque 
moment important de l’aventure. 
Les multiples péripéties et 
rebondissements du scénario vont 
a coup sir passionner les joueurs 
avides de sensations fortes. 

















Le débarquement 


Dans le second scénario, vous 
incarnez un jeune soldat qui 
participe au débarquement. Les 
premiéres scénes de cette mission 
ont été calquées sur le film de 
Spielberg // faut sauver le soldat 
Ryan. Vous vivez chaque instant de 
cette boucherie a travers les yeux 
d'un fantassin. Du passage en 
péniche de débarquement qui vous 
améne sur la plage de Normandie 
aux tirs croisés des bunkers 
allemands qui vous attendent au 
tournant, tout est retranscrit avec 
une minutie, un souci du détail et 
du réalisme criants de vérité. Une 
fois sur la terre ferme, vous devrez 
évidemment remplir toute une série 
de missions pour libérer la France 
du joug nazi. 


Nouvelle dimension 
Sans conteste, Medal of Honor 
apporte une nouvelle dimension aux 
Doom-like sur console: terminé les 
couloirs glauques et les aliens 
putrides! Aprés avoir ravi les 
possesseurs de PC, ce titre arrive 
enfin sur PlayStation 2, avec son 
atmosphére extraordinaire et sa 
réalisation proprement admirable. Et 
comme de plus |'intérét semble bien 
6tre au rendez-vous, le spectacle 
s’annonce d'ores et déja grandiose 
avec ce jeu qui risque bien d’étre 
l'un des hits de l’été. 











a décidé de revenir sur son 
annonce de début d'année 
concernant l’absence de 
cinématiques et de bande-son 
pour son FFXI. En effet, le flop 
annoncé de son jeu en ligne 
commence a inquiéter 
V'éditeur. Du coup, Squaresoft 
proposera bien une scéne 
d’introduction en images de 
synthése, histoire de nous 
mettre en appétit. 


i NOBUO UEMATSU. Ce 
musicien accompli fait partie 
des figures embiématiques de 
Squaresoft Japon (au méme 
titre qu’Amano). Comme pour 
les autres épisodes de la 
série, il a composé la musique 

| de ce dixiéme volet. Pour ce 

| travail, il s'est adjoint les 

_ services de deux collegues. 





Wf SHINJI HASHIMOTO. C’est 
l'un des vice-présidents de 
Square. Peu connu du grand 
public, il a énormément 
travaillé dans le cinéma 

| d’animation et a ceuvré pour 

- les studios Ghibli (Miyazaki) 
sur My Neighbors the 
Yamadas. 
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April in Paris 


Mardi 9 avril 2002, Paris. Pour le lancement de Final Fantasy X en Europe, 


Square et Sony avaient organisé une int 





erview pour Consoles+. Ce fut 


occasion d’en savoir un peu plus sur ce nouveau volet et (plus difficilement] 


sur les relations actuelles entre Squ 
riche, et l'equipe de Square Japon (ac 





asoft et Nintendo. La rencontre fut 
compagnée d'une armée de « staff 


members ») a fait preuve de courtoisie et a repondu a toutes nos questions. 


Final Fantasy sur PlayStation a 
énormément évolué graphiquement. 
Qu’elles sont pour vous les autres 
changements majeurs? 

Yoshinori Kitase: Le principal 
changement dans ce dixiéme 
€pisode, en plus de l'amélioration 
graphique, c’est I'introduction des 
voix qui ajoute un cdté dramatique a 
l'ensemble et permet d’obtenir plus 
de réalisme. 

Nobuo Uematsu: Le probléme, c’est 
que maintenant, on ne peut plus s’en 
passer (rires). 


Comment est né le « sphérier ». 
Qu’apporte réellement cet élément? 
Yoshinori Kitase: On voulait changer 
l'ancien systéme de fenétres que l'on 
trouvait beaucoup trop ennuyeux a la 
longue. Voila pourquoi nous avons eu 
l'idée du tableau des sphéres. Nous 
voulions que le tableau des sphéres 
ressemble aux jeux de plateau dans 
lesquels il faut déplacer des pions sur 
des cases. Nous souhaitions aussi 
introduire le coté tactile de ce genre 
de jeu. En fait, l'expérience amassée 
au fil des combats aurait un peu la 
fonction d’un dé, et les personnages 
celles de pions. 


Pourquoi avoir retiré |'ATB? 
Yoshinori Kitase: Nous avons 
rencontré énormément de joueurs qui 
regrettent la disparition de L’ATB. 
Pour ce dixiéme opus de Final 
Fantasy, c’est M. Tsuchida qui s'est 
occupé des systémes de bataille. 
Auparavant, il ne travaillait que sur 
des jeux de simulation a la Front 
Mission. Il aime ce systeme de 
combats qui permet de savoir quand 
l'adversaire va attaquer. Cela permet 
d’anticiper les actions de l'ordinateur 
et ajoute encore plus de profondeur 
et d’intérét aux combats. Et puis la 
disparition du facteur temps permet 
aux joueurs de réfléchir bien plus ala 
stratégie. Il est fort probable que l’on 
retrouve ce systeme désormais. C'est 
au responsable des batailles au sein 
de notre équipe de décider. 





Fantasy est trés com 
vous est venue l'inspiration? 


Kazushige Nojima: Personnellement, 
je trouve que le scénario de ce volet 
est moins compliqué que les autres. 
Mais, en y réfléchissant bien... (rires). 
Plus sérieusement, au début, nous 
voulions quelque chose de simple 
(rires), mais, lorsque nous avons 
terminé le jeu, on s’est rendu compte 
qu'il était devenu incroyablement 
complexe. Il y avait beaucoup de 
choses dans Ihistoire. Cependant, 
l'un des principaux attraits de Final 
Fantasy est son scénario. Les 
personnages nous ont demandé 
également énormément de travail et 
de réflexion. Chacun dispose d'une 
personnalité qui lui est propre. 


Quel est I’imp 
dans ce v 
Yoshinori Kitase: \ls ne sont pas 
spécialement indispensables, mais 
leur présence est cependant 
nécessaire. En effet, I'histoire de Final 
Fantasy est tres sérieuse, et les 
Chocobos sont en fait comme des 
mini-jeux dans le jeu. Ils apportent un 
peu de fun, de fraicheur, ils détendent 
l'atmosphére par rapport au sérieux 
de l'histoire. 

Nobuo Uematsu: Tout comme la 
musique, en fait. Elle apporte quelque 
chose au jeu, mais pas a l'histoire. Et 
les Chocobos sont la pour contraster 
avec le cdté sombre du scénario. 





tun jeu 
jeu de 









est née 
Yoshinori Kitase: Disons que nous en 
avions assez du systéme de jeu de 
cartes et qu’on voulait en changer. Je 
tiens a préciser que le blitzball n’est 
pas le seul jeu dans le jeu; il yena 
beaucoup d'autres! En fait, le blitzball 
est né de la profession de Tidus (le 
héros): il est joueur de blitzball, et 
cela aurait été dommage de ne pas 
exploiter cet aspect. Ce qui est drdle, 
c’est que le Tidus devait au départ 
6tre un plombier (une idée de Nojima), 
mais ce n’était pas intéressant. 
Nobuo Uetmatsu: | est clair qu'il 
fallait changer (rires...). 

Kazushige Nojima: Moi je trouvais ga 
trés bien (rires)! 


Yoshinori Kitase: Et cela nous 
permettait d’apporter, par le biais du 
sport, un cdté moins sévere. Voila 
pourquoi il n'y a pas de jeu de cartes 
dans ce volet. 

Est-il possible de développer des 
véritables stra pour gagner? 
Yoshinori Kitase: C'est tout fait 
possible. En fait, 'idée de départ est 
que n'importe qui puisse y jouer. Par 
la suite, au fil des rencontres, la force 
des adversaires augmente, et il 
devient indispensable d’augmenter la 
puissance de ses joueurs. Cela dit, il 
est trés facile de progresser et 
d’élaborer ses propres tactiques. 
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miner le jeu? 
Kazushige Nojima: Comme pour les 
autres volets, il n'est pas nécessaire 
de les faire. Mais il est préférable de 
les accomplir pour mieux comprendre 
l'histoire dans son ensemble. 
Yoshinori Kitase: Par exemple, la 
quéte sur le pére du héros permet de 
mieux connaitre ce dernier et son 
importance dans le scénario. Mais je 
n’en dirai pas plus. Vous découvrirez 
cela en jouant au jeu... 









). Les autres sont 
Comment avez-vous 


es? 









Nobuo Uematsu: Pour cet épisode, 
deux autres personnes travaillaient 
avec moi. Ce travail a trois a permis 
l'élaboration de musiques assez 
fantastiques, car chacun a pu y 
mettre sa touche personnelle. Ilya 
des mélanges, et des choses 
nouvelles apparaissent également. Il 
est certain que les musiques sont 
différentes des autres volets... Mais je 
nai pas d’inspiration particuliére, a 
part le fait que c’est toujours l'histoire 
qui donne sens a la musique. Ce qui 
compte est de respecter les délais, et 
c’est souvent tres difficile (rires). 






bonus com 
Yuji Shibata: Oui! La version 
européenne comprendra également 
des bonus qui seront différents de 
ceux de la version japonaise. En effet, 
nous aimons offrir aux joueurs 
différents bonus selon les pays. 


Fin: y ira 
Japon. Pouvez-vous nous en par 
Nobuo Uematsu: Final Fantasy XI 
sera notre premier jeu en ligne. Mais il 
sera different des habituels jeux en 
ligne. Alors que dans les autres volets 
de la saga, il ya des moments forts 
dans le scénario (trahison, attaque, 
vengeance...), FFX! rassemblera 
plusieurs personnes qui devront 
accomplir des quétes ensemble. 
Apartir de la, de nouvelles émotions 
vont naitre. Notre but, je le répéte, est 
de faire un véritable Final Fantasy, 
mais sur le Net. Il y a peu, nous avons 
pu regarder la scéne d'introduction 
de ce FFXI. Je suis fier de la musique 
et des chceurs qui l'accompagnent. 
Les autres membres de |’équipe ont 
également trouvé ca stupéfiant. 










Jr jouer 
urope? 
Shinji Hashimoto: Pour jouer, il faut 
bien évidemment posséder une 
PlayStation 2. Le joueur doit étre 
équipé d’une ligne téléphonique et 
d'un disque dur qui sont deux 
éléments indispensables. Pour 
l'Europe, on ne sait pas encore... Les 
joueurs devront sirement passer par 
des serveurs fréres. Mais rien n'est 
encore sir. Si les estimations de 
ventes pour l'Europe sont fortes, alors 
peut-étre que nous créerons 
rapidement un serveur en Europe. Les 
joueurs devront de toute facon payer 
des droits d'abonnement. 


C’est pour quand? 
Shinji Hashimoto: Le jeu sera 


disponible au Japon dés le 16 mai 
avec le disque dur. Pour l'Europe, 
nous n’avons encore rien planifié. 





Pourquo 
Yuji Shibata: \l y a deux raisons 
majeures a cela: le planning et les 
considérations commerciales. Tout 
d’abord, nous avons pour habitude 
de suivre le planning des sorties et 
travaillons pas a pas, et jeu par jeu. 
Adapter Chrono Cross en Europe 
nous prendrait du temps, et nos 
équipes travaillent sur le futur — par 
exemple, sur le prochain Final 
Fantasy ou autre chose... Nous 
n'avons pas le temps de revenir en 
arriére. Méme si le produit est bon, 
nous faisons des analyses pour juger 
de la quantité que nous pouvons 
vendre. Et si elle est trop faible, et 
méme si les vrais fans attendent ce 
titre, nous ne pouvons le sortir. 





cette question (rires). Tout d’abord, 
c’est officiel, nous allons retravailler 
avec Nintendo, ce n’est donc pas une 
rumeur. Nous allons créer un nouveau 
studio appelé Game Designer's 
Studio (GDS), présidé par Akitoshi 
Kawazu (un designer), qui s‘’occupera, 
pour le moment, de deux ou trois 
titres destinés a la Game Boy 
Advance. L’adaptation de Final 
Fantasy Tactics, sorti sur PlayStation, 
est déja planifiée et sortira au 
printemps prochain. GDS 
appartiendra a 51 % a Akitoshi et 

49 % a Squaresoft. 

Et Sony et N do? 
Shinji Hashimoto: || n’est pas encore 








question de relation directe avec 
Nintendo. Nous ne sommes qu’a mi- 
chemin de cette démarche. Et pour 
ce qui conceme les réactions de 
Sony et Nintendo, je ne peux rien 
vous dire, car je ne sais pas ce qu’ils 
en pensent. Pour le moment, notre 
but est de développer sur la GBA, 
mais aussi sur PS2... et sur 
Wonderswan. 





Shinji Hashimoto: A \'heure actuelle, 
Final Fantasy XI est prévu sur PS2, 
Final Fantasy XII également. Pour le 
reste, seul l'avenir nous le dira. Quant 
a Final Fantasy Tactics sur Game Boy 
Advance, nous ne savons pas encore 
s'il inclura une connexion avec un 
futur titre sur Nintendo Game Cube. 


chose a dire aux 
? 

Kazushige Nojima: Amusez-vous et 
jouez bien avec nos jeux. 

Nobuo Uematsu: Je suis content de 
ce que l'on a accompli au Japon, et 
je trouve extraordinaire que ca 
marche autant en Europe. 

Yoshinori Kitase: Je ne pensais pas 
que nos jeux, qui sont avant tout 
destinés au Japon, puissent autant 
marcher dans d'autres territoires. 
Final Fantasy X propose des 
nouveautés qu'il serait béte de rater. 
Shinji Hashimoto: Je vous invite a 
jouer a Final Fantasy X et Kingdom 
Heart, un autre de nos jeux qui risque 
de vous plaire et qui arrivera bientét 
chez vous. 

Yuji Shibata: Notre but est d’offrir 
aux joueurs européens le meilleur du 
jeu vidéo. Nous ferons tout ce qu'il 
nous est possible pour que vous 
Puissiez toujours vous amuser. 





Propos recueillis par Kael et Ryoko. 


KAZ E NOJIMA. Cet 
homme est a l’origine du 
scénario ultra complexe de 
Final Fantasy X. Comme 
Uematsu, il fait partie des 
figures emblématiques de 
Squaresoft Japon. Il est 
également a l’origine des 
scénarios de Final Fantasy VII 
et Vill sur PlayStation. 


os KITASE. Il est a la 
fois vice-président et 
développeur. C’est lui quia 
produit ce nouveau Final 
Fantasy. Il est chez Square 
depuis longtemps et a ceuvré 
sur les Final Fantasy V (Snes), 


~ Vi(Gnes), Vil (PS) et Vill (PS). 


Mi YUJI SHIBATA. C’est le 
président-directeur général de 
Square Europe. ll est présent 
sur notre continent depuis la 
création d'un studio Square en 
Angleterre. Si une personne 
doit décider de sortir un titre 
Square en Europe, c'est lui. 


- Cet homme important nous 


vient directement des studios 
de Squaresoft Japon. 





@nso.ss 61 


@ SILE L CINEMA. 
Dark Aura Entertainment 
aurait obtenu les droits pour 
la réalisation du film Silent 
Hill. Produit par New Line 
Cinema, ce long-métrage 
s'inspirerait fortement de 
Silent Hill 2 (PS2) et du Film 
de John Carpenter The Fog. 
Espérons que l’adaptation 
sera a la hauteur du jeu 
vidéo. Ce qui, jusqu’a 
présent, n'a guére été le cas 
dans les expériences 
précédentes (Super Mario 
Bros., Mortal Kombat, Tomb 
Raider ou, plus recemment, 
Resident Evil)... 

a F ER QUEST 
L’AM2 vient d’annoncer le 
développement de Virtua 
Fighter Quest sur Game 
Cube. Ce titre marquera le 
dixiéme anniversaire de la 
série des Virtua Fighter. 
Selon Yu Suzuki, « ce titre 
proposera des passages 
d’aventure et de réflexion ». 
La sortie est prévue pour 
2003 au Japon. Et pour plus 
de renseignements sur ce 


sujet, retournez a la rubrique ; 


Japon de ce numéro, et lisez 
l'article de Kago sur le Game 
JAM 2 (en page 10). 


| mt ENT D’ADRESSE. 

_ Dans le courrier des lecteurs 
du mois dernier (page 154), 
nous avions publié l’adresse 
du forum Internet d’un 
lecteur. Ce kéké de Bomboy 
a fait une coquille. La 
véritable adresse est en fait: 
http://www.forums.ketix.com/ 
iform.asp?iformlD27941 
Merci a Bertrand qui nous I’a 
fait remarquer. 
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FINAL FANTASY X 


Final Fantasy X plonge 


le joueur dans un 
= monde futuriste. Tidus, 
star de blitzball voit sa 


ville natale attaquée 

par un étrange 
monstre: le Sin. Lors de sa lutte 
pour survivre, il est aspiré dans un 
vortex qui l’envoie directement 
1000 ans dans le futur. Son but sera 
désormais de tenter de comprendre 
pourquoi il se retrouve a cette 
époque (et par la méme occasion de 
retourner chez lui). 
PG technique 
Avec ce RPG, Square est allé tres 
loin et n'a pas hésité a faire 
disparaitre certains aspects qui 
étaient devenus les signes 
distinctifs de la saga. Ainsi, dans 
FFX, il n’y a plus d’ATB, le facteur 
temps n'est plus prépondérant, et 
on retrouve un classique tour a tour. 
Mais les combats n’ont pas pour 
autant perdu de leur intérét. En 
effet, pour chaque boss ou créature 
a abattre, il faut utiliser une 








technique bien spécifique. Gagner 
un combat face a un boss du 
premier coup est chose rare. 
L’expérience que vous gagnez doit 
6tre gérée du début a la fin dans le 
tableau des sphéres (traduit par 

« spherier »). Ce dernier est une 
étape primordiale dans le jeu. Il 
vous permettra d’affecter des 
competences ou des aptitudes 
particuliéres a tous les membres de 
votre équipe. Les mauvais choix se 
répercuteront a un moment du jeu. 





Im arnt 

Impre inant 

Comme toujours, Square montre 
son talent créatif. La 3D est 
incroyablement soignée pour une 
PlayStation 2. Les personnages 
possédent des traits fins (avec tout 
de méme un peu d'aliasing) et les 
décors entiérement en 3D sont 
assez diversifiés. Quant aux 
nombreuses scénes cinématiques, 
elles sont (comme d’habitude) de 
toute beauté, et exploitent au 
maximum les capacités DVD de la 
PlayStation 2. Mf 

















Disponible sur PC et PlayStation® 2 é partir du 28 mars 
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i DISQUES BLEUS. Le DVD est 
clairement voué a une fin 
prochaine. Le Forum DVD, qui 
regroupe tous les fabricants, a 
récemment présenté le DVD 
comme un échec! Son futur 
remplacant, le Blue Disc, voit 
désormais son développement 
accéléré. La technologie est 
déja au point et fonctionne sur 
divers prototypes encore un 
peu cofiteux a produire. 
Pourquoi remplacer le DVD 
actuel? A cause, nous dit-on, 
de la multiplicite des formats 
dans le domaine de 
lenregistrement. Le DVD 
enregistrable a explosé au 
Japon, a tel point qu'une 
guerre a débuté entre divers 
standards d’enregistrement 
DVD (DVD-R, DVD-RW, DVD- 
R+RW, DVD-Ram...). Les 
magnétoscopes DVD-RW et 
DVD-Ram sont passés sous la 
barre des 665 euros. 


Wi SONIC ADVENTURE 2 
BATTLE, Le second volet de 
Sonic Adventure arrive enfin 
sur Game Cube le mois 
prochain. On pourra y jouer 
deux aventures différentes 
(Heros ou Dark), et profiter de 
son fun et sa vitesse 
légendaires. Grace ala 
compatibilité GBA/GC, il sera 
possible d’élever ses Chaos 
sur l'une ou |’autre console, 





i TD OVERDRIVE. La ligue TD 
Overdrive est réservée aux 
furieux. Ils se livrent a des 
courses sauvages en ville (San 
Francisco, Tokyo, Londres, 
Monte Carlo...) au volant des 
plus belles voitures de sport 
(Viper, Mustang, GT40, etc.). 
Début des hostilités en mai, 
sur PS2 et Xbox. 






















vrais pilotes, et une modélisation 
trés soignée des circuits. Par 
contre, on ne sait pas qui est Geoff 
Crammond. On nous annonce une 
simulation précise, ainsi qu'un 
comportement réaliste des F1 en 
course; ce qui n’est pas pour nous 
déplaire. Si l’on ajoute a cette 
volonté de réalisme la qualité 
visuelle et sonore que peut 
produire la Xbox, il se pourrait bien 
que ce Grand Prix 4 devienne une 
référence... Réponse en juin. @ 






GEOFF CRAMMOND’S GRAND PRIX4 


j = | Grand Prix 4 reprend 
° les éléments qui font 
*] le succés d’un jeu de 


F1: une licence 





officielle FIA, les 
vraies voitures, les 


La gadoue, 


| La série 
des V-Rally 
) se poursuit 
et va, dans 
peu de 
temps, 





débarquer sur la 128 bits de Sony. 
Doté d'un visuel particuligrement 
soigné et d’un gameplay retouché, il 





pourrait bien s’avérer étre le jeu de 





: | Développé par le studio 
| , Reflections, a qui l’on 
: | doit notamment la série 


5 


| des Driver, Stuntman 
ovciiyey vous met dans la peau 
d'un cascadeur au 


service du cinéma hollywoodien. 
Pour vous faire un nom dans ce 






Geoll Cremmend’ Grand Prix 4 


rallye qu’attendent désesperément 
les joueurs sur PS2. Evidemment, et 
pour notre plus grand plaisir, on va y 
retrouver les reines de la discipline: 
la Subaru, la 206, la Focus, etc. Une 
version GBA est également prévue. 
Elle proposera une vue cockpit 3D, 
ce qui est plutot rare sur une 
portable. Verdict dans quelques 
semaines. @ 





milieu impitoyable, vous allez donc 
devoir réaliser de belles cascades sur 
commande, au volant de toutes 
sortes de vehicules. Un jeu qui 
s’annonce original, spectaculaire... et 
riche en tdle froissée! Premiers 
crashs dés septembre. Attachez vos 
ceintures! 





TUROK EVOLUTION 






















Le développement du nouveau 
Turok continue son petit bonhomme 
de chemin. Ce « first person 
shooting » est le Doom-like le plus 
attendu du moment. Comme a 








Hunter 
posséde 


celui de 
voir 
d’effrayantes créatures, invisibles 
pour le commun des mortels. Il est 
donc le seul a pouvoir faire le 
ménage, et ne va pas s’en priver. 
Les armes proposées viennent tout 
droit du Moyen Age, tandis que 
l'aventure semble se passer de nos 
jours, étrange. En clair, ce jeu 


a a 

EF y 
Ce ‘ un don 
ae | cde 





AU REVOIR 


Nom d'une paire de tongs! 


Chers lectrices et lecteurs, je suis au 
regret de vous dire que je m’en vais. 
C’est en versant une petite larme de 
nostalgie que je quitte Consoles+. Par 
cette demiére note, je vous adresse a 
tous un grand merci, a vous qui 
m'avez lue et soutenue tout au long de 
ces huit années. Rien n’effacera de ma 
mémoire cette époque formidable, qui 
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l'accoutumeée, Acclaim Texas se 
montre trés discret a propos de son 
titre phare. Mais spécialement pour 
vous, voici quelques images 
exclusives de la version Game Cube 
en préparation. Le jeu sortira sur 
toutes les consoles nouvelle 
génération au méme moment. 

Plus que quelques mois a attendre 
avant de chasser le tyrannosaure. 
Soyez patient! 


vous préciser que bon 
nombre d’entre nous 
attendent ce titre de pied 
y ferme a la rédaction. 
mN Grace au graphisme 
Sy soigné et a son 
scénario digne d’un 
film d'horreur, il pourrait 
bien étre le prochain jeu 
a faire couler beaucoup 
de sang, et donc 
d'encre... 


s’achéve pour moi avec ce numero... 
Mais ne pensez pas étre débarrassés 
de moi pour autant. Promis juré (je ne 
cracherai pas...), vous entendrez a 
nouveau parler de mon bol de riz et de 
mes tongs laquées un de ces quatre. 
Sur d'autres supports, certes, mais 
toujours dans l’univers du jeu. 

Gia 





) mi COCHONS DE PAYANTS! 
Jeu vidéo et musique, méme 


combat! Tout le monde se 
plaint du piratage, cause de 
la baisse des ventes. Du 
coup, les Japonais seront les 
premiers a implémenter une 


i nouvelle technologie (déja 
» annoncée dans le Consoles+ 


123), qui limiterait les 
risques de copie. Cela 
commencera sur les CD audio 
et, a terme, pourrait trouver 
une application dans les jeux 


| vidéo. Cette protection sera 


ajoutée sur le CD single de 
BAO, une des idoles de la 


- soupe pop locale. Le prix de 

vente sera bien sir revu a la 
| hausse pour couvrir les frais 
| de cette technologie. Voila 


qui va sdrement faire plaisir 


; aux consommateurs... 


i LILLIPUTIEN. Dans la 


| course effrénée a la 


miniaturisation, Minolta 
pensait tenir le bon bout, 
mais Casio le coiffe au 
poteau et sort l’appareil 
photo digital le plus petit au 
monde! La chose s’appelle 


_ Exilim, fait 117 mm 


d’épaisseur et prend des 
photos a 1,3 million de pixels 


» en mode progressif. 


li TUNING ATTITUDE. Avis aux 


| kékés de base qui friment sur 


les routes, Pioneer nous livre 


le tout premier MD/DVD 


vidéo/radio pour voiture. Le 
tout peut accueillir plusieurs 
disques, et une version avec 


| navigateur est méme prévue 


pour bientét. Evitez quand 


» méme de mater des films en 


conduisant... 





i SEGA. Sega récupére la 
licence juteuse de Hello Kitty 
pour l’intégrer a sa ligne Sega 
Toys dans 
un premier 
temps. On va 
donc 
retrouver le 
célébre chat 
nippon dans 
une ligne de 
robots 
capables d’exprimer des 
émotions et de se déplacer 
partout sous le contréle de vos 
gros doigts boudinés via une 
télécommande reprenant 
exactement la forme du ruban 
que porte Kitty autour du 
coup. 





@ SONY. Le Japonais Iwata 
vient de présenter un 
ensemble luxueux pour 
s’éclater avec GT3 sur PS2. 
Le tout comprend un volant a 
retour de force, un siége 
baquet et un pédalier. 


Le prix de vente avoisinerait 
les 25000 yens (environ 
270euros). 


i RPG CULTE. Falcom se 
trouve une seconde jeunesse 
sur PC. Jeunesse toutefois trés 
relative, car on nous ressort 
simplement les vieux hits de la 
marque, remis au goiit du jour, 
dans des packages toujours 
plus luxueux! 








) débarquer sur Xbox. 

| Voila une nouvelle 

| autorne | qui devrait ravir les 
fans de grosses 
cylindrées équipés de la nouvelle 
console de Microsoft. 
Visuellement, tout a été retravaillé, 
lissé et affiné. Si la version PS2 
manquait d’antialiasing et affichait 
un ensemble assez froid, ici les 
petits escaliers ont disparu et le 
spectacle est nettement plus 
chaleureux. Coté pilotage on reste 
a mi-chemin entre arcade et simu, 
avec toujours la possibilité 
d’évoluer vers un comportement 
plus réaliste, réservé aux puristes. 


5 Disponible sur PS2, 
| «-) Moto GP s’appréte a 


Le mode challenge a disparu, mais bi 


laisse place a un mode carriére ot 
l'on peut faire évoluer sa machine 
au fil des courses. Intéressant... 
Premiers tours de roues a la 


rentrée. Hi 
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) La belle Lara arrivera 
és | sur notre PS2 ala fin 


| de l'année. Ce coup-ci 
J 


1 elle en a terminé avec 
l’exploration béte et 
méchante de ruines en 
tout genre, la voici dans une 
nouvelle aventure nettement plus 
orientée action et réflexion. Elle 
évoluera dans un univers parait-il un 
poil gore, mais surtout beaucoup 
plus sombre et malsain qu’a 
l'accoutumée. Elle passera par notre 
bonne vieille ville de Paris et du cote 






















de Prague, et s’aventurera méme 
dans un asile psychiatrique. Ga 
promet! Les développeurs 
annoncent que le joueur sera amené 
a faire des choix cruciaux en cours 
de jeu, choix qui influenceront le 
devenir de la belle. Enfin, jetez un 
coup d’ceil aux photos d’écran, le 
passage a la 128 bits a l’air tout a 
fait réussi, et Lara risque encore de 
faire monter le taux de testostérone 
de plus d’un joueur. Nouveau look, 
nouveaux mouvements, et formes 
toujours aussi généreuses. Hi 
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|| N. Pour féter 
dignement le lancement de 
Final Fantasy X en France, 
Sony organise un grand 
concours. Autour des themes 
propres a la saga Final 
Fantasy (amour, réve, 
trahison, heroic-fantasy), le 
Playstation Short Cut 

Contest II demande a tous les 
imaginatifs de rédiger un 
synopsis qui illustre au mieux 
ce que leur évoque la saga. 
Les trois meilleurs synopsis 
seront réalisés par une équipe 
de professionnels et projetés 
durant le festival de Cannes 
sur la plage de la 
cinéguinguette, A l’issue de 
cette projection, le vainqueur 
recevra un prix, sera intégré a 
la promotion du jeu FFX et 
pourra participer (avec son 
@uvre) a plusieurs festivals de 
courts-métrages. 


DR BLE. Driver 2, 
le jeu de caisses totalement 
hallucinant de la PlaysStation 
sortira sur Game Boy Advance. 
Le concept ne changera pas 
puisqu’il faudra toujours 
remplir des missions dans les 
rues d’une grande ville. La 
cartouche comportera de 
nombreuses cinématiques 
carrément bluffantes pour une 
si petite console. 





Wl KABYLE ATTITUDE. Kaelo 
toujours plus fort! Notre cher 
collaborateur a encore frappé 
et se lance a présent dans la 
haute gastronomie. Comme 
tous les fins gourmets et les 
toques les plus réputées, il 
ose des assemblages de mets 
a priori impensables pour le 
commun des palais. Il vient 
ainsi de créer une recette de 
son cru: les lasagnes frites 
sur lit de mayonnaise. Inutile 
de préciser que personne n'a 
osé le suivre dans ses 
expériences culinaires... 
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MX 2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL 


Casque obligatoire! 


Aprés la PS2, c’est au 
ec tour de la Xbox de voir 
6) débarquer MX 2002 

: Featuring Ricky 
Carmichael. Au menu, 

des courses 

classiques de motocross contre des 
furieux de la poignée et des jumps a 
plus de 10 metres du sol pour 
épater la galerie. Grace a ses 
licences, MX 2002 permet de 
retrouver les grands noms de ce 
sport salissant ainsi que leurs 
montures: Kawa, Honda, Suzuki, 
KTM, etc. Bande sonore velue, 
visuel lissé, spectacle, gamelles... 
tous les ingrédients sont réunis pour 
satisfaire les amateurs. Lesquels 
auront le temps d’astiquer leurs 
bottes et de chauffer leur console, 
car ce titre n’arrive qu’en 
septembre 2002. & 


MX SUPERFLY 


Dure sera 


La famille 
2 MX va 
4 bientét 


s'agrandir. 


Septembre On reste 
dans la 


moto, mais on passe la vitesse 
supérieure... On retrouvera les 
principales disciplines (supercross, 
motocross et freestyle), mais les 
sauts seront encore plus hauts, 

et les courses plus délirantes. 
Grace a des circuits factices 

en ville, des tremplins démesurés, 
et une quarantaine de figures 
réalisables, le spectacle sera au 


BRITNEY’S DANCE BEAT 


Au bonheur des mythos 


Onne principe reste le méme. Les chansons 
cache pas sont trés bien restituées méme sans 
notre les paroles (on entend tout de méme 
impatience le refrain). La belle chanteuse est 


hte quant ala partout, et de plus en plus présente 
sortie de 


dans le jeu vidéo. 
Britney's Spears Dance Beat. Depuis 
le mois dermier, le jeu a bien évolué. 
Graphiquement, les mouvements des 
vétements et des cheveux des 
danseurs ont été repensés pour plus 
de réalisme. Les vidéos ont également 
été modifiées et offrent désormais 
plus d’angles de caméra. Nous avons 
également essayé la version GBA de 
cette simulation de starlette. Le 









rendez-vous. Evidemment, 

les vrais pilotes et leurs machines 
vous attendent de pied ferme, 

et ils ne vous feront pas de 
cadeau... Hi 
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Turok™ and Acclaim® & © 2002 Acclaim Entertainment. All Rights Reserved. All other trademarks are the property of their respective owners. 
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’ 1 - Onimusha 2 (Capcom, 

‘ PS2): 670000 

' 2- Xenosaga Episode 1 
(Namco, PS2): 300000 

_ 3- One Piece 2 (Bandai, PS): 

a 250000 

| 4- Sakatsuku 2 (Sega, PS2): 
220000 

| 5 - Sakura Taisen 4 (Sega, 

: DC): 230000 

| 6 - Wild Arms Advanced Third 
(SCEI, PS2): 160000 

. 7- Biohazard (Capcom, GC): 

- 120000 

- 8-PowerPro Pocket 4 

j (Konami, GBA): 88000 

» 9-Dead or Alive 3 (Tecmo, 

f Xbox): 84000 

F 10 - Itadaki Street 3 (Enix, 

4 PS2): 67000 


' 1- Onimusha 2 (Capcom, 

: PS2): 860000 

_ 2- Xenosaga (Namco, PS2): 
390000 

_ 3-Sakatsuku 2 (Sega, PS2): 
370000 

_ 4- One Piece 2 (Bandai, PS): 

| 250000 

5 - Sakura Taisen (Sega, DC): 

¢ 230000 

| 6- Wild Arms Advanced Third 
(SCEI, PS2): 210000 

| 7- Biohazard (Capcom, GC): 

i 120000 

8 - Dead or Alive 3 (Tecmo, 

z Xbox): 115000 

9 - Itagaki Street (Enix, PS2): 

| 110000 

| 10 - PowerPro Pocket 4 

j (Konami, GBA): 88000 


1 - Kawanonushitsuri 5 (VIS, 

GBA): 4100 

| 2-Jukkyu World Soccer 2002 

I (Konami, GC): 5100 

| 3-Estpolis (Taito, GBA): 

5400 

| 4- Metal Dungeon (Panther 

: Softare, Xbox): 5600 

| 5 - Digimon Card Game 
(Bandai, WSC): 6100 
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CONSOLES PUB 


Wazaaaaa! 


Tenkuuuuuuuuuuuuuuu! 


(silence...) 








La piste des champions 


Acclaim se lance dans 


~ le roller. Agressive 
3 ~ Inline propose des 
modes de jeu 


complets: que vous 

soyez féru de précision 
ou uniquement intéressé par le fun, 
vous trouverez votre compte avec 
ce titre. Un didacticiel précis, 
décomposé en challenges relevés, 
vous permet d’évoluer en toute 


compeétition impitoyable, ol vous 
devrez prendre en main la destinée 
d'un jeune débutant. Passez les 
épreuves et remportez les premiers 
prix pour monter dans la hiérarchie, 
et accédez a de nouveaux niveaux 
toujours plus passionnants. Vous 
pourrez vous procurer un materiel 
plus performant pour optimiser vos 
résultats. Un mode multijoueur 
permettra également de se lancer 





Yeaaaaahhhh! 





Eclate-toi sur un 
snowboard a Tenku! 








fortes... Bref, dans Agressive Inline, 
tout tend vers le fun et le réalisme. 
Tous a vos rollers en juin! 


des défis a plusieurs. Enfin, un mode 
contre la montre devrait régaler les 
mordus de vitesse et de sensations 


quiétude dans ce jeu ot les réflexes 
et le sang-froid sont de rigueur. Un 
mode carriére va vous mener a une 
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Saitek Game Pad 
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fournie avec 2 grips interchangeables 


de couleurs différentes 





Cable RGB SCART 
pour Game Cube™ 
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Game Cube™, XBox™, 


Game Boy Advance™, Playstation2™: 
volants, manettes, accessoires © 








Cable Audio-Vidéo 
pour Game Cube™ 


Cable d'Extension 


pour Game Cube™ 
Rallonge de 2 métres ; 


Cor] +) (=e 7 (+ (<1: 
pour Game Cube™ 
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TRANSECOM, 12 avenue des Morillons 95140 Garges les Gonesses 
transecom s.0. est une société du groupe SAITEK 
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@ LE MILLION! Contrairement 
a ce que l’on pourrait penser, 
Biohazard sur Game Cube 
n’est pas le jeu qui se vend le 
mieux au Japon: deux 
semaines aprés sa sortie, 
Onimusha 2 sur PS2 s'est 
déja écoulé a plus d’un 
million d’exemplaires ! 
Comme quoi, ce n’est pas 
toujours les jeux les plus 
attendus qui marchent les 
mieux. Mais, de toute facon, 
puisque ces deux titres sont 
édités par Capcom, il n’y a 
pas vraiment concurrence... 


lf GADIN. La Xbox est sortie 
le 14 mars. Depuis cette date, 
des millions de joueurs 
peuvent se procurer la 
coiiteuse console de 
Microsoft. Malgré des 
campagnes de pub 
colossales, la machine de 
Billoo n’a guére provoquée 
d’émeute. Lors de son week- 
end de lancement en France, 
seulement 10000 consoles 
ont trouvé preneur. Au Virgin 
Megastore des Champs- 
Elysées, il s‘est vendu trois 
fois moins de Xbox que de 
Dreamcast lors de sa sortie. 
C’est le flop du mois. 

A Microsoft de réagir! 


ll VIVE L’EUROPE! Les faibles 
ventes de la Xbox n’ont pas 
touché que la France. En 
Allemagne, la console de 
Billoo a connu le méme 
succés trés relatif. D’ailleurs, 
outre-Rhin, le prix de vente a 
d’ores et déja baissé 
d’environ 75 euros. Seule 
l’Angleterre s’en sort mieux 
avec plus de 20000 ventes. 
Mais cela reste tout de méme 
trés inférieur aux ventes de 
la PlayStation 2, Les raisons 
de cet échec peuvent étre 
multiples: prix de vente 
élevé ? Méfiance pour ce qui 
n'est pas japonais ? Softs peu 
attractifs ? Qui sait? 


gP ABYLE! Kael a 
bien fait rigoler le serveur et 
le cuistot de la brasserie d’en 
bas en commandant un rati 
de veau purée maison avec 
des frites! Et il a tout mangé! 
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SMASH COURT TENNIS PRO TOURNAMENT 





Voici donc un nouveau 
Smash Court de chez 
Namco... Dans ce 
nouveau volet, vous 
allez pouvoir incamer 
les grands joueurs et 
joueuses du moment: Agassi, Rafter, 
Sampras, Seles, ainsi que la chérie 
des SR de Consoles+, Anna 
Kournikova. Bien sir, les matchs se 
dérouleront dans les hauts lieux du 
tennis mondial: Roland Garros, 
Wimbledon, Flushing Meadow, etc. 
Le jeu comportera un mode spécial 
permettant de s’entrainer a tous les 








Gun Metal vous place 
ae \ aux commandes d’un 
gros robot armé 
jusqu’aux dents. 
| es | Comme tout mécha 
qui se respecte, il est 
capable de se transformer a 
volonté en toutes sortes d’engins, 


du grille-pain au sous-marin 
nucléaire. Le jeu se découpe en 








coups, avant bien sir de 
pouvoir s’attaquer aux 
classiques modes arcade 
et championnat. L’objectif 
est simple: devenir le 
numéro 1 mondial, 
évidemment... Question 
gameplay, ce nouveau 
Smash Court ne semble 
pas a priori du niveau d’un 
Virtua Tennis: le fun est 
moins présent. En 
revanche, le tennis pratique 
est plutot orienté vers la 
technique. 








une série de petites missions au 
cours desquelles vous devrez 
protéger les populations locales 
contre de dangereux envahisseurs. 
Comme votre machine peut aussi 
se transformer en avion de chasse, 
vous pourrez voler d’un lieu a un 
autre pour éradiquer I’ennemi avant 
qu’il ne soit trop tard... Au menu, 
donc, point de psychologie 


outranciére: juste de grosses 
séances de blaste, explosions, feux 
d’artifice en tout genre... et pour 
finir, beaucoup de robots a la 
casse. Bref, un jeu énergique et 
défoulant. Certes, le concept de 
Gun Metal ne rencontre 
habituellement pas le méme 
succés dans nos contrées qu’au 
Japon, mais sait-on jamais? 
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_ MIBMET SCE. Les alliances 

” sont a la mode ses derniers 

' temps. Aprés Sega, Namco et 
Nintendo, c’est au tour de 

_ Sony, IBM et Toshiba de 

s'unir pour le meilleur et pour 

le pire. Ensemble, ils k 

projettent de construire un 

nouveau chip basé sur la 

technologie « Silicon-On- 

~ Insulator ». Les rumeurs vont 

' bon train et certains 

_ observateurs n’hésitent pas a 

_ imaginer que ce chip pourrait 

 6tre a la base de la future 

PlayStation 3. Quand on 

_ connait la puissance de ce 

bijou de technologie 

_ (notamment pour ce qui 

_ concerne l’audio et la vidéo), 
on a de quoi rester réveur. 








i L’HOMMEE ( 
Voici de nouvelles infos : surle — 
' jeu qui accompagne Ia sortie 

du blockbuster Spidermanle ~ 

12 juin prochain. Le tisseur va ~ 

pouvoir sévir sur tous les 

formats. En effet, aprés la 

Xbox et la PlayStation, voici 

qu’une version PlayStation 2 

est annoncée. Au programme, 

graphisme léché, animations 
dynamiques et combats 
- péchus. Prévu pour juin. 








LE BEAU PO! Lorsdu 
dernier numéro, deux gros t 
Poissons d’avril se sont 
glissés dans nos pages. Le 
premier (l’interview du 
créateur d'un accessoire 
_ permettant de faire passer 
_ tous les jeux sur toutes les 
consoles), vous a fait 
beaucoup rire. Par contre, 
l'autre a fait énormément de 
bruit chez les joueurs. Vous 
l'avez donc bien compris, 
Sega ne compte pas sortir 
une nouvelle console portable 
basée sur la technologie 
Dreamcast. Nous tenons tout 
de méme a nous excuser 
aupreés des lecteurs qui y ont 
cru dur comme fer. Ne ; 
pleurez pas... C’était juste un 
canular. En tout cas, vos 
coups de téléphone et vos 
nombreux mails et lettres 
nous ont bien distraits. 
Merci d’avoir participé, et a 
l'année prochaine! 
















| FREQUENCY | 





Décidément, le beat et 
le groove ont la cote 
sur nos consoles. On 


i ne compte plus les 


| es | jeux de danse ou de 
création musicale. 


et risque d'en 
surprendre plus d'un. 
Selon le principe de 
Rez, on avance dans 
un tube de section 
octogonale, décoré 
de graphismes 
psychédéliques, 
dont chaque paroi 
est dévolue a un 
instrument (huit en 
tout, donc). Une fois 
la séquence lancée, 
il faut bien sar 
presser les bonnes touches au 
bon moment pour jouer de la 
musique, et pivoter pour passer a 
un autre instrument. Pas simple a 





Frequency fait un peu bande a part 


















décrire, mais fun a jouer, d'autant 
plus que l'on mixe sur de vrais 
morceaux (No Doubt, Fear Factory, 
Orbital...). @ 


\ pak 


mA 


Encore un jeu de 
rallye pour la PS2. Ici, 
c'est Warthog qui s'y 
colle et qui nous invite 
a rufer hors des 
circuits bitumés. 


Dépourvu de licence officielle, le 
jeu propose tout de méme un bon 


CO 


choix de vraies voitures: Citroén, 
Renault, Subaru, Opel, etc. Le jeu 
comporte un mode arcade et un 
mode simu dans lequel on va 
pouvoir se la jouer pilote privé. On 
y achéte une voiture et l’on évolue 
au fil des courses. Le pilotage est 


00318)" 
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plutdt réaliste et les reactions des 
caisses sont réalistes. Cependant, 
l'ensemble visuel est pour I'instant 
décevant pour un jeu PS2. Verdict 
dans peu de temps... @ 





Conflict 
Desert 
% Storm, 
comme son 
nom 
l'indique, 
vous invite a faire la 
guerre. Les premieres 
missions ont lieu en plein 
désert, a la frontiére 
entre Koweit et Irak... 
Vous incarnez un soldat 
motive et courageux qui va devoir 
accomplir plusieurs objectifs 
précis, mais surtout mitrailler a 
tout-va. Pour cela, vous disposerez 
d'un arsenal plus que conséquent 





vraiment pour nous déplaire. Bonne 
ambiance militaire, zones d'action 
assez soignées, et balles qui sifflent 
de tous les cétés. Avis aux 
amateurs... Hi 


(mitraillette, grenades, lance- 
roquettes, etc.). D’aucun trouveront 
sirement a ce Conflict Desert 
Storm un petit air de Hidden & 
Dangerous, ce qui n'est pas 





ACTIVE 












F EXTRA PETIT 
: | Crash revient avec une nouvelle formule encore plus puissante sur Game Boy Advance™ ! 


Plus petit mais toujours plus fort, Crash évolue désormais a travers 6 environnements totalement inedits, répartis sur plus 
de 20 niveaux et 3 modes : plate-forme, contre la montre, collecte de gemmes. Bref, avec CRASH BANDICOOT XS, 1 







vous allez décrasser votre console en un clin d’cil ! 


Vicarious” 
Visions" 


fl GIANT ROBOT. Encore une 
histoire de robots. Giant Robot 
conte l'histoire de Daisaku, un 
jeune gargon qui lutte aux 
commandes de... Giant Robot. 
Ce titre est trés dréle et bien 
réalisé, avec un design trés 
proche de celui d’Astro Boy. 
Ce DVD propose les trois 
premiers épisodes de la série. 
Par contre, il n'y a aucun 
bonus. Manga 9. 107 


=A 


@ LAIN, Ce nouveau Lain vous 
propose de découvrir les 
épisodes 8, 9 et 10. L’histoire 
est toujours aussi obscure. 
Cette fois, l’auteur va trés loin 
et transporte ses personnages 


dans un monde spirituel oj les 


corps n’existent plus: le 
Wired. Depuis les premiers 
volets, le design n’a pas 
évolué. On aime ou on déteste. 


Comme son nom ne |’indique 
pas, voici enfin l’épisode 4 de 
Blue Submarine. Dans cet 
ultime volet, la Blue Fleet se 
prépare a attaquer les troupes 
de Zorndyke. Cet anime est 
toujours aussi impressionnant 


graphiquement. Les images de || 


synthése accompagnent 
chaque moment de I’histoire. 
Si vous disposez d'un bon 
équipement vidéo, vous serez 
bluffé par le feu d’artifice 
d'images et de sons. Par 
contre, le DVD est, comme le 
_ précédent, pauvre en bonus, 


et le film est vraiment trop 
1 








EVANGELION 


Série culte! 


Dans un futur proche, la Terre est 
envahie par une horde d’extra- 
terrestres appelée Ange. Pour 
combattre ces monstres 
gigantesques, la Nerv, une société 
secrete, construit des Eva, les seules 
armes capables de leur résister. A 
leur bord, des jeunes enfants de 14 
ans. Ces demiers portent sur leurs 
épaules la sauvegarde de I’humanité. 
Evangelion est la référence en matiére 
de manga SF. Le scénario est 
incroyablement complexe. Chaque 
personnage est a la fois différent des 
autres et indispensable a la 








STREET FIGHTER II: LE FILM 


De nombreuses années aprés sa 
sortie en VHS, Street Fighter: le 
Film est enfin disponible en DVD. 
U’histoire n’a pas changé: Bison 
souhaite toujours utiliser les auras 
des Street Fighter afin de créer des 
robots surpuissants. Ce DVD est 
occasion de savourer la version 
japonaise jamais sortie en France. 








cohérence de la 
série. Pour ce qui 
est du design des 
robots et des 
décors, le studio 
Gainax a fait un 
travail colossal. Le 
coffret proposé par 
Manga Vidéo 
comporte deux 
DVD: Death And 
Rebirth, et The End 
of Evangelion. Le premier est un 
résumé des 24 épisodes de la série. 
Le probléme, c'est que ceux qui ne 
les connaissent pas n'y 
comprendront pas 
grand-chose. Le 
second DVD est plus 





aux autres. Avec The End of 
Evangelion, on comprend mieux 
l'histoire et la chute gagne en intérét. 
Par contre, et on commence a avoir 
l'habitude, la VF est tres moyenne. 
Préférez la VO japonaise. 


intéressant. II s'agit en Editeur Manga Vidéo 
fait de l'OAV destinée a Genre Manga 
remplacerles épisodes _| Realisatetir) Gainax 

25 et 26 de la série, Audio 54 

jugés trop Durée 195 min 
philosophiques et Sortie Disponible 
incohérents par rapport Intérét tated 








Les changements sont énormes. 
Les dialogues sont de meilleure 
qualité, et les musiques 
différentes. C'est rare de voir des 
changements aussi importants 
concernant les pistes audio. Qui 
plus est, que ce soit en VF ou en 
VO, cet animé est vraiment 
excellent. 





Editeur Manga Vidéo 
Genre Manga 
Reéalisateur] Kenzo Tsujimoto 
Audio 54 

Durée 100 min 
Sortie Disponible 
Intérét bafafafl 








BANC D’ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES? 


avec aStuces 

OUAH, UN ACCES CACHE! 

AH MAIS JE LE CONNAIS! 
TIENS? UN TURBO! 

LA PORTE EST OUVERTE 

AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA? 
DESINTEGRE, LUI 

YES! 5 CIRCUITS SHADOW 


yy 
JESU IINNE 


3015 aStuces 
© 089270 41 41 


Ee © 0900 70 200 


sans astuces 

JEN Al MARRE DE CE NIVEAU 
AE, UN MOT DE PASSE 

"RAME CETTE CAISSE 

ZUT, J’Al PAS LA CLE 

PLUS DE MUNITIONS 

DUR.A BATTRE, LUI 

2 CIRCUITS, CEST TOUT? 
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= copie des astuces et solu: 
av 3617 fions consultées: cest plus 
ropide que de recopier rant Motel Gear Sold 2, Exe Final fantny WI 
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SOLUTIONS COMPLETES DE 600 JEUX S 


JEUX CONSOLES ET PC S 
MISE A JOUR IMMEDIATE ni 


Quiil s‘agisse de trouver votre cheminement | coups qui font mouche ou le code du circuit 
dans un dédale, d’obtenir facilement des ey astuces® est a votre service 7j/7, 
armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou 
clés d’une porte récalcitrante, de connaitre les téléphone - 0892 7041 41. 





Patel 3615, 0892: 0,34 MN 3617: 0,84MN 0899: 1,35€ +0,34€/MN 0900: 0,45€/MN. Astuces est une marque déposée Pixtel. 














1, Lui Jian (Jet Li) est 
chargé par les autorités de 
son pays de piéger, en 
collaboration avec les services 
secrets francais, un haut 
dignitaire chinois. La mission 
tourne au riz soufflé, et Jian 
se retrouve traqué dans les 
rues de Paris, A réserver aux 
amateurs de scénes d'action 
et d’arts martiaux. 
| : 



















= 3. Mick 
Dundee (Paul Hogan) est de 
retour sur les écrans. Il se 
rend avec sa famille a Los 
Angeles, oi! sa femme doit 
prendre la direction d'un 
grand quotidien. Plongé dans 
le monde sans pitié 
d’Hollywood, Dundee va se 
mettre a chasser le requin. 
Marrant, sans plus. 

TF 9 i 














WHS, Marchand (Dieudonné) 
est un tueur a gages. Un soir, 
sa femme découvre le pot aux 
roses et la discussion 
Orageuse qui s’ensuit tourne 
au vinaigre. Plongée dans le 
coma, elle est transportée a 
lhépital. Marchand est 
persuadé que s’il se rachéte, 
Sa femme se réveillera. Les 
emmerdes commencent, et 
nous on rigole un peu. 




























Vidocg (Gérard Depardieu), ex- 
bagnard, est devenu chef de la 
sécurité dans le Paris de 1830. 
Lancé sur les traces d'un tueur 
mystérieux qui se cache derriére un 
masque de verre, Vidocq meurt 
assassiné. II est le seul a avoir vu le 
visage du monstre. Etienne Boisset 
(Guillaume Canet), son biographe 





Stanley Johnson (Hugh Jackman) est 
un pirate informatique de renom. En 
liberté conditionnelle, il lui est interdit 
de toucher un ordinateur... Jusqu’au 
jour ot un milliardaire (John Travolta) 
lui propose 10 millions de dollars pour 
infiltrer un systeme informatique et 
s’emparer de la totalité d'une caisse 
noire gouvernementale. La situation 
devient rapidement explosive, et le 


JURASSIC PARK III 


Alan Grant (Sam Neill) peine a 
trouver les fonds nécessaires pour 
financer ses recherches sur les 
dinosaures. Un riche aventurier lui 
Propose alors une coquette 
somme d'argent pour 
l'accompagner a bord de son jet 
privé et survoler Isla Sorna, une ile 
censée abriter des créatures 
préhistoriques. L'affaire tourne mal 
lorsque l’avion s'écrase sur l’ile et 
quand les premieres bestioles 
géantes croquent les passagers. 
Jurassic Park III est de loin le plus 
réussi des trois épisodes: plus 
d’effets spéciaux, plus de 
dinosaures, plus d'action... mais 
hélas un scénario toujours aussi 
insipide. Cela dit, Jurassic Park III 
permettra de se divertir un 
dimanche aprés-midi pluvieux. Hf 


Officiel, reprend l’enquéte... Filmé 
entiérement en caméra numérique 
haute définition (avant méme 
l’épisode 2 de Star Wars), Pitof signe 
ici une ceuvre hyper visuelle oti la 
plupart des plans sont truqués. Il en 
résulte une ambiance feutrée 
saturée de jaune, hyper glauque, 
étrange et hallucinante. A voir. 














" 


milliardaire pas aussi gentil qu'il le 
laissait accroire! Opération Espadon 
est trés efficace: un scénario simple, 
des effets spéciaux impressionnants 
(explosion au début du film justifie a 
elle seule l'achat de ce DVD) et un 
casting de choix évitent a ce film de 
se terminer en queue de poisson. 


















TF1 Vidéo 
Policier 


Editeur 
Genre 


Réalisateur| Pitof 

Depardieu, Dussolier... 
Dolby Digital 5.1, DTS 
100 min 

Disponible 


Acteurs 
Audio 
Durée 
Sortie 
Intérét 


Editeur Warner Bros 

Genre Action 

Réalisateur) Dominic Sena 
Acteurs John Travolta, Halle Berry. 
Audio Dolby Digital 5.1 

Durée 96 min 

Sortie Disponible 

Interét 1 





Reéalisateur} Joe Johnson 

Sam Neill, Tea Leoni... 
Dolby Digital 5.1, DTS 
90 min 

Disponible 


Durée 
Sortie 
Interét 








ROBOCOP - LA TRILOGIE 


Murphy (Peter Weller) est flic a 
Detroit, Etats-Unis. Lors d'une 
mission, il est gravement blessé. 
Transporté d’urgence a I’hopital, il 
meurt en salle d’opération. L’OCP, 
une entreprise spécialisée dans la 
cybernétique, fait de Murphy un 
super flic en lui redonnant vie grace 
a des implants bioniques. Robocop 
est né, I'Homme qui valait trois 
milliards est bon pour la casse! Si le 
petit budget du premier des trois 
films se fait sentir dans les effets 
spéciaux (les effets numériques 
n’existaient pas encore), Robocop 
reste une référence en la matiére et 
offre de nombreuses scénes 
d’anthologie. Robocop 2, réalisé par 


FIST OF LEGEND 









Irvin Kershner (I’Empire contre- 
attaque), propose de bien meilleurs 
effets spéciaux. Le dernier opus, 
quant a lui, n'est pas une grande 
réussite. Reste tout de méme un 
splendide coffret de trois DVD (au 
packaging astucieux) que les 
collectionneurs se doivent 
de posséder. & 


Hallalelisme|(=meslee 





Lors de la derniére guerre entre le 
Japon et la Chine (1931-1945), Chen 
Zen (Jet Li), un étudiant chinois, 
retourne dans son pays pour 
réintégrer son école d’arts martiaux. 
Arrivé a Shanghai, il decouvre que 





Selon une ancienne légende, l’€ame 
d’un défunt est emportée au pays 
des morts par un corbeau. Il arrive 
parfois, pour rétablir le bien, que le 
corbeau raméne |’ame sur Terre. 
Cette histoire est celle d’Eric 
Draven (Brandon Lee). La veille de 
son mariage, Eric et sa future 
femme sont sauvagement 
assassinés. Un an plus tard, un 
corbeau raméne Draven a la vie, qui 





son maitre est mort. Une disparition 
suspecte qui le pousse a mener sa 
propre enquéte en compagnie du fils 
de la victime. Ses soupcons 
s’orientent rapidement vers une 
école rivale, japonaise bien 
évidemment. Une sacrée distribution 
de baffes en perspective! 

Fist of Legend, remake du film La 
Fureur de vaincre avec Bruce Lee, 
offre a Jet Li un rdle sur mesure 
grace a des chorégraphies 
magnifiques, dans la plus grande 
tradition des films de karaté. 


Oiseau de mauvais augure 


va ainsi pouvoir assouvir sa soif de 
vengeance. The Crow c’est avant 
tout une ambiance. Morbide et 
glacée... Sombre comme une 
chanson des Cure période 
Pornography. The Crow c'est aussi 
le triste destin du fils de Brandon 
Lee, fils de Bruce Lee, mort durant 
le tournage. Un chef-d’ceuvre, un 
film culte pour toute une 
génération. Une réussite totale. 





Peter Weller, Nancy Allen 















_ Jean-Claude Vandamme, l’ami 





Metropolitan Film Export 


Stéréo (anglais: 5.1) 






Dolby Digital 5.1, DTS 





|) mLES ANNEES LASE 
| mensuel n° 1 du DVD en Europe 








S. Une jolie Parisienne 


| (Mathilde Seigner) abandonne 

sa vie de routine et de béton 

» pour partir dans le Vercors. 

| Aprés une formation de plu- 

_ sieurs années, elle reprend la 

_ ferme d'un agriculteur (Michel 

» Serrault) fatigué de Ia vie. Les 

_ deux solitaires vont apprendre a 

' se découvrir et s'apprécier... au |) 


vert, et contre tout! 
Chidig Canal. 103 mi 





T. Dans Replicant, 


des pommes et des serpents, est 


- loin d’étre ridicule. Méme si on 


peine a apprécier son jeu 


| d’acteur dés qu’il cesse de 


distribuer coups de poing et de 
pompe dans la dgueule de ses 


- adversaires, il faut reconnaitre 
_ qu'il tient ici son meilleur role a 
_ ce jour... toutes proportions 

- gardées, bien évidemment. Un 

_ film totalement aware. 








1ESS. Wizard 


of the Coast, 
- leader des jeux 
| de cartes a jouer 
_ ou a collectionner, 
_ sortira, une semaine avant le 
_ film Star Wars Episode 2, son 


nouveau jeu de stratégie Attack 


of the Clones. Tapis de jeu, 


régles, 6 dés, deux decks de 


 30cartes... La Force est avec 
- eux. 





R. Le 





proposera, dans son prochain 


| numéro, a paraitre le 6 mai 

_ prochain, et en exclusivité un 
_ DVD Disney bourré de bonnes 
’ surprises: bandes annonces, 


extraits de films, apercu du 


| catalogue Disney 2002, making- 
| off, musiques de films, bonus 

' cachés... 4,60 euros de pur 

} plaisir. 
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DC, GBC, GBA, GC, PSONE, PS2, XBOX... tous les tests du mois 


TEKKEN 4 


Aprés l’excellent 
Virtua Fighter 4, la 
PS 2 se dote d’un 
nouveau jeu de 
baston de qualité : 
Tekken 4. Quand 
Sega et Namco 
offrent a Sony le 
meilleur de leurs jeux 
de baston, ¢a fait 
des étincelles... 
















































Vanessa Lewis et Lei Fei sont les 
deux nouveaux personnages du 
jeu. Ils ont tous deux la 
particularité de recourir a 
plusieurs variantes de combat. 


en tout de quatre gardes différentes 
PCRS TALC LORTTL OAL CLEMUIBTILUCLS 
Dokutsu Shiki) en plus de celle de 
départ. Chaque position dispose de son 
~ panel de coups, de prises, et permet de 
réagir en fonction de la technique de 
ladversaire. C’est un personnage tres 
technique, mais idéal pour débuter. 


Vanessa Lewis fait partie des 
personnages lents et puissants du jeu, 
Ses coups ne sont pas trés variés, voire 
limités, mais ils sont dévastateurs, Elle 
est dotée de deux gardes (Classique et 
Muay Thai) et d'une énorme quantité de 
prises, La maitriser est trés difficile, vu 
les manipulations a effectuer pour 
lancer les attaques. 


Briser la garde de 
Vadversaire permet 
denchainer par une 

attaque ou une prise. 
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eux mois aprés sa sortie au 
D Japon, Virtua Fighter 4 

débarque enfin chez nous. 
Sony a donc tenu sa promesse 
d'adapter trés rapidement ce titre 
tant attendu. Grand concurrent du 
futur Tekken 4 (voir le test dans ce 
numéro), ce titre est-il a la hauteur 
de nos espérances? Hormis le pre- 
mier volet qui n’était qu’un simple 
essai de jeu en 3D, la série des VF 
se démarque depuis toujours par 
son cété trés technique. Penser 
gagner en appuyant un peu n’im- 
porte comment sur son paddle est 
une erreur. Ici, il est impératif de 
connaitre chaque prise, parade, 
esquive et contre-esquive pos- 
sibles. Pour son premier pas sur 
une console autre que Sega, Yu 
Suzuki, homme qui a donné vie a 
cette merveille, se devait de rallier 
un maximum de joueurs potentiels 
a sa cause, d’ou l’apparition de 
nouveaux systémes de combat. Le 
parc PlayStation 2 étant tres consé- 
quent, il ne fallait pas se tromper. 


Combats de maitres 

Pour cette cuvée 2002, treize per- 
sonnages peuvent étre contrdélés. 
On retrouve les onze du troisiéme 
volet, plus deux nouveaux. 
Uhistoire, assez inutile dans ce 
genre de titre, est tres simple. Un 
nouveau tournoi d’arts martiaux est 
organisé et chacun espére devenir 
le nouveau champion afin d'avoir le 
privilege d'affronter la sculpturale 
et métallique Dural (Péri de son pré- 
nom). Tous les combattants possé- 
dent leur propre style et techniques 
de combat qui se veulent les plus 
réalistes possibles. I] faut donc 





énormément de pratique pour 
espérer les maitriser compléte- 
ment. Nouvel épisode oblige, de 
nouvelles possibilités de coups, 
combos, parades et esquives ont 
été intégrées. Les combats - et 
c’est la que VF 4 est phénoménal -, 
ont atteint un niveau technique 
jamais vu dans un jeu de baston 
3D. Contrairement a Tekken, Dead 
or Alive, ou SoulCalibur, un débu- 
tant ne peut pas gagner face a un 
joueur expérimenté. Vous |’aurez 
compris, la chance n’a pas sa place 
dans ce jeu. Dorénavant, chaque 
coup porté peut étre paré ou contré 
de différentes maniéres. Il est soit 
possible de parer avec le bouton de 
garde, d'esquiver sur les cétés ou 
encore de bloquer |’attaque pour 
contre-attaquer. Ajoutez a cela la 
Ppossibilité de briser la garde et de 
contrer les contre-attaques par une 
contre-esquive ou par une autre 
contre-attaque, et vous aurez un 
premier apergu des milliers de pos- 
sibilités qu’offre Virtua Fighter 4. Et 
si vous pensez qu’il faut étre mi- 
homme mi-pieuvre pour réaliser de 
telles prouesses, vous vous trom- 
pez complétement. 


Apprendre en s’amusant 
Le jeu propose une grande quantité 
d'option. En plus des habituels 
modes arcade et versus, le training 
vous permet d’apprendre les diffé- 
rents mouvements de votre perso 
préféré, et bien plus encore... Dans 
ce mode, trois possibilités vous 
sont offertes. La premiére, le trai- 
ning, permet d’apprendre les coups 
et leur manipulation respective. La 
seconde, free, vous laisse vous 





exprimer comme vous le voulez en 
matraquant votre adversaire immo- 
bile ou chargé de vous attaquer 
d'une maniére prédéfinie. Enfin, la 
derniére, le trial, est 4 ce jour du 
jamais-vu dans un jeu de baston. 
Dans cette section, vous apprenez 
a agir en fonction de toutes les 
situations qui peuvent intervenir 
lors d’un combat. Dans ce gros 
tutorial en 26 étapes, vous com- 
mencez d’abord par apprendre les 
bases de |’esquive pour finir par les 
parades, contre-gardes, contre- 
attaques lancées et bien d’autres 
choses encore. Les étapes sont 
découpées en plusieurs séances 
d’entrainement et permettent de 
progresser a son rythme. Passées 
ces épreuves, vous aurez un ff 
niveau suffisant pour partir a l’as- 
saut des autres modes, dont le 
ranking qui renferme bien 
des surprises. 
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Lenfer de la mode 
Sur votre Memory Card, | 
vous pouvez créer le profil 
d’un ou plusieurs combat- 
tants. Cela est nécessaire si 
vous ne voulez pas vous 
lancer dans le mode ranking 
pour rien. Dans celui-ci, le but 
est bien évidemment de battre 
les adversaires qui vous défient a 
tour de rdle. A chaque victoire, 
vous obtenez des points d’expé- 
rience. Ces derniers vous per- 
mettent de monter en grade dans 
la hiérarchie des arts martiaux. 
Pour chaque échelon passé, et en 
récompense de vos efforts, vous 
obtenez des items bonus. Ces der- 
niers vous servent a eee 


Chacun de vos mouvements est = 
assimilé par Al. Avec beaucoup de 3 
temps, il peut devenir redoutable. | 






Shun Di est accro au saké. Un compteur vous indique le 
nombre de gorgées avalées durant le combat. 










IL Y A BIEN 
Me) eqi\ se 


Virtua Fighter a bien évolué 
Pour cette version PS2, Sega ne depuis sa premiére apparition 
s'est pas contenté d'adapter sur Saturn. 
bétement son hit d’arcade. Les 
modes sont trés complets. Finir 
le ranking demande un nombre 
incroyable d’heures de jeu. De 
méme, perfectionner votre Al 
pourrait vous prendre toute une 
vie. En plus de cela, le mode 

| versus est toujours aussi fun 
(surtout contre des joueurs 
expérimentés). Atteindre un 

} niveau acceptable est a la 

} portée de tous (méme de Niiico). 
Pour moi, ce titre est le meilleur 
jeu de baston sur PS2, et s'en 
va rejoindre au top les Dead or 
Alive 3 et autre SoulCalibur si 
chers a mon cceur. 








Virtua Fighter 3 th — Dreamcast 
©) (€+93 - 85%) 





Le mode training est un passage obligatoire si vous souhaitez 
apprendre les techniques des combattants. 


test EE 
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ey 


eee personnaliser votre combat- 
tant. Cela peut étre une paire de 
lunettes, une nouvelle couleur pour 
vos vétements ou encore un 
masque. Les prix les plus intéres- 
sants se trouvant bien plus loin 
dans ce mode, l’ordinateur n’hésite 
pas a vous en faire voir des vertes 
et des pas mires, et change les 
régles une fois un certain niveau 
atteint. Le reste des modes est bien 
plus classique et offre par exemple 
la possibilité de sauvegarder ses 
meilleurs ralentis ou encore de 
paramétrer les options du jeu. 
Cependant, une derniére option 
bien cachée propose encore un 
plus inédit. 



















Intelligence artificielle 

L’Al System permet de créer un 
personnage ayant sa_ propre 
maniére de combattre. En effet, 
ordinateur, dans ce mode, fagon- 
nera un adversaire qui agira exac- 
tement comme vous. Lorsque vous 
participez a cette épreuve, vous 
n’avez qu’a frapper sur l’'adversaire 
immobile en face de vous. Chaque 
coup, prise, parade que vous 
porterez devant cet étre arti- 
ficiel en pleine construc- 
tion sera assimilé. Avec , 
du temps, et beaucoup de 
séances d’entrainement, 
'Al sera capable de combattre de 
maniére autonome. Sa soif d’ap- 
prendre est sans limite, et a chaque 
fois qu’il sera face a un adversaire 
humain, il n’aura de cesse de rete- 
nir la legon. Maintenant, imaginez 
son niveau apres plusieurs 
mois de pratique quoti- 
dienne. Monstrueux! 






20 Victowets) 2 Détaite(s) 
Ratio victowe 1% 
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C'est joli? 
Graphiquement, 
force est d’avouer 
que l’AM2 a fait 
des prouesses 
sur la PS2. 
Et Méme 














loin de la version arcade (et pas 
seulement a cause de la résolution 
de |’écran), jamais Virtua Fighter 
n’a été plus beau sur console. La 
différence de puissance entre la 
carte d’arcade de Sega et la PS2 
étant importante, les développeurs 
ont été contraints de supprimer 
quelques éléments du jeu. Ainsi, 
certains effets lumineux et de 
transparence, ainsi que quelques 
éléments des décors ont disparu. 
De méme, les backgrounds sont a 
présent en 2D. Mais bon, l’essentiel 
est bien la. Les fans de la série vont 
étre comblés, et ceux qui ne jurent 
que par Tekken feraient bien de se 
laisser tenter. Sous peine de passer 
a cété d'un titre grandiose; ce qui 
serait bien dommage... H 









































3D qui évolueront 


ouvements 
louvemMentsS 
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Laneige sur le sol se modifie et 
‘conserve durant le combat les 











s laissées par les deux 
















le sont projetés sur 


autre combattan' 
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la pelle et volent 


assent a la pelle et volent 























si on est Une nouvelle dimension a été apportée a 
Virtua Fighter 4 sur PS2. La technicité 
requise est grande et la finesse est de 
rigueur pour arriver a contrer et parer les 
attaques des combattants. Les modes sont 
variés et tous bien agencés. Des heures de 
jeu et de perfectionnement attendent les 
plus persévérants. Je reste cependant un 
peu décu par les graphismes que je trouve 
un peu froids par rapport aux précédents 
volets. Mais le fond de jeu est profond et les 
sensations excellentes. 


























Al'instar de Dead or Alive 3, l’interactivité entre les décors 
et les persos est bien plus importante dans ce quatrieme 
volet. Les murs sont des éléments trés importants. Ils vous 
permettent de vous sortir des griffes de votre adversaire ou 
de faire encore plus mal. 





Lorsque l’adversaire est acculé a un mur, vous pouvez utiliser ce dernier 
pour lancer une prise. 








Les personnages souples et rapides peuvent effectuer un saut périlleux 
et ainsi se retrouver dans le dos de l’adversaire. 







~ Certains éléments peuvent se casser. Lorsque c’est le cas, faites 


attention au ring out. 
et 
bs La aes s 
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Star Wars, c’est une religion. 
Tout y est plus grandiose et 
spectaculaire que partout 
ailleurs. De grands moments de 
bravoure vous attendent au cours 
des différentes missions du jeu. 
C’est Ia vraie bataille de l’espace, 










Des Y-wing! Le 
chasseur Tie ne fait 
pas de quartier. 





des sensations comme jamais. 


Une fois l’intérieur de l’Etoile Noire 
investi, détruisez le coeur du réacteur, 


Tous les vaisseaux spatiaux mythiques 
de la trilogie sont présents pour se 
régaler les yeux. 


Une fois le jeu terminé et vos exploits 
réalisés, vous pourrez incarner Dark 
Vador dans un niveau endiablé. 


Le Faucon Millénium est de la partie. 
Vattaque du croiseur interstellaire 
réserve des sueurs froides. 


Bespin est une ville qui reserve quelques surprises de 


taille. Admirez les détails. 


Quelques prises 
de wue dans 
Vaction valent le 
détour. Uennemi 
west pas loin. 


ogue Leader arrive sur 
R Game Cube'pour changer le 

cours de Ihistoire du jeu 
vidéo. Jusqu’ici, aucune des pro- 
ductions de Lucas Arts utilisant la 
licence Star Wars ne s’était avérée 
a la hauteur des espoirs que génére 
la trilogie mythique. Aprés les Etats- 
Unis, ot il est sorti il y a quelques 
mois, Rogue Leader va enfin créer 
lévénement en Europe. Passé le 
traditionnel générique défilant, vous 
allez pouvoir incarner le pilote vir- 
tuose Wedge Antilles ou le jeune 
Jedi Luke Skywalker dans une série 
de niveaux dynamiques inspirés du 
fabuleux univers de George, Lucas. 
A bord des vaisseaux les plus glo- 
rieux de la voie lactée, vous rempli- 
rez des missions aux objectifs 
variés, vous anéantirez une flotte de 
chasseurs Tie ou escorterez un 
convoi de rebelles jusqu’aux 
confins de la galaxie. La variété des 
situations est impressionnante; les 


mordus de la saga reconnaitront 
les moments marquants des trois 
films, agrémentés de quelques 
bonus. Dans la plupart des mis- 
sions, vous aurez des objectifs pré- 
cis a remplir le plus rapidement et 
efficacement possible, tout en fai- 
sant le meilleur choix stratégique. 


Le chemin de la Force 

L’adversité sera de taille au cours 
des différentes phases que pro- 
pose l’aventure, et ne vous atten- 
dez pas a ce que les ennemis vous 
fassent des cadeaux. Dark Vador 
en personne défendra VEtoile de la 
Mort, et les vaisseaux At-At atta- 
queront la base rebelle de la pla- 
néte Hoth. Quelques finesses de 
pilotage vous seront demandées 
pour mener a bien la quéte de 
liberté des Rebelles face aux cruels 
soldats de l’Empire. Vous aurez 
donc intérét a vous familiariser 
avec les commandes du paddle, les 


Certains 
combats sont 
un pur régal 
pour les 
mirettes. Feu 
a volonte. 






me Come Oo Ie 


manceuvres d’abordage et autres 
pilotages délicats dans le niveau 
consacré a l’entrainement. Vous 
choisirez votre angle de vue selon 
le type de mission a exécuter: la 
vue subjective vous sera trés utile 


pour les tirs de précision, et la vue © 


extérieure, en revanche, permettra 
de mieux anticiper les mouvements 
des vaisseaux. 

Chaque vaisseau est équipé de 
deux types d’armes, utiles a diffé- 
rents moments de la mission. Une 
bonne alternance entre les 
diverses forces de frappe dont 
vous disposez pourra amplifier les 
dégats que vous causerez a |’en- 
nemi. Une fois le jeu terminé, vous 
aurez la possibilité de refaire un a 
un tous les niveaux pour obtenir un 
bon classement avec |’ensemble 
des vaisseaux disponibles. Des 
médailles récompenseront alors 
vos exploits, et vous accéderez a 
des bonus diablement efficaces. 






i 





Rogue Leader est celui des jeux 
Lucas Arts qui retranscrit - 
enfin! -la puissance et le 
merveilleux de l’univers Star 
Wars. Les graphismes sont 
étourdissants de détails et 
lanimation, particuligrement 
nerveuse. Un temps d’adaptation 
est nécessaire pour maitriser 
les finesses des différents 
vaisseaux présents, mais le 
plaisir devient vite énorme. La 
variété des missions est 
appréciable; mais on en vient a 
regretter le nombre un peu 
réduit des niveaux. Reste que 
les bonus relancent bien I'inté- 
rét général. Incontournable! 
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STAR WARS 






* pas assez de niveaux 


° difficile pour les novices 









| Inutile de vous faire un dessin, vous avez 

| tous compris que ce jeu est purement et 

| simplement énorme: réalisation graphique et 

| sonore, retranscription de l’univers Star 

| Wars... l'ensemble est exceptionnel. Les fans 

| de shoot et de la saga seront scotchés dés 
les premiéres minutes. Personnellement, je 

| trouve que certaines missions sont un peu 

| ardues, mais je ne suis pas un spécialiste du 

Pw | genre. Et comme on dit: plus c’est lon: 
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Les monstres que vous allez 
affronter durant la partie sont 
loin d’étre accueillants. Leur 
agressivité ne connait pas de 
borne. A vous de leur faire 


entendre raison. 





Les araignées sont de différentes tailles 


et attaquent souvent en groupe. 


Le danger vient parfois du ciel. 
Attention a ces grosses bestioles, elles 
vous balancent des bombes. 








GUN 


un Valkyrie fait partie de 

ces premiers) jeux Xbox 
développés par Sega. Dans 

¢e shoot’em up pur et dur, vous 
ifcarnez au choix deux person- 
ages aux caractéristiques spéci- 
fiques. Si leurs mouvements sont 
Similaires, leur armement différe. 
Kelly, la fille, s’adresse aux joueurs 
débutants, alors que Saburouta, la 
brute épaisse, est plutét destiné 
aux joueurs confirmés. Chacun des 
“personnages se dirige a l’aide des 
deux manettes analogiques: avec 
Ja premiére on contrdle les mouve- 
ments du perso, alors que la 
seconde sert a orienter son regard. 
La/yue a la Tomb Raider se montre 
parfois peu avantageuse, surtout 





Gun Valkyrie a parfois des airs de « Starship Troopers »: 


on tire dans le tas et on discute ensuite. 








Les adversaires peuvent étre 
insensibles a certaines armes. A vous 
de trouver la bonne, et rapidement! 





Un adversaire bien difficile a battre: 
il se déplace sans se montrer et 
napparait que pour vous tirer dessus. 





lorsque l’ennemi attaque en 
nombre ou quand on est amené a 
se jeter dans le vide. Dans certains 
cas, une vue subjective aurait été 
plus judicieuse. 


Dans les airs 

Les deux héros sont équipés d’un 
jet-pack qui leur permet de se pro- 
pulser dans les airs quelques 
secondes. Leur réserve d’énergie 
n’est pas importante, et ils ne peu- 
vent voler que quelques secondes. 
Il vous appartient donc de bien 
évaluer laidistance du saut a effec- 
tuer ou de la falaise a atteindre. 
Une manceuvre qui demande 
beaucoup de concentration et 
d’entrainement. Mais malgré ses 





limites, le jet-pack s’avere bien 
utile en cas de force majeure: il 
permet de se déplacer a une 
grande vitesse. Ce qui est plutot 
pratique pour fuir les ennemis trop 
nombreux lorsqu’ils vous encer- 
clent. 


Un peu léger 

Vous l’aurez sans doute compris, 
comme la plupart des jeux de ce 
type, Gun Valkyrie ne brille pas par 
la richesse de son scénario. Les” 
missions se limitent a peu de 
chose: récupérer un objet et/ou 
détruire tous les ennemis du 
niveau. C’est un peu léger. Mais 
que voulez-vous... c’est le genre 
qui veut ca! On aime ou non... 














Le jet-pack vous sert a franchir les crevasses et a 








atteindre les plates-formes situées en hauteur. 








Le premier boss est 
une taille et d'une 
résistance 
impressionnantes. 
Trouvez rapidement 
ses points faibles. 
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Gun Valkyrie est un shoot’em up 
pur et dur. Méme s'il comporte 
quelques phases de plates- 
formes, on se contente la 
plupart du temps d’exploser et 
d’éliminer les adversaires 
Une phase délicate: la visibilité n'est pas tres présents a l’écran. Le pilotage 
honne et les ennemis vous encerclent! du jet-pack est assez mauvais 
et on se mélange vite les doigts 
dans les actions. La vue 
proposée n’est pas du meilleur 
gofit et se révéle souvent 
pénible pour effectuer certaines 
taches. Au suivant... 






J] ¢ le graphisme 
e la variétée des textures 


¢ le principe répétitif 

e la prise en main 

¢ le manque de visibilité et 
doriginalité 


‘ = i 4 
% 
Gun Valkyrie est un shoot qui en met plein la interet 8 1 


vue, et c’est bien la son seul atout. En effet, Unshootem up techniquement 
outre une réalisation au top, avec des effets parfait mais qui péche par une trop grande 
et des détails de qualité, la maniabilité et g linéarité et une vue de dos parfois peu 
ees ap judicieuse. 
l'intérét manquent a l’appel. Il faut passer un 

|) certain temps pour maitriser les combattants (4 MACs sill ea 
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pee Groove Station du lundi 
au vendredi de 18h 30421 het 
GAGNEZ 5 JEUX le mardi 4 19h 30! 





__ FF X nous immerge dans le monde de Spira, un monde de haute technologie ot 
eh Ren ne Vivent que pour le Blitzball, mélange d'arts martiaux et de 
water-polo, Une aventure incroyable ; un véritable film 
avec des cinématiques a couper le souffle et des musiques 
entrainantes. Un systeme de combat amélioré (possibilité 
de changer de personnage au cours de l'affrontement, 
batailles en 3D dans un méme environnement, attaques 
| surpuissantes grace a l'Overdrive, invocations...). 

Un nouveau systeéme d'apprentissage des compétences. 
“Pour la premiére fois, des visages animés oli apparaissent 
des émotions ainsi que des voix synchronisées. Chaque fin 
de combat apporte des points d'habilité et d'expérience. 









a 
Retrouvez les plus grands joueurs 
 internationaux modélisés avec précision 
dans les plus grands tournois 
internationaux ! Les modes de jeu 
habituels (tournoi, exhibition) ainsi que 
de nombreux challenges pour débloquer 
bonus et autres joueurs cachés ! 


Oh MANIA 


Tes Houveautes a abord 


THOHMAS JORDAN 
2.090 000 


soit toujours 5% de remise différée. 


Les nouveautes PlayStation 2 
SOMeCHeraiicrolueiite - 


=. Vous en avez révé, PlayStation 2 I'a fait ! Tous les modes possibles des jeux 
yee nee craven: neeeliude pene nora nec 
progresser son oferta a pea he 
dynamiques hallucinants de = 
beauté, une fluidité 

incomparable (60 hertz) 

pour les débutants comme 

pour les pros. De 1a4 

joueurs. Le jeu de combat 

demiére génération qui n'a 

tien a envier aux bornes 

diarcade! 


J = 

En I'an 2052, la Terre n‘est que danger 

et chaos. Vous devrez donc parcourirla |“ 
planéte en quéte d'informations, | 


1500 DVD Vidéo disponibles sur l'ensemble des Micromania 
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© GAMECUBE... Sortie officielle le 3 mai 249 =n. 1636,61F 


Venez découvrir le GameCube dans votre Micromania 
sur les bornes de démonstration et repartez* avec : 


DEMONSTRATION :8&11MAl 


e Le guide officiel GameCube 


* Gaweoige ¢ Le mini CD-Rom de découverte 
Bay is JEUX GameCube 
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valable dans [a lieite 
(pate toute réservation 
2¢ ou achat de GameCube, 
DVD non compatible avec Nintendo GameCube 





STAR WARS/ROGUE F LEADER 
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TOUTE L'ACTUALITE GAMECUBE SUR 


micromania.fr 


SUPER SMASH BROS MELEE 





Racyelex yos faux | 
Revendez vos anciens jeux 

et découvrez les nouveautés ! 

Micromania reprend* 

vos jeux Game Boy Advance, aN 
PS One et PlayStation 2. ' 


Réservez vos jeux ! 
© dans votre Micromania 
© sur micromania.fr 
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‘peuvent donc accomp 





orti en novembre dernier aux 
Si et aux Etats-Unis, 

Pikmin fait partie de la pre- 
miere fournée des jeux disponibles 
pour la sortie de la Game Cube en 
France. Ce nouveau titre de 
Miyamoto n’est ni un jeu de plates- 
formes, ni un jeu d’aventure. 
Pikmin, c’est de la réflexion et 
beaucoup de stratégie. 


Un réveil difficile 

Comme tous les matins depuis 
quelques années, le capitaine 
Olimar s’occupe de transporter de 
planéte en planéte divers minerais 
de différentes valeurs a bord du 
Dolphin, son vaisseau spatial. Alors 
que le voyage s’annonce sans 
encombres, un astéroide percute 
violemment l'appareil qui s’écrase 
sur une étrange planéte. A son 
réveil, Olimar découvre que le vais- 
seau est en ruines et que d’étranges 
créatures, les Pikmin, l'observent. 


Le but du jeu est de 
récuperer les piéces 
manquantes du Dolphin 
avant un mois. Passé 
cette date, le systeme de 
respiration d’Olimar tombera 
en panne et le courageux capitaine 
sera voué a une mort certaine. 
Trente piéces doivent étre récupé- 
rées; elles sont éparpillées a tra- 
vers quatre endroits de la planéte. 
Or Olimar est incapable de trans- 
porter quelque objet que ce soit. Il 
doit alors compter sur l'aide des 
Pikmin, de petites créatures extra- 
terrestres qui peuplent la planete. 
























Votez verts 

Les Pikmin se classent en trois 
catégories: les jaunes, les rouges 
et les bleus. Chacune est dotée de 
caracteéristiques bien particuliéres 
qu’il est important de connaitre. 
Les Pikmin jaunes sont les seuls a 
pouvoir transporter des bombes 
















pour 
faire exploser enne- 
mis, murs et autres obstacles. 
Les Pikmin bleus sont les seules 
créatures amphibies. Elles se 
déplacent aussi bien sur terre que 
dans |’eau. Enfin, les Pikmin rouges 
ne craignent pas le feu. 


La petite graine 

Toutes ces créatures, pour se 
reproduire, doivent rapporter dans 
leurs vaisseaux respectifs diffé- 
rents palets. Ces palets apparais- 
sent quand un adversaire est 
abattu ou quand une fleur est ava- 
lée par les Pikmin. Les palets se 
transforment alors en petites 
graines qui donnent naissance a de 
nouveaux Pikmin. En plus de leurs 
couleurs qui les différencient, les 
nouveau-nés portent sur leur téte 
une feuille, un bourgeon ou une 


| Certains murs, comme ici, 
© | peuvent étre détruits 
| directement par les Pikmin. 
| D'autres, plus solides le sont 
| uniquement par des bombes. 


Le travail 
d’équipe est 
essentiel 
pour porter 
et déposer 
les pieces 
manquantes 
du vaisseau 
Dolphin. 





fleur en fonction du temps qu’ils 
ont passé en terre. Cela leur 
apporte une nouvelle caractéris- 
tique: la vitesse de déplacement. 
Ceux qui portent une fleur sur la 


téte sont les plus rapides. Avant de 


) «cueillir» les 
nouveaux Pikmin, 
attendez qu'une 
fleur apparaisse 
sur leur téte. Ils 
seront ainsi tres 


Travail d’équipe 

Porter un objet demande générale- 
ment un effort collectif. Rares sont 
les objets qui peuvent étre portés 









Dans sa grande bonté, Dieu a 
créé Pikmin. Le nouveau jeu de 


par un seul Pikmin. Les pieces du 
vaisseau, par exemple, nécessitent 
souvent une bonne trentaine de 
Pikmin pour étre rapportées a bord 
du Dolphin. Un minimum de strate- 
gie est nécessaire et il est recom- 
mandé de partager les taches entre 
différents Pikmin. Parfois, par 
exemple, certains éléments sont 
dissimulés dans l'eau, alors que 
d'autres se trouvent a proximité de 
créatures crachant du feu. Pas 
facile dans de telles conditions de 
parvenir a ses fins. A vous de rele- 
ver ce difficile challenge: trente 


rapides. 


















Dieu est trés different de ses 
précédentes créations comme 
Mario ou Zelda. Du reste, 
Pikmin ne ressemble a aucun 
autre jeu. Son concept est 
totalement original, ce qui 
devient trés rare. Bien que le 
graphisme soit trés soigné, ce 
titre n’est guére attirant au 
premier abord. On pourrait 
méme dire que ce Pikmin ne 
paye pas de mine! Mais, par la 
suite, on se prend au jeu au 
point de s'immerger dans cet 
univers qui réserve de trés 





























nombreuses surprises. Plus on 
progresse, plus il faut se 
prendre la téte pour venir a 
bout de tous les problémes qui 
se posent. Pour compliquer 
encore les choses, il faut réagir 
trés vite, car le temps joue 
contre nous... Encore merci, 

M. Miyamoto. 


piéces en trente jours, pas ques- 
tion de chémer! 


Il faut parfois déployer 
des efforts d'imagination pour accéder 
aux éléments manquants du Dolphin. 


Pies 


e la difficulté progressive 
¢ l'originalité du concept 
e la qualité graphique 

e la prise en main 


e le dernier niveau, trés 
(trop) difficile 
© quatre mondes seulement 
a explorer 
90: 
Un jeu de réflexion passionnant au 
graphisme magnifique. La difficulté 


progressive met le jeu a la portée de tous. 


Les Pikmin empoisonnés par le gros 
champignon du troisiéme niveau 
deviennent agressifs et changent 
de couleur avant de vous attaquer. 


oul, mais. 
oom 

Nilico 
Pikmin est l'un des meilleurs jeux de 
réflexion du moment. Il apporte beaucoup de 
fraicheur aux productions actuelles qui se 
ressemblent toutes et ne sont que des clones 
de jeux a succés. Miyamoto a une nouvelle 
fois frappé un grand coup. Si Pikmin est 
intéressant, sa durée de vie me semble un 
peu courte. Certes, terminer le jeu est une 


chose excessivement difficile, mais en a-t-on 
vraiment envie ? 
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e 1 JOUEUR 

e Difficulté: PROGRESSIVE 


| Il n'y a pas vraiment de boss a affronter dans le jeu, mais des 
adversaires plus gros et plus coriaces que les autres. 








visionnées, 
croquis des 
également 








ucas nous sort un nouveau 
L Starfighter sur PS2. Pas de 

grands bouleversements: le 
jeu reste un shoot futuriste mélant 
missions dans l'espace ou a la sur- 
face de planétes, et l'on y retrouve 
bien évidemment l’ambiance et 
Vunivers de Star Wars. L'aventure 
se découpe en trois actes, chacun 
divisé en cinq ou six missions. A 
chaque fois, il va falloir atteindre un 
ou plusieurs objectifs précis, mais il 
sera également possible de décou- 
vrir des objectifs bonus et cachés. 
Ces derniers permettent de déblo- 
quer des secrets, notamment de 
nouveaux vaisseaux. 


Que du shoot! 

Piloter les différents vaisseaux est 
trés simple, voire enfantin. En clair, 
il n'y a qu’a shooter, ce qui ne 
devrait pas déplaire aux spécia- 
listes du genre. Grace a un lock effi- 
cace et a un zoom prononcé, les 
bastons aériennes sont musclées et 
animées. La précision du tir est cor- 
recte, on regrettera seulement que 
les vaisseaux soijent un peu lents 
dans leurs mouvements latéraux, ce 
qui complique un petit peu la tache 
face a des ennemis rapides. Selon 
V'engin qu'on pilote, on dispose de 
bombes spéciales ou d’un bouclier, 
mais la principale nouveauté réside 
dans l'utilisation de la force. En 
effet, grace a une jauge qui se 
recharge, il sera possible de 
déclencher de grosses attaques, 
rares mais efficaces. 


Une réalisation correcte 

Visuellement, ce Jedi Starfighter est 
plut6t agréable. Colorés et variés, 
les décors sont réussis, bien que 
parfois un peu simples et légére- 
ment brumeux. En revanche, I’ani- 
mation est soignée, et aucun ralen- 
tissement ne vient géner le joueur. 
Les vaisseaux sont bien modélisés 
et le fan de la saga Star Wars recon- 
naitra aisément tous les engins 
alliés ou ennemis. Cété sonore, on 
est, bien sir, plongé dans |’am- 
biance grace aux musiques et au 


STAR WARS 
| Sb) BSA © et 








On assiste souvent a 
de belles explosions. 








bruit des lasers. Mais les moteurs 
manquent de péche. Soulignons au 
passage les effroyables voix fran- 
caises, par moments franchement 
ridicules. Question d’habitude... Au 
final, ce nouveau jeu signé Lucas 


[% 





at Sane CFC 


est réussi et captivant, sans étre 
vraiment exceptionnel. Il plaira au 
fan de shoot qui kiffe Star Wars, 
mais le puriste du laser en rafale le 
trouvera un peu mou et légérement 
répétitif. 














Les effets de lumiére sont soignés, mais un peu rares. 











Rogue Leader est celui des jeux 
Lucas Arts qui retranscrit - 


enfin! - la puissance et le 

§) merveilleux de I’univers Star 
Wars. Les graphismes sont 
étourdissants de détails et 
l'animation, particuligrement 
nerveuse. Un temps 
d'adaptation est nécessaire 
pour maitriser les finesses des 
différents vaisseaux présents, 
mais le plaisir devient vite 
énorme. La variété des missions 
est appréciable; mais on en 
vient a regretter le nombre 
finalement un peu réduit des 
niveaux. Reste que les bonus 
relancent bien l’intérét général. 
Incontournable! 








Beaucoup de missions demandent de shooter des 
cibles fixes. 











7s v1 : 
» Quand on est un Jedi, on est souvent amené a protéger 
» un peuple ou un vaisseau. 








Le temps passe, et les choses ne changent 
pas vraiment dans l’univers de Star Wars. Ce 
Starfighter 2 présente 4 peu de chose prés 
les mémes défauts et les mémes qualités 
que l’épisode précédent : un début 
d’aventure laborieux, peu entrainant, qui ne e Version: OFFICIELLE 


















donne pas vraiment envie de s’attarder sur le 5 Disloaues Avera 
jeu. On rentre par la suite progressivement e Développeur: FACTOR 5 
dans le scénario et on s'y accroche. Tout est s Ecitedny CUGAS ARTS 
question de patience... e 1 JOUEUR 
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COMME A LA 
TELE! 


Quelques situations trés 
chaudes vous attendent au 
détour des matchs. Eh oui, le 
football réclame du sang-froid et 
de l'adresse. 





Xbox: Un [=n tir croisé qui risque fort 


de tromper le gardien. 








PS2: Tout attaquant qui se respecte 
soigne sa position sur le terrain. 





Mbox: Zizou va allonger une bonne 
prune. Le gardien tremble déja. 





PS2: Le gardien vient de réaliser une 
parade d'anthologie. 


est la derniére production des 

studios de développement de 
Konami Osaka. Cette nouvelle 
simulation de football débarque 
simultanément sur la PlayStation 2 
et sur la Xbox. La précédente mou- 
ture d'ISS, 4 ne pas confondre avec, 


| aration Superstar Soccer 2 


le Pro Soccer de chez Konami, 


n’avait pas su régaler, les fans de 
foot sur PS2, Une jouabilité dou- 
teuse avait mine \l'intérét du jeu. 
Qu’en est-il cette fois-ci?. 


Mise\en jambes 
Aprés |'introduction, le menu princi- 


pal vous propose l'ensemble des» 


réjouissances. Le match amical 


vous demande simplement de 


sélectionner une @quipe et'de parti- 

ciper a un’ match rapide sans inci- 
dence sur une quelconque competi- 
tion. Vous paramétrez la disposition 
des joueurs sur le terrain et les 


orientations stratégiques en cours © 
de match. Le mode coupe interna- 


tionale vous permettra de goiter 





PS2: Larhitre intervient pour calmer les esprits. 





aux délices de la compétition de 
trés haut niveau. Comme toujours, 


vous choisissez une formation 
avant de participer aux matchs éli- 
minatoires ou qualificatifs, afin de 
rencontrer les meilleures équipes 
du monde dans} le dernier tableau. 


_ Les matchs sont intenses, car 


seule compte la victoire. Les statis- 
‘tiques et les options vous permet- 
cli s Glepicicnt les forces et 
les faiblesses de votre formation et 
d'ajuster vos choix tout au long du 


_ tournoi. Dans le championnat per- 


sonnalisé vous choisirez et para- 
métrerez une grande compétition 
dans ses moindres détails. 


‘Les meilleurs,du monde! 
‘La Coupe du monde, calquée sur la 
‘compétition dont on est les cham- 
pions (3-0), propose bien entendu 
la créme des joueurs en activité. 
_ Mais avant de remporter ce titre 
envié, il est primordial de bien 
connaitre’ les finesses des com- 
mandes pour assurer un bon 


manquent pas de 
charme. 


PS2: Les graphismes 
de cette version PS2 ne 


niveau de jeu face aux grosses 
cylindrées du foot mondial. Une 


" gestion précise des options facili- 


tera le déroulement des ren- 
contres. Le passage par le mode 


_ entrainement s'impose donc pour 


‘les subtilités et les orientations tac- 
tiques des différentes équipes pré- 
sentes. Les options sont suc- 
cinctes, mais facilitent quand 
méme la’prise en main. Il faut noter 
que le changement automatique de 
joueur peut poser des problémes 
dans les phases’ défensives. Un 
passage par les menus de configu- 
ration de la manette s'impose 
donc. @ 


























ISS2 sur PS2 propose des graphismes assez 
élégants et une animation plus que correcte. 
La jouabilité reste assez problématique et ne 
permet pas une belle liberté de mouvement. 


i Hhox: C’est la célébration du but, la foule est en délire! 


LARA TTR 


Gal in 


i Svat ath 
A cuss 
CM AI its oe” 


| Mbox: Le défenseur nigérian 
| s'appréte a sécher I’attaquant. 


] 
PS2: La passe en profondeur demande un bon timing 
| pour trouver fa course de l’attaquant. 


“ 


se Xbox: Cette frappe va mettre a mal le gardien adverse. 
Les défenseurs sont en retard. 


Reste des frappes de balle puissantes et 
™) quelques phases de jeu dynamiques. Mais, 
i} au final, l’aspect systématique des actions 
lasse un peu... La version Xbox posséde des 
graphismes léchés, mais propose une 


maniabilité a ce point problématique qu’il est 
impossible de prendre le moindre plaisir a 


évoluer sur le terrain. 


_@ tt RePLay > @ 


(3) 


zoon 


() 


PS2: Les ralentis assurent le spectacle 
au cours des matchs importants. 


i] J’attendais ce nouveau volet d’ISS sur PS2 et 


Xbox. La précédente version m'avait laissé 
plus que sceptique. Je dois dire que mis a 
part la version PS2 qui assure un minimum 
de matchs intéressants, l’ensemble de la 
nouvelle production de Konami laisse un 
sentiment d’inacheveé. Les actions sont 
souvent chaotiques et la liberté de jeu laisse 
a désirer. La version Xbox est proprement 
indigeste avec une réalisation en deca des 
habituelles performances de |’éditeur dans le 
genre. Vivement le prochain Pro Soccer! 


e le graphisme 
© les modes de jeu 
complets 


Tes Hons 
> 


¢ fa jouabilite 
© ce n'est pas une vraie 
simulation 


34 Quelques beaux efforts au 

niveau du graphisme, mais 
un manque de fun et de précision 
absolue dans le déroulement des 
matchs. 


ce. Une réalisation tres 
honorable, mais une 
inimation faiblarde et une 
jouabilité cruellement imprécise. 
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LUIGIS SOG 


n s‘attendait a un jeu de 
plates-formes, il n’en est 
rien. Luigi’s Mansion, le pre- 


mier titre signé Miyamoto (avec 
Pikmin) sur Game Cube, est un jeu 
d’action-aventure. Le scénario de ce 
Luigi's Mansion est des plus 
simples: retrouver Mario qui s’est 
perdu dans un gigantesque manoir 
hanté. Sur place, le professeur 
E. Gadd vous attend dans le hall 
d’entrée pour vous remettre un 
énorme aspirateur, seule arme 
efficace contre les fantomes qui 
hantent les lieux. 

Vous l’aurez compris, Luigi’s 
Mansion se résume a une gigan- 
tesque chasse aux revenants a tra- 
vers une cinquantaine de piéces 
réparties sur plusieurs étages. 


Fortune, gloire et beauté 
Une fois n’est pas coutume, c’est 
Luigi que l'on dirige durant toute 
l'aventure. L’aspirateur qu’il porte 
dans son dos lui permet d’aspirer 
tous les types de fantomes qui peu- 
plent le manoir. 
Uaspirateur per- 
met aussi de 
fouiller placards, 
tiroirs, lampes, 
lustres, tapis, et 
ainsi récuperer differents objets 
précieux dissimulés un peu partout 
dans la maison hantée. A vous la 
fortune, la gloire, le succés et les 
femmes! Mais aspirer les fantomes 
n'est pas aussi facile qu'on le pense. 
Pour capturer un de ces ecto- 
plasmes, il faut d’abord faire appa- 
raitre son coeur: a ce moment-la, il 
est suffisamment affaibli pour étre 
aspiré. Le fantome se débat alors de 
toutes ses forces et essaye par tous 








les moyens de fuir votre aspirateur. 
En pointant dans la direction oppo- 
sée, vous lui faites perdre des points 
de vie. Une fois réduit a zéro, le fan- 
tome est capture. 


Aspirateur évolutif 

Si les couloirs comportent quelques 
revenants sans grande importance 
et offrant peu de résistance, la plu- 
part des piéces obscures renfer- 
ment des fantoémes beaucoup plus 
costauds qu'il est impératif d’aspirer 
pour avancer dans le jeu. Ces mini- 
boss, une fois capturés, libérent une 
clé permettant d’ouvrir les portes 
closes. Vous vous en doutez, ces 
fantomes si particuliers ne se captu- 
rent pas aussi facilement que les 
autres. Un rude duel vous attend. 
Les fantomes devenant de plus en 
plus puissants en cours de partie, 
votre aspirateur devra lui aussi 
s'ameéliorer pour pouvoir les captu- 
rer. En récoltant differents éléments 
fondamentaux - la glace, l'eau et le 
feu -, vous allez non seulement pou- 


Huigifamoroso 


(oNDalidahi 972} 


voir affronter n'importe quel adver- 
saire, mais aussi résoudre quelques 
énigmes: allumer des chandeliers, 
@teindre des portes en feu ou 
encore glacer un fantome dans son 
bain. Bien évidemment, les boss 
sont de la partie: d'une taille plus 
consequente que les autres fan- 
tomes, ils nécessitent une certaine 
technique d’attaque pour étre cap- 
turés. A vous de trouver quel est leur 
point faible. Courage! 


En fouillant tous 
les elements du 
décor, on trouve 
parfois des 

tresors caches. 









Quand les éclairs frappent le ciel, les ombres de Luigi sont portées en temps réel sur le 


décor. Fabuleux! 





Pour faire 
apparaitre 
certains 
fantémes, il 
faut parfois 
user de sa 
matiére grise. 








Une fois l'élementaire « eau » récupéré, il est possible d'éteindre les portes en feu. 











Les boss interviennent a plusieurs reprises. lls ponctuent 
chaque niveau, c’est-a-dire chaque étage du manoir. 
Comme dans tous les jeux du genre, ne foncez pas dessus 
comme un fou, mais étudiez plutét leurs déplacements, 


vous apprendrez rapidement a les attraper. 








hat sur son lit @ coup de ballon. 





Boo, personnage mythique de Nintendo, est l'un des boss du jeu. 
Coriace le bougre! 





Dans l'arriére-cour du manoir, 
Le héhé est un sacré queulard. On se vous affronterez un fantéme a 
Vallure de préservatif. Bandant! 






Pour faire réagir le gros fantéme du centre, 
privez-le de gélatine. 





> 
of 
f 
| 


Avec un peu d’expérience, on parvient a aspirer 
deux fantémes simultanément. 


Luigi’s Mansion comporte un sacré lot de 
surprises! Premiére bonne surprise: on 
s’attendait 4 un jeu de plates-formes, et c’est 
un action-aventure qui débarque... Deuxiéme 
bonne surprise: le graphisme proposé est 
coloré 4 souhait, dans un style limite 
cartoon... Troisiéme bonne surprise: les 
animations hyper souples et les effets 
graphiques sont d’une redoutable efficacité... 
Quatriéme et nettement moins bonne 
surprise: la durée de vie est un peu faible et 
quelques heures suffisent pour terminer 
Luigi’s Mansion. 








Luigi’s Mansion est un bon petit 
jeu, distrayant et agréable. Sur 
le plan de la réalisation, 
l'ensemble est plutét joli et, 
bien sdr, la jouabilité est 
excellente. Idem au niveau 
sonore: sans étre véritablement 
angoissante (on n'est pas dans 
Biohazard), l'ambiance est 
réussie... Mais aprés avoir 
terminé le jeu deux fois en 
version jap’, j'avoue ne plus étre 
a nouveau trés tenté. Une durée 
de vie peu élevée et un certain 
manque de profondeur 
(inhabituels pour un titre 


Nintendo) font de Luigi's 
Mansion un jeu joli et amusant. 
Sans plus. 


Luigi's 
Mansion 
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FINAL FANTASY 
Ain! THOROE @ 





our son adaptation euro- 

péenne, Square et Sony nous 

offrent une version assez 
particuliére de son final Fantasy 
Anthology, Alors qu’aux Etats-Unis, il 
concernait les episodes V et VI, nous 
avons droit en France aux quatrieme 
et cinquiéme volets réunis dans une 
méme boite. Peu importe le contenu, 
ce qui compte, c’est que l'Europe dis- 
pose enfin de ces deux jeux cultes 
datant du début des années 90. Deux 
mois aprés la sortie de FFVI sur 
PlayStation, voici venir les deux pre- 
miers volets de la Super Famicom. Le 
bonheur a tout petit prix! Car en effet, 
ce somptueux coffret ne cofite que la 
modique somme de 20 euros, soit 
trés peu de francs. 


Final Fantasy IV 

Cecil est un Dark Knight, et de plus 
commandant de l'armée volante, les 
Red Dragons. II regoit un jour l’ordre 
de son roi d’aller récupérer un mysté- 
rieux cristal avant que les ennemis 
s'en emparent. Ce jeune héros se 
pose cependant moult questions: 
« Pourquoi dois-je accomplir cette 
mission? et quelles sont les véri- 
tables intentions du roi? », Désireux 
de résoudre ce probléme cornélien, il 
questionne son roi, qui le rétrograde 
aussitét et I’envoie porter une bague 
dans le village des Summoners. C'est 
en fait un piége destiné 4 exterminer 





toutes les personnes possédant le 
pouvoir d'invocation. C’en est trop 
pour Cecil qui décide de se retourner 
contre son seigneur et de récupérer 
les autres cristaux avant les Red 
Dragons. Ainsi commence histoire. 

Ce premier volet de la saga Final 
Fantasy sur Snes a tout du RPG clas- 
sique. L’aventure est trés linéaire et il 
n'y a pas de quétes paralléles (elles 
n’apparaitront qu’a partir du sixieéme 
opus). Les combats interviennent 
aléatoirement et ne proposent pas 
grand-chose non plus. Par contre, a 
la vue de ce titre, on peut comprendre 
pourquoi Final Fantasy est devenu ce 
qu'il est aujourd’hui. Tout d’abord, 
l'ATB (Active Time Battle) en est juste 
@ ses débuts: il n'y a pas de jauge, 
mais l’ordinateur attaque a intervalles 
réguliers. Si vous ne frappez pas, 


simple portage et non a une adapta- 
tion). Si vous pouvez faire abstraction 
des décors dépouillés et des per- 
sonnages en deux étapes d'anima- 
tion, alors vous prendrez votre pied. 


Final Fantasy V 

Dans ce volet, vous contrélez un 
jeune aventurier errant. Un beau jour, 
une météorite s’écrase sur Terre 
auprés de son campement. Une fois 
sur les lieux, il fait connaissance dela 
princesse du royaume. Il décide de 
l'accompagner au Temple du vent ot 
se trouve son pére, le monarque. 
Comme rien n’est jamais simple, les 
mages du temple annoncent a la 
jeune fille que le roi s’est volatilisé. 
Dans la grande salle, le cristal du 
vent est brisé. C’est alors que 
l'image du roi apparait et demande a 


IDuJRRGIold{school®= 


l'adversaire ne s’arréte pas pour 
autant. En ce qui concerne les 
« jobs », rien a signaler non plus, mis 
a part que.le héros changera de 
classe et passera de Dark Knight a 
Paladin. Graphiquement, Final Fan- 
tasy IV est digne de la Super Nin- 
tendo, mais pas de la PS (n’oublions 
pas que nous avons affaire a un 


sa fille d’aller protéger les trois 
autres cristaux qui sont menacés 
(ceux de l'eau, du feu et de Ia terre), 
S'ils venaient a se briser eux aussi, le 
monde périrait, jusqu’a |’extinction 
de toute forme de vie. Il faut donc 
faire vite... Comme vous pouvez en 
juger, le scénario a pris de l'impor- 
tance par rapport au précédent épi- 


Les personnages des différents épisodes de la saga sont 
toujours les mémes. Dans le village de Mysidia, on 
trouve un grand nombre de Black Mages (Bibi). 


Depuis FF IV, le graphisme a bien évolué, Les aires de combats sont plus 


variées et colorées. 














sode, mais le jeu lui aussi a bien évo- 
lué. Graphiquement, cet opus est 
beaucoup plus beau, coloré et 
détaillé que FFIV. Lors des combats, 
la jauge d'ATB fait enfin son appari- 
tion. Cependant, la vitesse néces- 
Saire pour la remplir est toujours la 
méme, quel que soit le niveau de 


votre personnage. Ete 
Bomb 
Pour la premiére fois, Square nous Ether2 


offre un systeme de « job » ultra Pr Sedrcors 
complet. Vous pouvez en effet affec- 

ter une classe a tous vos person- Gy sahl 
nages. Mage, guerrier, magicien, HsPotion 
voleur ou moine, vous étes libre de 

créer l'équipe que vous désirez (cf. Lz pe S 
encadré). Quant a l’inventaire, il a bo Hermes 


Ethertl 
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évolué et offre une gestion de l’équi- Les inventaires de Final Fantasy IV sont trés simples. 


pement et des statistiques plus 
complete. Cet épisode a tout du jeu 
culte. Il ne lui manque que la durée 
de vie et les sous-scénarios de Final 
Fantasy VI pour l'égaler. 
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Le combat contre son double maléfique est un des grands moments du jeu. 


Voila un coffret bien intéressant. Les joueurs 
PlayStation pourront enfin découvrir les 
épisodes antérieurs de la célébre saga. Si les 
deux jeux sont graphiquement désuets, le 
plaisir est pourtant toujours présent. Pour ce 
qui du gameplay, lui aussi est d’époque: 
aucune diagonale, des menus trés simples et 
un systéme de combat vraiment é 
(magie, attaque et défense). Pour justifier ce 
portage sur PlayStation, les développeurs ont 
ajouté quelques cinématiques (une au début, 
et une autre a la fin). Elles sont assez 
pitoyables, et de toute facon inutiles. 





N’étant pas un gros fan de RPG, 


je dois dire que ce petit coffret 
Final Fantasy ne me fait pas 
hurler de bonheur. Mais bon, je 
trouve toujours agréable de 
pouvoir rejouer aux vieux titres 
qui ont bercé notre adolescence 
de gamers. Et les gros fans de 
la saga ne doivent pas s'en 
priver. Rien ne vaut de temps en 
temps un bon petit jeu pas tres 
beau, simple, mais captivant. 





Les fragments de cristal sur le sol 
servent a changer de « job » pour la 
premiére fois. 
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AVinstar de Virtua Fighter, et pour plus de réalisme, les 
adversaires se suivent constamment du regard. 


| Dans le Tag Battle, les prises a deux sont les plus 
| difficiles a sortir, mais sont aussi les plus redoutables. 


Re 
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ON NE S’EN LASSE PAS... 


Le premier argument qui a rendu célébre DoA, c’est le 
tour de poitrine des combattantes. Ne dérogeant pas a la 
régle, ce troisieme volet cultive la tradition et nous 
propose des volumes mammaires a rendre fou Niiico. 
Voici quelques clichés pour le plaisir des yeux. 


Tina est préte a se battre, sa 
détermination se devine. 


Aidez-moi, j'ai des crampes plein 
les jambes, 


ED Gnsoresrgs 








es Américains y ont eu 
L droit dés la sortie de la 
Xbox. En Europe, nous 
avons dd attendre 15 jours 
aprés la mise en vente de l’oné- 
reux joujou de _ Billoo. 
Heureusement, l’attente en 
valait la peine. Maintenant la 
Xbox a son jeu de combat, et 
quel jeu! Apparu en 1997, BS A 
or Alive avait fait une entrée 


cea a la poitrine 
impressi des . ee. 
tantes vest gee 
deuxiéme: “opus ir Dreamcast 
PlayStation 2) qué cette séri 
acquis ses reo s de nobles: 
Surtout par Vedi nction du m 
tag et une trés grande interacti 
entre les jue Mais ce n ‘état 


créateur), qui voulait pousser ce | 


Heureusement pour lui, la puis- 
»Sance monstrueuse de la Xbox 
arrive a point’ imme pour com- 
bler ses désirs. © ' 


Tout en parade 
Virtua Fighter 4 se distingue par 
son réalisme, Tekken 4 par ses 
combos démoniaques et Soul 
Calibur par ses armes blanches. 
Pour s’imposer face a ces masto- 
dontes, DoA 3 joue a fond la carte 
de la parade et du contre. Dans ce 
jeu, hors de question de jouer les 
bourrins et de taper oi e un 
sourd sur son adversaire en 
employant le méme coup. A tout 
moment, celui-ci peut retourner 
Vattaque a son avantage. Mais, 
avant d’y parvenir, il faut d’abord 
travailler le timing. Heureusement, 
la prise en main est trés facile et il 
est possible de progresser tres 
rapidement, du moins au début. 
kt tu casses, casses... 
En plus de cette particularité des 
Pies sh DoA 3 se distingue par 
des aires devcombat immenses, 
limitées par. 
eeplfit tque lun des | protagoni tes soit 
e proj 
oe Seen ir une nouvelle partie du 
yom De plus, des obstacles des- 


tructibles (rochers ou stalagmites) 
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pas encore assez pour Itagaki (le 


murs. Mai s iNSuf=, 


dessus pour les casseret. 


Consoles: d'Or 


g ing ! Chaque élément est -gran- 
didge.\Les graphismes en 
“ha \ résolution; décors phato- 


‘dec ips disponibles tres 


concept beaucoup plus loin® ies 
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ik clest quand méme normal pour un, 







sont disposés sur les surfaces 
de combat occasionnant a 
Vadversaire des dommages plus 
importants. 


Pari réussi h, vb 
Lors de la mise en crenue de ce 
troisieme épisode, Itagaki avait 
déclaré, qu’il voulait « réaliser le 
jeu de combat le plus puissant du 
monde et irréalisable sur d'autres fi 
Begisoles ». Eh bien le pari | 
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7 animation en 60 images/s. 7 

fluidité ahurissante ; pers: orb 

criants de beauté et daré 
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i int des heures et ides heures . * 
onheur. A part ca, cété m ‘ 
de. jeu yon reste au niveau "de 
ilfears; story, versus, 

;, team battle, practice et - 
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jeu de baston de notre époque. 


Rayon nouveautés 

Certes, on a attendu ce bijou en 
Europe; en contrepartie, on se 
consolera avec des nouveautés 
qui ne figuraient pas dans les ver- 
sions US et Japonaise. Plusieuts 
costumes sont désormais, E 
cables, ainsi qu’un perso cai 

De nouveaux coups ont fait leury ~~ 
apparition, et de nouvelles poses 
lors des victoires ont été ajou- 

tées. Bref, il ne s’agit pas d’un 
simple portage comme il est trop 
souvent de mise. Enfin, comble } 

de la perfection, l’'animation est la 

méme qu’en 60 Hz, et n'handi- ~ 

cape en rien la jouabilité. Alors. _ 
parfait?... En attendant qu’une we | 





équipe aussi talentueuse que la 
Team Ninja se lance dans¥la 
bagarre, Dead or Alive Jest, avec 
SouilGalibur 2, le plus beau jeu de 
combat~ jamais réalisé sur 
console. * mi tablement, il 
justifie a1 ul’achat de la 4 
Xbox. Grandide? Magnifique! 
Ahurissant! Et nous pesons nos 
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Certains éléments du décor sont désormais jusmemmm 
destructibles. Ce stalagmite par exemple. 


Aprés I’avoir testé en import, 
c’est avec joie que je me suis 
rué sur cette version 
européenne. Et je n'ai pas été 
décu. Tout d’abord, la vitesse de 
jeu a été conservée. Ensuite, la 
réalisation, l’animation, la 
fluidité, la jouabilité, l'intérét, la 
durée de vie... tout est 
excellent. Cette nouveauté Xbox 
fait assurément partie des 
meilleurs jeux de baston jamais 
sortis, méme si la taille 
imposante de la manette rend 
parfois les manipulations peu 
aisées. Une référence qui le 
restera longtemps, a l'image de 
SoulCalibur sur Dreamcast. 











Pour une fois que l'Europe est gatée, on ne va pas se 
plaindre. Voici un petit apercu de ce a quoi vous aurez droit 

et que ces pauvres Américains ne trouveront jamais dans 

leur version. Petit conseil: pour débloquer Ein, jouez en 

time attack avec Hayate aprés avoir fini complétement le Omega n’est pas vraiment ce 
mode story pour obtenir un rank A, puis entrez Ein comme . qu’on appelle un tendre! 
nom et il devient jouable. Merci qui? Spe uis= 





DoA 3 c’est la baston spectacle! La 
réalisation ouvre de nouvelles voies pour les 
jeux a venir. Le systéme de parade et de 
contre est bien maitrisé, et le jeu devient vite 
passionnant. Je reste un peu sceptique 
quant a l’orientation assez « manga » des 
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Les missions vont vous entrainer 
dans une série de situations 
critiques et tendues. Il faut bien 
gérer ses effectifs pour parer les 
attaques et les piéges des 
ennemis. Les commandes vous 
permettent, aprés un temps 
d'adaptation, de quadriller le 
terrain comme bon vous semble. 


Les statistiques précises vous informent 
sur la nature de vos troupes. Important 
pour une bonne gestion. 








Un bon déploiement des troupes et des 
investissements judicieux s’imposent. 






Vescarmouche ne laisse pas de place a 
la poésie! 





Les cinématiques informent sur la 
nature des missions a accomplir. 


ED Gneoresriis 








onflict Zone débarque sur 

PlayStation 2 pour satis- 

faire les mordus de straté- 
gie militaire. Le scénario vous 
situe au coeur d'un conflit mondial 
dans lequel deux camps s’affron- 
tent. D’un cété, I'ICP est une orga- 
nisation internationale chargée de 
ramener la paix et d’instaurer la 
liberté dans les zones ou les 
conflits ont lieu. Surnommés les 
gardiens de la paix, les soldats de 
VICP doivent défendre le bon droit 
et la justice dans tous les conflits 
armés. En face, on trouve l’organi- 
sation Ghost. Cette internationale 
du crime incarne ce qui se fait de 
plus vil et de plus fourbe. Conflict 
Zone oppose ces deux forces 
armées dans une série de cam- 
Ppagnes qui vous demanderont 
d’élaborer une stratégie militaire 
adaptée aux situations. 


Le mode campagne vous demande 
de choisir l'un des deux camps. 
Une fois votre choix effectué, une 
série de cinématiques informatives 
introduit la succession des mis- 
sions essentielles a l'accomplisse- 
ment de votre quéte et a l’anéantis- 
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C’est l'apocalypse! U'ICP se doit de faire triompher la justice. 
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sement de vos enne- 
mis. La nature variée 
des objectifs vous 
demandera d’investir 
des places fortes ou 
de réaliser des mis- 
sions d’observation. 
Vous pourrez agencer 
un campement et 
créer votre propre 
groupe d’intervention 
pour mener a bien 
votre objectif. Le mode 
escarmouche, lui, vous impose 
des situations précises sans scé- 
nario préalable, et dans lesquelles 
vous devrez démontrer vos talents 
de stratége. La réflexion se doit 
d’étre rapide et efficace. Alors que 
le mode campagne propose une 
difficulté progressive, ce mode 
escarmouche vous plonge au 
coeur du conflit. 


Les options de jeu sont tres com- 
plétes, et la gestion de vos effec- 
tifs apparait comme l'une des plus 
précises jamais vues dans un war- 
game. Lintelligence artificielle, 
trés évoluée, donne aux parties un 
intérét incontestable. 















Vos ordres doivent étre précis. 





Vous venez de construire une résidence 
secondaire... Bonnes vacances! 





Une interface a la fois claire, simple 
et complete. 
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Tous en formation! Je ne veux voir 
qu'une seule tourelle!... 
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Conflict Zone s’adresse aux 
stratéges. Les commandes sont 
un peu longues a prendre en 
main, et l’ergonomie de 





Le Ghost attaque la base de l'ICP avec ses forces age 
volantes. Les hélicos ont une belle force de frappe. l'ensemble laisse parfois a 
désirer, mais la profondeur du 


jeu et les possibilités offertes 
aux petits généraux en 
puissance combleront les 
puristes de la guerre sur 
console. Il va falloir étre trés 
malin et observateur pour 
arriver a vos fins. Un jeu 
intelligent. Si, si... 
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<a Bien sort 
- Bien sort 
= Tel Moise dans le désert, vos troupes avancent pour 
sauver les derniers espoirs de paix. 


Unite perdue 
Retraite 


Une phase de combat oii les fantassins 
prennent le dessus sur les tanks. 


Votre vitesse de prieeleniioay 
réaction vous Ceux qui veulent de Dis 
permettra de fa blaste en auront 
prendre pour leur argent. 
Vascendant sur 


vos adversaires. 

















In pur jou de réflexion et de 
aucoup de matiére 
‘application, Chauds les 













5 . Voici un jeu dans Ia lignée d'un Command & Jaane 
Be " : Conquer. Si Conflict Zone n’apporte pas ate une e jo éen 84 
ft 4 . grand-chose de nouveau au genre (on jc io 
construit des batiments militaires, on 
développe ses armées et ses unités...), il offre i e Version: OFFICIELLE 
tout de méme des graphismes en 3D temps |] @ Dialogues: - 
réel, ce qui n’est pas négligeable. C'est | SE nS A 
également I’un des derniers jeux pour la \] e Editeurs: UBI SOFT (PS2) 













Dreamcast, méme si les graphismes sont un L GARG AMOS BEN (DC) 
¥ 7 z, ;@e@ 
erie ortatteasn P poil en dessous de ceux de Ia version PS2. e 1 JOUEUR. : 
ss ee | e Difficulté: ELEVEE 


Gucovests CD 
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> presravoir fait: le bonheur 

f des“amateurs: de RPG sur 
ction I e DC, l’excellent Grandia Il 
e | ment ou un. | débarque sur la/PS2. Sans change- 
i) v ments au niveau! du scénario, ni du 
lite faire systeme de combat ni de l’aventure 
elle-méme, ce volet ne comporte 
y pas ou tres 
peu d’in- 








terét 


pour 
ceux 











[23 GRANDS | 


qui y ont déja joué sur la console 
Sega. Mais il pourra intéresser 
ceux qui recherchent un bon petit / 


RPG pour leurPS2... ¢ 


Outre un scénario™bien construit, 
travaillé jusque dans ses moindres 
détails, riche.en rencontres et en 
événements, ce Grandia Il se 
démarque de’bon nombre de RPG 
parson systeme de combat, Une 
barre d’action, en bas a droite, per- 


\ met de Visualiser le moment oi 


le(s) perso(s) va pouvoir déclencher 


. son attaque. L’ennemi-égalementiy. 


est visible, et on sait donc quand il 
va frapper, Au moment de choisir. 
LS) son action, on peut bien évi- 
demment attaquer avec ou sans 


magie;_ou. encore’ effectuer une” 


attaque critique. Cette derniéte, ‘si 
elle est’moins' puissante, présente 
quand méme_un'gros:intérét: elle 
fait redescendre;la.barre d’action 
de l’ennemi. En/clair,’si ce- dernier 
s'appréte a frapper l’un/de Vos per- 
sos, son-attaque’séra reportée, 
mais pas_anhulée. Ce. systéme 
garantit.des combats mouvemen- 
tés et tactiqleés;ce qui-ne devrait: 
pas déplaire aux puristes du genre. 
Le reste du jeu est/relativementy 


classique: vous’ explorez \dés » 
grottes et dés donjons-pour.réali- 


ser-de petites missions, vous ren- 
contrez des persos qui se joignent 
a/votre quéte, vous faites évoluer 
leurs differentes aptitudes, vous les 
équipez, les-soignez, etc, 









Un gra] it 
Souvenez-vous de. la version 
Dreamcast... Grandia\II proposait 
un ensemble visuel somptueux; 
lissé-etcoloré, ainsi 
qu’une |modélisation des 
personnages particu- 





~ \Grandia Il 


- 


te? 


liérement réussie. Mais force est de 
teconnaitre ique> cette. version 
PlayStation 2 dégoit un peu. Le jeu 
teste joli, mais a_perdu de sa 
superbe. Gouleurs souvent fades, 
scintillements; pas ou-peu d’anti- 
aliasing, ‘persos moyennement 
detaillés:.. C’est bien dommage! 
On a vu nettement ‘mieux dans le 
genre sur PS2. Quoi qu’il en soit, 
cette faiblesse n’enleve rien a [’in- 
térét du jeu, qui reste capti- 
vant et ‘remarquablement 
bien-pensé’Seul le plaisir. | 
ides yeux a diminué. Par |) 
contreycelui des Oreilles | | 
est toujours bien présent, | 
grace a une-bande-son. |: 
Mmagnifique;*intense et 
Variéeg qui confére a | 
Paventure une ambiance’ | «= 
exceptionnelleetenvoi- | | 
tante...Pourconclure) | “ | 
reste uns |. | 
~grand jeu, un vrai RPG 
pour les fans du genre. 
Mais ceux qui aug 
connu la versions 
“seront _sdrement 
un\peu décus., i 









































En dépit d'un visuel nettement 
moins bon que celui de la 
version Dreamcast, ce Grandiall 
reste l'un des meilleurs RPG du 
moment. Personnellement, 
j'apprécie tout particuligrement 
le systéme de combat, vraiment 
intéressant et efficace. Et la 
possibilité d’éviter certains 
ennemis lorsqu’on explore une 
zone s’avére aussi plus 
agréable que les combats 
systématiques et inévitables de 
la plupart des titres du genre. 
Ajoutez a cela une histoire 
travaillée, des musiques 
divines, et une durée de vie 
conséquente... 














Grandia Il propose certainement le systéme de 
combat le plus intéressant a ce jour. Tout doit 
tre pris en compte: de I’instant of chacun va 
attaquer a sa position sur le terrain. Quant a 
Vhistoire, elle est identique a la version DC: 
les mémes niveaux et les mémes puzzles. 
C’est dommage, car les deux versions sortent 
a plus d’un an d’intervalle. Graphiquement, 
c’est la grande déception: I’aliasing est 
omniprésent et les couleurs sont ternes. Mais 
Grandia reste intéressant. Un bon RPG. 














e le systéme de combat 
le scénario bien ficelé 
e la bande-son 


ea TS 


e le graphisme décevant 
¢ les dialogues longuets 


Sur PlayStation 2, Grandia Il reste un 
trés bon RPG. Les fans de ce type de jeu 
ne doivent pas s’en priver. 
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§) DES FLOTS: 
S) D’ADRENALINE 


Quelques écrans issus 
d’Extreme G3 Racing valent le 
détour. Voici donc un petit 
apercu des réjouissances qui 


















ans ce jeu, vous incarnez 
D des pilotes d’engins futu- 
vous attendent. N’oubliez pas de ristes aux vitesses de 
garder votre sang-froid pour pointe étourdissantes. Le scénario 
atteindre les plus hautes d’Extreme G3 Racing se situe 4la pour acheter 
marches du podium. fin du XXIlI* siécle. Une ligue sans des pieces 

pitié regroupe les plus intrépides 

pilotes de l’univers qui s’affrontent 

dans des courses folles a travers 

des contrées répondant aux doux 

noms d’Atradaitoshi, Muon Harbor 

ou encore Verdegrand. A l'instar 

d’un F-Zero ou du plus récent 

WipEout, c’est sur des circuits 

sinueux aux décors étonnants que 

vous vous élancerez. 













Certains parcours vous permettront de 
éaliser des sauts d’anthologie! 










Il va falloir user de vos armes pour - ee 
éliminer vos concurrents directs. Aptitudes particulieres 
La ligue se divise en quatre niveaux 
de difficulté. Quatre tournois vous © commandes a votre 
attendent dans chacun des niveaux 
de difficulté. Vous pourrez partici- Le mode multijoueur offre de 
per en solitaire ou a deux joueurs au beaux challenges bien relevés. 
mode league pour des courses 
dans la méme équipe. En effet, pour 
relever ce défi, vous pourrez choisir 
une écurie parmi les six disponibles 
en début de partie. Chacune de ces 
La wue intérieure permet quelques équipes posséde des aptitudes par- 
heaux, trés beaux clichés de nuit. ticuligres susceptibles de corres- 
pondre a votre type de pilotage. 










Autres petits plaisirs 

Outre la principale ligue, vous pour- 
rez vous élancer a la conquéte du 
mode arcade. A chaque exploit réa- 
lisé, vous pourrez découvrir des 
Passages secrets... Le time trial, 
quant a lui, est réservé aux plus 
rapides pilotes de la galaxie! II est 
Le rétroviseur permet d'anticiper les impératif de battre tous les records 
attaques de vos poursuivants. Idéal dans - 

la derniére ligne droite. 










Un petit passage sous 
Peau du plus bel effet. 





Certains parcours peuvent facilement 
donner la gerbe! A bon entendeur. 








Si vous passez sur les handes de couleurs sur le caté de 
la piste, vous pouvez recharger vos armes et votre turbo. 


Les armes sont variées et efficaces. 
Admirez ce virage de folie!... et prenez le temps 
de bien prendre la courbe. 


Les descentes sont le plus 
souvent vertigineuses. 
Attention aux sensations! 


Les différences entre la version PS2 
d’Extreme G3 et cette adaptation sur Game 
Cube sont minimes. Le jeu est trés fluide et 
bien joli. Les parcours sont assez 
spectaculaires bien que peu diversifiés. Pour 
ce qui est des armes, elles ne servent pas 
beaucoup: la petite mitrailleuse effleure a 
peine I’adversaire. Bref, le jeu n’aurait rien 
; perdu sans cet arsenal... La PS2 4 son 
Ajustez vos tirs pour ralentir les pilotes les plus rapides. WipEout et la Game Cube son Extreme G. 





Extreme G3 est une bombe de 
dynamisme et de speed. Dans 
ce jeu, tout est résolument 
tourné vers les sensations 
fortes. Les bolides foncent a 
toute allure dans des décors de 
trés bonne qualité, et 
l'animation ne souffre d’aucun 
défaut. Les modes de jeu 
proposent un condensé de ce 
qui se fait de mieux dans le 
genre. La maniabilité, méme si 
elle demande un (court) temps 
d’adaptation, propose quelques 
subtilités. Au final, la réalisation 
et la jouabilité de ce soft lui 
conférent une bonne et grande 
durée de vie. 
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/ RETOUR EN 
| FORCE ! 


Comme dans Tekken 3, le 

} Tekken Force est plus qu’une 
simple option, un jeu a part 

) entiére. Découpé en quatre 

| niveaux, ce mode est le défouloir 
ultime. Vous avancez et vous 
explosez a grands coups de 

} poing tout ce qui bouge. 






































Les ennemis arrivent généralement en 
| nombre, 


A certains moments, vos poings 
s‘enflamment. Face a vos coups, 
Vadversaire ne peut rien faire, 


En fin de niveau, un boss 
vous attend. 





n 2000. Pour la sortie de la 
A PlayStation 2, Namco avait 

converti son Tekken Tag. 
Les fans furent dégus par cette ver- 
sion améliorée de Tekken 3. Une 
suite digne de ce nom s'imposait. 
2002: Tekken 4 arrive enfin et est a 
la hauteur de ce que les fans pou- 
vaient attendre de cette conversion 
du hit d’arcade. Car c’est en arcade 
que ce jeu a vu le jour, et depuis, le 
monde s'est divisé en deux: les fans 
de Tekken et ceux de son concur- 
rent le plus féroce, Virtua Fighter 4. 
Comble du bonheur et des lois du 
marché, ces deux titres se confron- 
tent enfin sur la méme machine. 


Orgie de combos 

Le gameplay est la marque de 
fabrique d’un jeu, et Tekken a su 
s'imposer dés ses débuts par une 
maniabilité tres accessible et une 
facilité 4 sortir les combos. Pour ce 
volet, la jouabilité n’a pas changé: 
deux boutons pour les jambes et 
deux pour les poings. Cété coups, 
une cinquantaine de base sont dis- 
ponibles, mais de nombreux autres 
restent a trouver. Bien sir, les com- 
bos de folie restent de mise, et il 
vous faudra un sacré entrainement 
avant de les trouver et en tirer toute 
la quintessence. On reste en terrain 
connu. Les modes classiques sont 

& 

Présents: arcade, versus, time 
attack, team battle, practice ou 


TEKKEN 4 


belle é6poque, vous admirerez les 
superbes fins en images de syn- 
thése dans le mode story, et le trai- 
ning (équivalant a un didacticiel), 
vous permettra d’apprendre les dif- 
férents coups. Par contre, exit la 
trentaine de personnages du Tag. 
Ici, vous avez dix persos de base et 
neuf a gagner en finissant le mode 
arcade, sans compter les cachés 
(cf. encadré). 


Retour en force 

Bonne nouvelle, le Tekken Force 
qui avait fait son apparition dans le 
troisiéme volet est de retour. Vous 
contrélez un personnage dans un 
beat them all a travers quatre longs 
niveaux. Vous étes assailli par les 
ennemis de la légendaire Tekken 
Force fondée par Heihachi. A Ia fin 
de chaque niveau, un boss vous 
attend jusqu’a ce que vous rencon- 
triez le méchant final. Un véritable 
jeu dans le jeu, et pas facile en 
plus! Mais ce sont surtout les nou- 
veautés que les fans attendaient, et 
la premiére est de taille: des élé- 
ments destructibles, comme les 
piliers, statues ou arbres, parsé- 
ment désormais la surface de com- 
bat. Deuxiéme nouveauté: des 
aires de combat fermées sont 
apparues. Seul probleme, que 
regretteront certains, on peut 
désormais se faire coincer contre 
un mur, comme dans Street Fighter, 
et recevoir une volée de coups 








sans pouvoir répliquer. 

Heureusement, ceux-ci 

peuvent étre contrés. Et 

encore plus fou, les 

contres a leur tour peuvent étre 

contrés, l’arroseur arrosé en 
quelque sorte. 


Petits nouveaux 

Cété personnages, quatre nou- 
veaux font leur apparition. Tout 
d’abord, Steeve le boxeur, pour qui 
les boutons coups de pied gérent 


La caméra s‘oriente de maniére a toujours offrir une 
meilleure wue de I'action. 
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Y désormais les esquives. On se 

retrouve donc a disputer des com- 
bats inhabituels qui ajoutent du 
piment a l’action. Le deuxiéme se 
nomme Marduk; c'est une espéce 
d’énorme molosse, adepte des 
combats brutaux, et dont les coups 
sont bien entendu dévastateurs. 
Ensuite vient Christie, une superbe 
jeune fille aux courbes, euh... au 
charme certain. C’est une adepte 
de capoeira avec des coups iden- 
tiques a ceux d'Eddy Gordo. Ce qui 
en fait une adversaire redoutable. 
Enfin, le quatriéme est un demi- 
personnage a l'image de Mokujin. 
Sauf qu’en place et lieu d’un tronc 
d'arbre en kit, nous avons désor- 
mais un robot répondant au nom de 
Combot, et adoptant la technique 
de n'importe quel protagoniste. 


Puissance PS2 

Graphiquement, cette série connait 
enfin la révolution 128 bits. Tout 
d'abord les personnages ont énor- 
mément gagné en polygones et 
donc en détail. Les muscles sont 
bien dessinés, et le rendu des véte- 
ments, comme le design, est supé- 
rieur a Tekken Tag. L’animation est 
fluide et chaque mouvement bien 
détaillé. Du ¢ ste des effets, rien de 








Gh ja, Gu 
donc, mais en cou 

Par contre, an 
changement est total Fini les fonds 
éloignés en 2D. . Clest désormais 
une belle 3D renforcée avec des 
éléments au rendu excellent, 
comme celui de l’eau — tout simple- 
ment superbe — dans les niveaux de 


la plage ou de la forét. Les sources 


lumineuses sont nombreuses, et 
Yon peut voir plusieurs arriére- 


plans d'un méme niveau sur un 
méme tableau, a la maniére de 
Dead or Alive. 


Choc de titans 
Et face a Virtua Fighter 4? Eh bien, 
le choc des titans est terrible et, 
encore une fois, chacun a de 
solides arguments. A la technique 
de VF4, Tekken répond par sa joua- 
bilité riche en arborescence de 
combos. Graphiquement, les deux 
protagonistes sont superbes et 
Vanimation est excellente. 
Quelques effets graphiques dans 
les décors avantagent VF4; mais, 
une fois au coeur de l’action, on n'y 
fait plus attention. Si bien que seule 
la technicité de VF4 lui donne un 
petit avantage. Il n’en reste pas 
moins que Tekken 4 est un achat 
indispensable pour tous les fans de 
cette saga qui trouveront enfin la 
révolution 128 bits qu’ils atten- 
daient tant. Par contre, les aficio- 
nados de la série phare de Sega ne 
lui trouveront rien d'assez innovant 
pour justifier son achat. 






Dans ce niveau, les 
spectateurs peuvent étre 
frappés. Il fallait y penser. 














































Se retrouver le méme mois avec 
trois jeux de baston (Tekken 4, 
DoA 3, VF4), c’est dur! Mais 
Tekken 4 est une vraie réussite 
graphique. Namco a fait du bon 
travail, et les nouveaux coups 
sont nombreux. Par contre, les 
combos, méme s’ils sont tres 
présents, ne sont plus aussi 
développés qu’auparavant. 
Tekken est le défouloir ultime 
auquel n'importe qui peut jouer. 
Les scénes cinématiques du 
mode story sont toujours aussi 
somptueuses. Enfin, force est 
de reconnaitre que le nombre 
de persos est impressionnant, 
méme si certains, comme Jack, 
ne sont plus Ia... 


Kuma est le seul ours chaussé de belles 
baskets rouges (comme Gambas). 


Certains 
éléments 
des 
décors 


= peuvent 


étre 
brisés. 


Alinstar 
de VFS, les 
aires de 
combats 
sont bien 
plus vastes. 





Devant le grand nombre de personnages et de modes, difficile de s’y 
retrouver, Ce Tekken ne déroge pas a la régle et propose moult 
secrets. Voici une petite liste de ce que vous pouvez débloquer. 


Pour avoir le niveau du dojo, terminez le 
Tekken force. 


Sa 


Pour avoir Eddy, terminez le mode story 
avec Christie. Puis, dans le mode de 
votre choix, placez le curseur sur 
Christie, maintenez Start enfoncé et 
pressez Triangle. 


Pour avoir Miharu, terminez le mode 
story avec Miaoyu. Puis, dans le mode de 
votre choix, placez le curseur sur 
Xiaoyu, maintenez Start enfoncé et 
pressez Rond. 


Pour avoir Panda, placez-vous sur 
Kuma, et validez avec Rond. 


Pour avoir le théatre, terminez le mode 
story avec le personnage de votre 
choix. 


Pour avoir Violet, terminez le jeu avec 
Lee et, lors d'une nouvelle partie, 
sélectionnez Lee de nouveau, mais avec 
Rond. 


} Le tag battle a disparu. 
Dans Tekken 4, on retrouve le bon 





Les mouvements des vétements sont 
trés réalistes. Attention au vent lorsque 
l'on porte une robe. 


Vous savez, moi, les jeux de | 
baston, c'est pas trop mon 
truc. Juste une histoire de 
goat... Mais bon, de temps en 
temps, quand je ne retrouve 
plus mon GT3 ou mon MGS2 a 
la maison - ce qui a le don de 
me foutre les boules -, j’aime 
bien filer quelques tartes au 
premier venu. Pour ca, la série 
des Tekken a toujours été 
efficace: pas besoin de 
s'embrouiller la téte a réaliser 
des combinaisons de touches a 
vitesse grand V: la jouabilité est 
tout instinctive. Ce nouvel 
épisode ne déroge pas a la 
régle: n'importe quel crétin de 
base, hermétique au jeu vidéo, 
sera capable de sortir des 
coups exceptionnels. Voila ce 
qu’on appelle un jeu valorisant. 


On retrouve toujours les effets lumineux 
lors des attaques. 


° la réalisation 
° le nombre de persos 
¢ les cinématiques 


° le manque de nouveautés 


















Next Battle 





Tekken reste Tekken. Méme si cet 
6pisode est bien mieux que TTT, il 
n'innove pas vraiment. 
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URNOUT 


» éja disponible sur PS2, 
J) Burnout est un bon jeu de 
© caisses, riche en sensa- 
tions. Il propose de disputer des 
séries de runs au beau milieu de la 
circulation contre trois fous furieux. 
Au menu: grosses montées d’adré- 
naline et énormes crashs. Trés 
arcade et trés simple a jouer, il nous 
avait vraiment emballés sur la 
console de Sony. Ici, il s’agit d’une 
simple conversion, le titre restant 
identique en tous points, méme gra- 
phiquement. 


~ 


| 
| 











Une bonne réalisatio 
Visuellement, ce Burnout est 
réussi. Les décors sont travaillés et 
variés, et bon nombre d’effets 
d’ombre et de lumiére sont au ren- 
dez-vous. Dommage que |’antialia- 
sing soit si peu présent - comme 








sur PS2 - l’ensemble aurait alors 
été de trés haut niveau. Mais bon, 
Vanimation est impeccable, et la 
sensation de vitesse totale, voire 
hallucinante par moments. De 
méme, les accidents ont été soi- 
gnés: violents et nombreux, il est 
difficile de reproduire deux fois le 
méme. Les caisses s’explosent, 
partent en tonneaux, ou s’écrasent 
littéralement. 

Match nul 

Excellent! Enfin, si les voitures 
pilotables sont factices, elles sont 
quand méme bien modélisées; on 
peut juste regretter que le choix 
soit si restreint. Seulement cing 
modéles proposés, et il ne sera 
possible d’en débloquer que 
quatre au fil du jeu... 

Cette version Xbox ne présente 


On peut admirer ses cartons aprés les 
courses, et choisir son angle de vue. 





donc pas de différence avec celle 
sur PS2. Elle s’adresse donc a ceux 
qui n’y ont pas joué sur la console 
de Sony, et qui désirent une bonne 
course arcade pour leur Xbox. 
Trés fun, il n’est pas réservé aux 
seuls pilotes confirmés, n’importe 
qui peut s’y faire plaisir. 

Par contre, les habitués de la tra- 
jecte et du pilotage muscle le trou- 
veront sirement trop court: moins 
de trois heures pour en faire le 
tour... Dommage. 





Burnout est un de mes jeux de 
caisse préférés du moment. Il 
offre une sensation de vitesse 
excellente, et des montées 
d’adrénaline fréquentes. En vue 
intérieure, il est méme 
quelquefois hallucinant (comme 
lorsqu’on enclenche le boost en 
sens inverse sur autoroute). 
Visuellement plutét réussi, son 
seul réel défaut est sa durée de 
vie réduite. Mais bon, je ne 
peux que le recommander a 
ceux qui n’ont pas eu la version 
PS2, et qui veulent se taper de 
belles heures de courses folles. 


325.008 Score; 000150 
“7 























Timer: 


Mettre le boost en sens inverse est 
toujours un grand moment. 





e la sensation de vitesse 
¢ le fun des accidents 
e la prise en main aisée 


eS Monts 


° la durée de vie 
e le choix de caisses 
restreint 






Rapide, fun et riche en sensations, 
Burnout ravira les fans de courses arcade 
spectaculaires. 
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Ifautreconnaitre que la’ PS2 est 
‘convenablement nourrie en 
jeux musicaux. Gitaroo Man en 
est un petit nouveau. Nouveau en 
Europe seulement, car il y a déja 


adversaires sur diverses musiques 
(techno, rock, pop, gothique...). 
Ces manches se gagnent en plu- 
sieurs étapes: charge, attaque, 
défense et « final ». En bas a droite 






quelque temps déja quecetitreest de I’écran se trouve un cercle. 
spol au Japon (juin 2001), Grace a l’analogique, vous faites 
1 (prononcez «You-One»)estun  apparaitre un céne dans ce cercle. 


ine gargon trés banal, Comme 
us les jeunes de son Age (et 
comme Kael), il est amoureux d’une 
fille qui ne le remarque méme pas, 
ses amis le maltraitent et il n’est 
pas trés sportif: le parfait looser 
donc. Un jour, alors qu'il parle phi- 
losophie avec Pumo son chien, il se 
fait attaquer par un monstre, Cet 
événement révélera la véritable 
nature de son 6tre: il n’est autre 


La « charge » sert a faire le plein 
d’énergie. Pendant cette charge, un 





que Gitaroo Man, un super héros, et ‘trait ondulé rouge représentant les 
son fidéle Pumo est un chien-robot. différents accords de guitare se 
rapproche, Vous devez déplacer le 





Rien ne va plus! 

C'est a4 ce moment-la que vous 
entrez en jeu. A travers 10 niveaux, 
il va falloir affronter différents 


céne de maniére a ce que le fil le 
traverse et passe par le centre du 
cercle. I! faut de plus maintenir le 
bouton Rond enfoncé et suivre les 
ondulations du trait. 
Les phases diat- 
taque et de « final » 
se jouent dela méme 
maniére. Quant a la 
Partie défense, elle 






















Entre chaque niveau, 
vous pouvez assister a 
une scene cinématique 
qui vous permet de 
mieux comprendre 
histoire. 








est différente. Le cercle disparait et 
laisse place une croix traversant 
'écran de part en part. Chaque 
extrémité de cette croix est dévolue 
a l'un des symboles de la manette 
PS (Rond, Triangle, Carré, Croix), 
Ses symboles arrivent de tous les 
cétés pour rejoindre le centre de la 


croix, et il faut appuyer sur la 
touche correspondant au symbole 
qui atteint le centre de la croix. Si 
votre jauge d’énergie tombe a zéro, 
la partie est perdue et il faut recom- 
mencer. 


C'est kitsch, c’est bon! 
Vunivers dans leque!l vous évoluez 
est trés mignon. Les couleurs sont 
vives et le design des personnages 
(limite SD) s’adapte parfaitement a 
l'esprit des jeux musicaux. 

La tenue de U-1 d’inspiration héros 
ameéricain des années 70 est vrai- 
ment a mourir de rire. Pour ce qui 
concerne les musiques, Koei a su 
donner dans |’éclectisme: il y en a 
pour tous les gods. Par contre, 
comme c'est souvent le cas dans 
ce genre de titres, i] ne faut pas 
beaucoup de temps pour arriver a 
la fin. | 


ll en aura fallu du temps avant de voir arriver 
ce Gitaroo Man en France. Tous les fans de 
jeux musicaux vont se régaler. Le gameplay 
est totalement innovant. II n’est pas toujours 
évident de se retrouver dans cette orgie de 
touches qui apparaissent a I’écran, mais si 
vous avez le rythme dans la peau (pas 
comme Niiico), c’est tout a fait possible. Les 
bonus a débloquer ne sont pas trés 
intéressants. En revanche, le mode expert 
que vous obtiendrez aprés avoir terminé le 
jeu mettra vos nerfs a rude épreuve. 





| 


Les enchainements a entrer ne sont pas 
toujours évidents. 









Heureusement, les symboles ne sont pas 


meélangés. Ils arrivent du méme cate que 


leur position sur la manette. 








a tout du héros bien kistch. 


EE le personnage principal du jeu, 





asl 


e le systéme de jeu 
° le graphisme rigolo 
¢ la musique 

e fe multijoueur 


eS ions 


* trés difficile par moments 
° la durée de vie 


Si vous avez aimé Space Channel 5, 

Bust Groove et DDR, vous ne pourrez 
qu’accrocher a ce titre a la fois intéressant 
et innovant. 
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En général, votre voiture 
vit assez mal le fait de 
se faire prendre en 

©) sandwich. 












Le concours de saut ne nécessite qu'une 
voiture puissante. 








Les courses classiques sont rares, mais 
délicates. 





De temps en temps, on débloque un nouveau holide qui ne demande qu’a 


finir a la casse. 


te a 


ortement inspiré des 
[= Destruction Derby, Crash 

risque de tenter les adeptes 
de la téle froissée. Que ce soit dans 
les arénes ou sur les circuits, le but 
du jeu est simple: cartonner ses 
adversaires le plus brutalement 
possible afin de ruiner leur caisse. 
Bien entendu, il faut aussi tenter de 
préserver la sienne aussi longtemps 
que possible. Il faut donc taper fort 
mais juste... Deux modes de jeu 
sont proposés: I’arcade vous invite 
a participer a de petites battles 
uniques, tandis que le mode car- 
rire enchaine diverses épreuves 
pour glaner de nouveaux véhicules, 
et débloquer de nouveaux lieux. 


Décevant 

Dans ce dernier mode, outre les 
bastons générales, il faudra aussi 
s’adonner au saut en longueur, au 
«pousse-tonneaux», et méme a 
quelques courses classiques. 


e Bh... 


Amusant. Mais attention, ici seule 
la premiére place débloque des 
courses ou des autos. 
Visuellement, la Xbox nous a déja 
prouvé qu'elle pouvait faire beau- 
coup mieux. Sans étre véritable- 
ment laid, ce titre n’offre pas non 
plus un confort visuel digne de ce 
nom. Arénes peu colorées et peu 
variées, mouvements de caméra 
brusques, animation souvent sacca- 
dée... Bref, rien de bien excitant de 
ce cété-la. Pad en main, si les voi- 
tures se dirigent relativement facile- 
ment, elles n’en sont pas pour 
autant précises. Trés molles au 
démarrage, elles deviennent quasi- 
ment incontrélables a grande 
vitesse. Et cété son, la non plus il n'y 
a pas de quoi sauter au plafond. Si 
la musique est énergique, les bruits 
de téle sont peu péchus et pas trés 
variés. Bref, ce Crash est décevant 
et pas trés motivant, méme les fans 
du genre seront décus. @ 


Parfois, il ne faut pas réfléchir. Un coup 
de boost et on fonce dans le tas... 












Ce Crash ne m’a pas vraiment 
emballé. Si le mode carriére est 
amusant au début, il devient 
vite répétitif et donc lassant. 
Les minijeux et les nouvelles 
voitures ne réussissent pas a 
relancer le challenge, et les 
bastons dans les arénes 
finissent par trop se ressembler. 
D'autre part, l'animation 
manque de fluidité, et les 
rotations de caméra deviennent 
vite désagréables. Bref, méme 
si casser des voitures est 
toujours plaisant, je vous 
conseille d’éviter ce titre. 


Quelques arénes sont originales. Ici, un 
terrain de foot américain. 





e la durée de vie 
¢ la gestion des dégats 


 l'animation peu fluide 
e le manque de fun 
¢ la jouabilité approximative 


= . aes 
interet (iy 
Crash reprend l’esprit des 
Destruction Derby, mais il lui manque la 


péche et le fun du célébre jeu de casse 
automobile. 
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a série des Bloody Roar 
L a su séduire nombre de 

fans de baston sur 
y PSone et PS2. Le subtil équi- 
y libre entre grand spectacle et 
Wy technique fine avait régalé les 
acharnés du pad. C’est désor- 
mais au tour de la Game 
Cube d’accueillir ce titre 
signé Activision. Bloody 
Roar se démarque de 
ses concurrents en 
matiére de bas- 
ton grand 
spectacle en 
mettant en 
scéne des com- 
battants capables de 
se métamorphoser en 
fauves sanguinaires. 


ay Une grande 
maitrise 

Tout d’abord, le mode arcade vous 
propose de choisir l'un des person- 
nages charismatiques présents en 
début de partie. Vous choisissez 
son apparence grace au bouton Y 
du pad et affrontez une série de 
combattants dirigés par l’ordinateur 
dans des niveaux colorés et dyna- 
miques. Vous franchissez les 
niveaux jusqu’au boss final. Le 
mode survival s’adresse a un joueur 
solitaire, qui devra terrasser le plus 
de combattants possible avec une 
seule et unique jauge de puissance 
en participant a une série d’affron- 


| cote 


Matez un peu cette belle béte. Difficile de garder son sérieux... 


ae 


Les choppes ne manquent pas de style. Un pur regal. 



































tements de 60 secondes. Ce mode 
demande une grande maitrise et un 
savoir-faire certain pour dégommer 
les adversaires avec les bonnes 
prises. Le mode team battle vous 
permet de choisir trois combat- 
tants dans la liste de ceux dispo- 
nibles, et d’enchainer les duels en 
utilisant un nouveau perso dés que 
le premier a été éliminé. Le but 
étant de réaliser l’enchainement de 
combats le plus long possible. 


Bestiaux et cruels 

Un mode versus team battle per- 
met a deux joueurs de s’affronter 
en ayant au préalable choisi trois 
personnages dans chaque camp. 
S‘en suit une baston sans pitié; un 
membre de I’équipe en remplagant 
un autre a chaque deéfaite. Le 
mode training, complet et précis, 
vous permettra  d’apprendre 
toutes les possibilités de coups et 
d’appréhender les techniques 
essentielles pour enchainer les 
combos et ne laisser aucune 
chance a votre adversaire. Les 
furies ont fait la réputation de 
Bloody Roar; cette version Game 
Cube ne fait pas exception a la 
régle. Les métamorphoses en plu- 
sieurs étapes permettront a vos 
combattants de réaliser des 
gestes et des figures extraordi- 
naires. Les joutes en deviennent 
bluffantes et garantissent un 
spectacle permanent. Mf 


Le balayage latéral est un classique des jeux de baston. 








Sol aarti} 


com bats: 


momen he 





up d’ceil 


alerts 





coups val 


















































Le corps a corps demande du sang-froid et 
ons réflexes. 
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De bien beaux décors 
vous attendent dans 
les différents niveaux. 


Les jeux de baston sur Game Cube ne sont pas bien 
nombreux. La venue de ce Bloody Roar est donc une 
bonne chose. Le principe ne change pas: on bastonne son 
adversaire transformé en monstre animal. Comme Toxic, 
je trouve que la manette GC n’est pas bonne pour ce 
genre de jeu. D'autant que dans Bloody Roar, les combos 
les plus violents sont aussi les plus difficiles a sortir. 
Vivement la sortie d'un nouveau Pad. 






































Bloody Roar est toujours un 
plaisir pour les yeux. Les effets 
et la réalisation de l'ensemble 
sont d’un niveau tres 
convaincant. Je reste un peu 
sceptique quant a l’efficacité du 
pad Game Cube pour les jeux 
de baston. Les coups ne sortent 
pas facilement, et enchainer les 
combos s’avére vite délicat. Les 
furies et autres coups spéciaux 
régaleront ceux qui adorent en 
prendre plein la vue, alors que 
les puristes de la baston 
regretteront le manque de 
précision et les aspects trop 
bourrins de certaines 
situations. 





A « le graphisme coloré 


«ye et détaillé 


e les modes multijoueurs 


¢ le manque de finesse 
¢ les combats répétitifs 
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Un jeu de baston qui assure le 
spectacle, mais qui ne permet pas de 
faire briller sa technique. Reste le fun 
bien présent. 
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Dt 
| Le teaser est un régal pour les yeux. 
Effet électrique garanti sur les zombies. 
# i 





Vai-je bien descendu? 


CE) Grsorestify 











ui ne connait pas - en tout cas 

dans le monde sans pitié des 

gamers -, la série des 
Resident Evil?... Celle-ci a su régaler 
les possesseurs de PlayStation, PS2 et 
Dreamcast. Biohazard est en fait le 
nom japonais de cette série. Nos 
grands amis de chez Capcom nous 
pro, aujourd'hui un titre basé sur 
énario du tout premier volet, mais 

fite de nouvelles énigi etd'un 
graphisme révolutionnaire, 
débuter la partie, is de 






l'un des deux m jeu alaide du 
panneau d’averti (enj is). 
La premiére option correspond au 
mode difficile, @ans leguel les morts- 
vivants sont ni et tres agres- 
sifs. La seconde optign, en bas de 
page, permet de jouer un univers 


plusclément. =~ 


Chris ou Jill?... 

Lintroduction du jeu vous'place a bord 
d'un hélicoptére qui transporte a son 
bord I'Alpha Team. Ce commando sur- 
entrainé a pour mission de retrouver 
un autre groupe d’intervention dans 
la région de la paisible ville de 
Raccoon City. En effet, la Bravo 
Team n’a plus donné signe de 
vie depuis que les autorités lui 
ont donné I’ordre d’enquéter 
sur des événements extraor- 
dinaires et inquiétants surve- 
nus dans cette bourgade 
habituellement tranquille. Une 
fois sur les lieux, Alpha Team ne 

va pas tarder a se retrouver 
confronté a des créatures mons- 
trueuses n’augurant rien de bon pour la 
suite des événements. Aprés une atta- 
que de chiens zombies qui n'ont visi- 
blement pas mangé depuis quelques 
siécles, l’équipe doit se réfugier dans un 
immense manoir caché dans les bois. 
Laventure commence, et vous incar- 
nez au choix Chris ou Jill dans un jeu 
qui risque fort de perturber votre santé 
mentale. 


Le plaisir des yeux 

Les habitués du premier Resident 
Evil ne seront dépaysés ni par les 
décors ni par les premiers instants 
de la partie. Seul le choc visuel est 
de taille! Les détails et l'ensemble 
du manoir ont été entiérement 
retravaillés pour un résultat bluffant 
de réalisme. Votre personnage évo- 
lue dans une série de décors et de 
piéces a la recherche d’objets 
importants et de clefs pour accéder 
a de nouveaux endroits. Le but 
étant de retrouver le plus de resca- 
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pés possible et d’échapper a l’enfer 
tapi dans les recoins sombres de 
l'obscure batisse. Vous possédez 
un inventaire pour gérer vos acqui- 
sitions, et un systéme de coffre 
permet de garder tous les objets 
essentiels ainsi que les armes que 
vous aurez récupérées. 

Des machines a 

€crire apparaissent 

au hasard de votre 

progression, elles 
vous permettent 
de sauvegar- 
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der votre partie a l’aide de rubans 
encreur. Des plantes et des sprays 
de vie sont accessibles pour 
reprendre des forces en cas de 
blessure grave. L’adversité est de 
taille, et le bestiaire qui vous attend 
est conséquent. Les zombies, les 
araignées géantes ou encore les 
terrifiants hunters, sortes de 
gremlins diaboliquement 
agressifs et rapides, ne vous 
laisseront que peu de répit 
pour réfléchir a la résolution 
des énigmes. Un nombre 
important d’objets doit étre 
récupéré pour résoudre les 
mystéres de la demeure du diable. 
Il va donc falloir se creuser les 
méninges pour trouver les solu- 
tions aux nouveaux piéges que 
nous ont réservés les dévelop- 
peurs de Capcom. En effet, la 
plupart des intrigues ont été 
retravaillées pour une durée de 
vie encore accrue. 


Ca blaste a tout-va 
Les armes récupérées au hasard 
de votre parcours vous permet- 
tront de blaster en toute quié- 
tude les cruefles entités généti- 
quement modifiées, mais les 
munitions devront étre écono- 
misées pour progresser dans 
Vaventure. L’adversité se fait 
de plus en plus pressante a 
mesure que vous avancez, et 
le scénario se dévoile par 
courtes cinématiques qui 
s‘enclenchent aux endroits 
’ clefs du jeu. La plupart d’entre 
elles vous permettent d’anticiper 
le bon chemin et orientent vos 
choix et votre stratégie générale. 
Le choix du personnage que vous 
incarnez influence également le 
déroulement des événements. Le 
solide Chris résiste mieux aux 
attaques des agresseurs, mais 
posséde moins de capacités a por- 
ter les objets. Jill est rapide, mais 
encaisse mal. Par contre, elle peut 
Porter plus d’objets, ce qui permet 
bien souvent de gagner du temps. 
Les surprises ne manquent pas et 
les séquences effrayantes sont 
légion. Inspiré par les classiques 
des films d’épouvante et les 
meilleures productions horrifiques, 
Biohazard nous livre l'une des 
aventures les plus marquantes du 
jeu vidéo. Sur fond de manipula- 
tions génétiques et de quéte 
désespérée, le scénario innove, 
surprend et finit par passionner. 


Comme dans tout bon jeu 
d’aventure qui se respecte, vous 
allez affronter quelques beaux 
boss, Chacun a ses points 
faibles. A vous de les exploiter. 


Oh! le beau requin... Trouvez donc le 
moyen d’assécher la cuve. 


Cette helle plante n’attend plus que vos 
cartouches! Ne visez le centre que 
lorsque les pétales sont ouverts. 


La hestiole des bois est assez coriace, 
Ne perdez pas de temps a la blaster... 


Il est connu de tous que le serpent 
géant n’aime pas trop le shot gun! 




















UNE BELLE 
BOUCHERIE ! 


Biohazard assure de grands et 
beaux moments de blaste. Voici 
quelques situations tres 
spectaculaires. Rien que pour 
vos yeux! 





A attaque directe, réponse immédiate! 
Ce zombie n'a plus de maun de téte. 





Le sang appelle le sang. II n'a méme 
plus les yeux pour pleurer. 


Le hillard peut vous donner des informations 
précises concernant le digicode a proximité. 





Les armes défensives sont 
impressionnantes, Les grenades font 
leur effet! Ne restez pas a portée. 





Jill est capable d’envoyer du pate! Vive 
le fusil a pompe. Poussez les éléments du décor pour récupérer des bonus... 


GE Gnsoresis 


Grand fan devant l’Eternel, j’attendais avec 
impatience la sortie de ce « remake » sur 
Game Cube. Le plaisir est total! Le 
graphisme éblouit et le nouvel agencement 
des énigmes donne du fil a retordre jusqu’a 
rendre Il’aventure passionnante. Les combats 
sont saisissants et le systéme d’armes 
procure un plaisir réjouissant dans les corps 
a corps. Le rythme du jeu est trés étudié et 
les temps morts sont inexistants. Les idées 
et l'agencement des différentes quétes en 
cours de partie n’en finissent pas de régaler 


) le joueur. Un grand titre, une grande 


aventure, des sensations fortes... bref, le 
pied total! 
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La beauté de Biohazard Game 
Cube est a couper le souffle. 
Tout est plus beau que partout 
ailleurs. De la belle ouvrage! 
La claque est violente! Méme 
dans mes réves les plus fous, je 
n'avais pas imaginé voir un 
Biohazard de cette qualité. 
Oubliez tout ce que vous avez 
vu dans la version PS! 
Graphiquement, les décors, les 
effets de lumiére, les ombres, 
les personnages, tout est 

= somptueux. Cété jeu, les 

Les corheaux du cimetiére ne sont pas similitudes avec le volet 32 bits 





la uniquement pour faire joli. Baisse la son nombreuses, mais quantité 
téte, t’auras lair d'un coureur! d’énigmes et de nouveaux 


piéges viennent corser l’affaire. 
Capcom a clairement soigné 
son titre. Chapeau bas! 





Les décors sont tous soignés et 
splendides. I faut le voir pour le croire. 








Le jardin ne va pas vous permettre de 
vous reposer, Le mal rode! 
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Il va falloir emprunter cette échelle 
pour descendre aux enfers! 
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Dans son repaire secret, Merlin vous apprendra a bien utiliser la magie. 


Pour circuler de planéte en 
planéte, vous devez utiliser 
la fusée de Donald et Goofy. 
Ces scénes se passent 
comme dans un shoot en 3D. 


Voici un boss impressionnant. 
Imaginez ce cerbére colossal en 
mouvement. Grandiose! 


résenté pour la premiére fois 
p lors de I’E3 2001, Kingdom 

Hearts fut sans nul doute 
l'un des titres les plus étonnants: 
Square et Disney, travaillant main 
dans la main a |’élaboration d’un 
action-RPG. Il faut le voir pour le 
croire! Sora est un jeu gargon qui 
réve de partir parcourir le monde. 
Voila pourquoi, avec ses deux amis 
Riku et Kaira, il projette de quitter 
Temptation Island, un petit ilot 
perdu au milieu de nulle part. Alors 
que les préparations pour le grand 
départ vont bon train, d’étranges 
créatures débarquent dans son 
havre de paix et saccagent tout sur 
leur passage. 


It’s a beautifull world 

Notre héros se trouve téléporté 
dans un monde inconnu, avec en sa 
possession la Keyblade, une arme 
redoutable et mystérieuse. De leur 
cété, Donald et Goofy, respective- 
ment Magicien et Capitaine des 
chevaliers au chateau du roi Mickey 
découvrent une lettre leur indiquant 
que leur souverain est parti a la 
recherche de la clef capable de faire 
disparaitre les Heartless, des étres 
démoniaques qui puisent leur force 
dans le cété sombre des habitants 
de I’univers. Ils sont envoyés par la 
reine a la recherche du roi. Aprés 
quelques investigations, Donald, 
Goofy et Sora se rencontrent et 
décident d’unir leur force dans leur 
quéte respective: retrouver le roi, 
Riku et Kairi et détruire les 
méchants. Pour arriver a ses fins, 
notre trio héroique doit récupérer, a 


travers le monde, les morceaux des 
notes d’Amsem qui renferment le 
secret des Heartless. Dans chaque 
lieu, ils rencontreront différents 
personnages issus du monde mer- 
veilleux de Disney: Tarzan, Peter 
Pan, Aladdin, on en passe et des 
meilleurs. Square ne s’est pas géné 
pour exploiter au maximum la 
licence qu’il s’est vu confier. Les 
niveaux a traverser proposent des 
scénes identiques a celles que l’on 
trouve dans les dessins animés de 
Disney. Par exemple, vous assiste- 
rez au procés d’Alice (au pays des 
merveilles) et vous aiderez Tarzan a 
sauver les singes pris pour cible 
par un chasseur. Les couleurs, le 
design des persos, tout est fidéle- 
ment reproduit. En plus de cela, le 
développeur a décidé de faire reve- 
nir tous les personnages de sa 
série a succés, Final Fantasy. Ainsi, 
vous pouvez demander de l'aide 
auprés de Cloud, Wakka, Tidus ou 
encore Leon, et acheter des objets 
auprés de Cid qui tient la boutique. 
Sous ses faux airs de Sephiroth, 
Riku, qui disparait au début du jeu, 
fera une entrée fracassante (ca 
nous rappelle quelques souvenirs). 


A lattaque! 

Depuis Musashi Den, Square ne 
nous avait plus offert d’action-RPG 
digne de ce nom. Dans Kingdom 
Hearts, tout se déroule en temps 
réel. Vous ne contrélez que Sora; 
Donald et Goofy étant pris en 
charge par l’ordinateur. Vous pou- 
vez frapper, sauter et envoyer des 
magies. Pour plus de facilité dans 


Les action-RPG ne courent pas les rues. 
Alors quand Square décide d’en faire un, on 
peut s’attendre 4 du grand jeu. En plus d’une 
réalisation extraordinaire, ce Kingdom Hearts 
est trés jouable. Les commandes répondent 
a doigt et a I’ceil. Le systéme de « lock » est 
également bien pratique par moments. Par 
moments seulement, car lorsque I’on locke 
un ennemi, la caméra se tourne automatique 
vers ce dernier, et les passages de plates- 
formes deviennent trés difficiles. 








































les attaques, vous pouvez « locker » 
l'un des ennemis par une simple 
pression sur le bouton R1. Alors 
que l’analogique permet de se 
déplacer, les options et inventaires 
se gérent avec la croix direction- 
nelle. Ceux qui ont trois bras seront 
avantagés. En effet, les combats ne 
sont pas évidents, et l’ennemi 
attaque efficacement. Il y a plu- 
sieurs sortes de magie. Au fil du 
jeu, elles deviendront de plus en 
plus puissantes et vous pourrez 
méme invoquer quatre créatures 
issues de l’univers Disney (Simba, 
Bambi, Mushu et Dumbo) pour 
vous venir en aide. 

On pouvait craindre que ce 
mélange de deux univers totale- 
ment opposés ne collerait pas, et 
pourtant ca fonctionne! Et Square 
nous confirme une fois de plus son 
immense talent. 
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Kingdom Hearts offre aux 
joueurs un univers stupéfiant. 
Malgré son cété « ultra 
commercial », la réalisation et le 
gameplay sont excellents. Les 
fans de Disney seront aux anges 
et ceux de Square ne pourront 
qu’apprécier. Tous les 
ingrédients d'un bon action- 
RPG a la Musashi sont réunis: 
action, difficulté, recherche et 
personnages charismatiques. 
De plus, on trouve quelques 
mini-jeux qui, sans étre 
superbes, sont accrocheurs. Si 
vous étes en manque d’action- 
RPG et que vous attendez 
désespérément le Zelda de la 
Game Cube, voila de quoi vous 
faire patienter. 


e la réalisation 
e univers 

e le gameplay 
e les clins d’ceil a FF 


jfeotonts 


° répétitif par moments 
e 'univers 
¢ le lock 


interéet ¢i7 


réussite. Lunivers Disney semble étre une 


bonne base de travail pour un jeu 
d’aventure. Ce titre en est une belle preuve. 
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Quatre caméras sont proposées. 
Outre celle qui vous place dans 
le siege du pod, particuligrement 
riche en sensations, on peut 
aussi choisir celle entre les deux 
propulseurs. La, si apprécier le 
trace est délicat, la sensation de 
puissance et de vitesse est au 
maximum. Tout pour le kifff! 





Quand on enclenche le boost avec cette 
vue, on a droit a un bel effet de flow. 





permet de bien apprécier les dénivelés 
et les réactions de l'engin. 





On peut se placer loin du pod. La, on 
visualise bien le trace, mais les 
sensations sont nettement diminuées. 


PLAYSTATION 2 
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prés un volet particuliére- 

ment réussi sur Dreamcast, 

Star Wars Racer débarque 
sur la PS2. Pas de changements 
notoires, on participe jtoujours a 
des courses de pods nisclées sur 
les différentes planétes... et on 
retrouve bien sar l’ambiance et 
l'univers de la Guerre des étoiles. 


Piloter un pod, c’est comme le 
velo, ca ne s’oublie pas. Quand on 
y a goate sur Dreamcast, on s’y 
retrouve tres rapidement sur PS2. 
Ca va toujours aussi vite, parfois 
trés vite. Ga rufe méme... Et il faut 
toujours négocier les courbes en 
douceur. En clair, trajecter sévere, 
mais juste... Les tracés sont tou- 
jours hallucinants, riches en sauts, 
en dénivelés, en tunnels psychée- 
déliques... Et l'on se demande 
souvent ow est la route, voire 
méme s'il y a une route... D'autre 
part, les adversaires sont toujours 
aussi hargneux. Antisportifs au 
possible, ils n’hésiteront pas a 
vous frotter méchamment le réac- 
teur. La, il est déconseillé de se 
laisser faire, d’autant plus que si 
vous l’explosez, vous gagnez des 
thunes. Bref, une course de pod 
c’est rapide, étonnant, riche en 
sensations, et tres musclé. On 
aime... 


La magie Star Wars fonctionne tou- 
jours aussi bien. Si le jeu n’est pas 
d'une finesse ni d’une beauté parti- 
culiéres, il nous plonge tout de 
méme dans I’univers Star Wars. Et 
¢a marche: on oublie vite les petits 


On assiste a de 
jolis effets de 
lumiére, 
surtout 
lorsqu’il ya 
deux soleils... 


escaliers visibles sur.chaque élé- 
ment du décor pourgprofiter des 
effets de lumiére, des ombres des 
pods, des jets d’eau ou de pous- 
siére. Et puis se tirer la bourre sur 
Tatooine n'est jamais déplaisant, 
non? Au niveau sonore, pas 
besoin de vous faire un dessin. On 
retrouve les principaux themes, 
classiques mais toujours aussi 
bons. Bref, jouer a ce Star Wars 
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Racer Revenge est trés agréable 
et bien défoulant. On peut donc 
juste regretter que le visuel ne soit 
pas un peu plus fin, et surtout que 
la durée de vie soit si faible. Trois 
petites heures sont suffisantes 
pour exploser le championnat et 
ses treize courses, et ainsi déblo- 
quer tous les pods et les bonus: 
dessins et extraits de story- 
boards... 


Comme précédemment, il faut réparer ses moteurs pendant la course. 
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GEAR REVENGE 


Pour piloter le pod de Sebulha, il faudra 
gagner le grand tournoi. 





Dans les tunnels, on peut monter 
sur les parois. 


UNOS: been) 
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En débloquant tous les pods, on a le choix entre 18 machines. 


we 







‘Spend your Truguts to 


upgrade your Pocrecer’s performance 


Watto vous vend des pieces 
détachées pour améliorer les 
performances de votre pod. 


Le premier Star Wars Racer était déja un 
grand jeu de course. Celui-ci l’est tout 
autant. La sensation de vitesse est tres 
impressionnante. Graphiquement, je trouve 


les décors un poil trop brouillon. Les 
musiques sont celles du film, un véritable 
bonheur donc. Le mode 2joueurs a ma 
préférence dans ce titre. Méme en écran 
splitté, le jeu n’a rien perdu de sa péche. 
Identique au Racer 1, mais en bien mieux. 





ele ourceide Me ; 








La version Dreamcast m’avait 
conquis, et c’est un plaisir de 
remettre ca sur PS2. La prise en |i 
main est immédiate, et on se 
fait plaisir trés rapidement. 
Assez joli, il est surtout 
appréciable pour le design et la 
qualité de ses circuits. 
Evidemment, l’'univers Star Wars 
omniprésent ne me déplait pas 
non plus... Bref, un bon petit 





On peut juste lui reprocher 
re trop court et un peu 
facile. Un visuel plus fin aurait 
également été agréable, méme 
si l'ensemble reste de tres 

bonne qualité. 


Attendez-vous a de belles bastons avec les 
autres participants. 


eZ wie 
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esté en import (C+ n° 118 - 
i 85%), Wave Race Blue 
Storm ne nous avait pas 
vraiment enthousiasmés. Idem pour 
cette version officielle, qui offre tou- 
jours un ensemble visuel trés clean, 
mais une jouabilité délicate, et des 
modes peu entrainants. Hormis le 
championnat découpé en trois 
niveaux de difficulté, il est seule- 
ment possible de s’adonner a un 
concours de figures - assez limité - 
ou a des « free runs » sur de jolis 
plans d’eau... un peu vides. Bref, 
difficile de rester trés motivé, a 
moins d’étre un véritable passionné 
du genre. 


Energique et réaliste 

Le rendu de l’eau de ce Wave Race 
surprendra agréablement plus d'un 
joueur. Que ce soit la mer, les 
étangs, les cascades ou les écla- 
boussures, tout est ultra réaliste. 
Cété pilotage, les scooters sont 
particuliérement instables et deli- 


Les acrobates 
s’amuseront un 
moment avec ces 
figures de style sur 
le scooter. 
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WAVE RACE 
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Quelques figures sont possibles, 
notamment celle consistant a 


107 im 
faire plonger sa machine. = 


cats a placer en courbe. Sans 
doute comme dans la réalité; mais, 
pad en main, les sensations sont 
étranges, voire désagréables en 
cas de mer agitée. On peut égale- 
ment regretter que l’aspect sonore 
n’ait pas été plus soigné. Que ce 
soit le bruit des moteurs ou de 
l'eau, l'ensemble est trop timide. 
Bref, vous l'avez compris, ce Wave 
Race Blue Storm n'est pas exempt 
de défauts. Cependant, il plaira a 
ceux qui ont apprécié la version 
Nintendo 64, et a ceux qui aiment le 
genre. Les autres peuvent passer 
leur chemin... Hf 


Sans étre véritablement emballé 
par le genre, je dois reconnaitre 
que ce Wave Race est plutét 
agréable et réussi. Cependant, 
au bout de quelques courses, il 
m’a lassé; le pilotage de l’engin 
s'avérant un peu trop 
approximatif. Pour ne rien 
arranger, les challenges 
Pproposés ne sont pas trés 
motivants, et peu variés. Mais 
bon, ses qualités graphiques et 
son long championnat 
contenteront sans doute les 
passionnés de jet-ski virtuel. 


Lorsque la mer est agitée, le 
scooter décolle fréquemment. 


scooter est 

complexe. Il faut ___ 
jouer sur I'avant et 
larriére pour varier 
ses courbes. 


USS (DAWS 

a a) 

e le visuel agréable 

¢ le comportement réaliste 


° le cote répetitif 


¢ la prise en main délicate 
¢ les figures limitées 
= Z 
a 6 i 85" 
Plutét fun et joli, ce Wave Race plaira 
aux amateurs de glisse aquatique. Mais il 
tisque de lasser les moins motivés. 
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Comme lors des wraies 
courses, il faut slalomer 
entre des houées. 
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BROKEN SWORD 


LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 





g@ ans doute que certains pos- 
. sesseurs de PSone connais- 
}sent Les Chevaliers de 
Baphomef. Ce jeu de réflexion a 
scotché beaucoup d’entre nous il y 
a plusieurs années, et risque de 
faire la méme chose sur la Game 
Boy Advance. Vous incarnez un 
détective amateur, perdu au beau 
milieu d'un dessin animé. Doté d'un 
scénario travaillé et réussi, d’une 
bonne dose d’humour, et d’un 
ensemble visuel trés plaisant, ce 
titre mérite que vous y jetiez un 
coup d’ceil. 








eur de neurones 
Derriére son apparence cartoon, se 
cache un véritable jeu de réflexion 
et d'investigation. Chaque image est 
fixe et comporte généralement plu- 
sieurs actions a effectuer ou a coor- 
donner. Comme vous étes a la 
recherche d’un meurtrier, vous 








devez questionner les gens, fouiller 
les différents lieux, réunir preuves 
et indices... Des icénes apparais- 
sent a l’écran et vous indiquent 
quelles actions peuvent étre effec- 
tuées. Il faut souvent récupérer et 
utiliser des objets, mais vous verrez 
que quelquefois leur utilisation est 
plutét loufoque et inattendue. Ce 
qui colle bien avec le reste du jeu, 
trés amusant et 
Parfois surpre- 
nant. Certains per- 
sonnages n’hési- 
teront pas a se 
moquer de vous si 
vous leur posez 
les mauvaises 
questions, tandis 
que d’autres vous 
enverront littérale- 
ment sur les 
roses... Simple a 
jouer et long a ter- 


Ni 


Collar 


Nicole est 
votre 
associée. 
Dans un 
premier 
temps, elle 
vous aidera a 
progresser 
dans 
enquéte. 


Un premier menu permet de choisir le sujet de la 


discussion avec vos interlocuteurs. 


Hest 

"| nécessaire 
de 
s'entretenir 
avec la quasi 
totalité des 
personnages. 


miner, vous auriez tort de vous en 
priver. D’autant plus que le genre 
n’est vraiment pas répandu sur 
GBA. Alors, si vous neurones pren- 
nent la poussiére, agitez-les énergi- 
quement avec les Chevaliers de 
Baphomet. 







Un deuxiéme menu permet de choisir 
Vobjet que l'on veut utiliser. 


AITGs 
dias 


Nicole 


. ‘ F 
are 
Une main indique qu’un objet peut étre récup 





Je suis un gros nostalgique des 
Chevaliers de Baphomet et du 
second volet, Les Boucliers de 
Quetzalcoatl. A chaque fois, je 
suis resté scotché a mon 


téléviseur tellement ces jeux 
sont originaux et différents des 
autres. Ce n’est pas seulement 
joli a l’écran, c’est aussi 
captivant, astucieux, amusant 
et surprenant. Farfelu parfois, 
mais c'est ce qui fait le charme 
de la série. Forcément, il faut 
aimer le genre et étre prét a 
gamberger quelques heures, 
mais franchement ca vaut le 
détour. Et vivement le 
troisiéme volet! 


Les Uhevaljers 
Aaphomet 


eepas 


e le scénario béton 
e |'humour 
¢ le visuel agréable 


feSiTioms 


¢ les quelques énigmes 
tirées par les cheveux 


Joli, amusant, captivant, vous auriez 
tort de passer a cété si le genre vous 
branche. 
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Sous l'eau, pas d’effet de déformation, 
mais des jeux de lumiére réussis et des 
monstres dangereux. 











Entre laser et robots, la vie dans 
l'espace est un vrai calvaire. 










Comme dans 
tous les 
6pisodes de © 
Crash 
Bandicoot, il 
faut 
récupérer 
différents 
cristaux dans 
les niveaux. FF 





GAME BOY ADVA 





pres avoir fait les beaux 
A= de la PSone, et, plus 

récemment, s’étre égaillé 
sur la PlayStation 2 et la Xbox, 
Crash arrive sur Game Boy Advan- 
ce. Au menu, de la plate-forme en 
3D fagon Donkey Kong Country sur 
Super Nintendo alternant avec des 
phases de poursuite impression- 
nantes pour une console portable. 


Bien fichu 

Ce Crash Bandicoot est un jeu de 
plates-formes en vue de profil 
fidéle aux précédentes productions 
sur PSone, PlayStation 2 et Xbox 
(également testées dans ce 
numéro). Jungle, glace, mer, 
espace, niveaux bonus... on 
retrouve tous les éléments qui ont 
fait le succés du jeu autrefois. 
Méme les phases de poursuite 
dans lesquels Crash est vu de face 
ont été conservées. Un exploit réel, 
pour une console portable, et qui 
prouve que la Game Boy Advance 
en a dans le ventre. Comme 
autrefois, on alterne niveaux vus de 


Un niveau fagon Space Harrier, le shoot'em up 
référence de Sega du milieu des années 80. 


profil et courses-poursuites pour 
affronter en fin de monde le boss 
final. Classique, mais bien fichu. 


Des signes de fatigue 

Cortex, le professeur fou, est donc 
de retour. A bord de sa mystérieuse 
station spatiale en orbite autour de 
la Terre, le savant termine la mise 
au point de sa toute derniére inven- 
tion: un rayon capable de réduire a 
la taille d’un fruit n’importe quelle 
planéte! Votre tache, vous l’aurez 
compris, consiste 4 mettre hors 
d’état de nuire l'appareil, et, si pos- 
sible, Cortex avec lui. La prise en 
main est trés bonne, méme si les 
phases de poursuite demandent de 
sacrés réflexes et pas mal d’antici- 
pation pour ne pas finir dans le 












décor. Le double saut, si pratique 
dans ce type de jeu, 

donne quelques signes 

de fatigue et ne ré- 
pond pas tou- 

jours aussi 

bien qu'on le 
souhaiterait. 

Mais c’est graphiquement que ce 
Crash Bandicoot surprend le plus: 
on est trés proche, du graphisme 
insolite de Donkey Kong Country 
sur Super Nintendo. Un gros travail 
de modélisation 3D des person- 
nages a été fourni, et ca se voit! Mi 


Les phases de 
poursuite sont 
réussies, méme s'il 
faut constamment 
anticiper l'arrivée 


des obstacles. 


crash de 


crier... sauf quand vous vous prenez une 
décharge électrique dans les fesses. 







Crash Bandicoot sur Game Boy 
Advance, c’est comme Crash 
Bandicoot sur consoles PSone 
et PlayStation 2: on aime ou on 
n’aime pas. On aime la qualité 
des graphismes et des 
animations, on aime la variété 
des niveaux et des situations 
mais on n’aime pas le coté 
répétitif du jeu. A part sauter et 
exploser les caisses, il ne se 
passe pas grand-chose. Crash 
est un bon jeu de plates-formes, 
mais n’a pas la profondeur d'un 
Mario Advance 2. 





Boy Advan 





la qualité graphique 

la prise en main 

la variété des niveaux 

la souplesse de I'animation 


So UUROITS 
¢ des passages trés délicats 
¢ le double saut aléatoire 
¢ pas évident de voir of 

l'on saute 
a La ~» 
us a 8 9 


Sa trés bonne jouabilité et son 
graphisme propre (qui rappelle ceux de 


Donkey Kong Country sur Super Nintendo) 
en font un bon jeu de plates-formes. 
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HAWK’S 
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a Game Boy Advance n’est 

L pas en reste en ce qui 
concerne le sport spectacle. 

Tony Hawk offre aux possesseurs 
de la plus petite des grandes 
console le troisiéme volet de sa 
célébrissime série de jeu de skate. 
Un didacticiel est présent pour 
assurer une prise en main progres- 
sive et adaptée. Un passage appro- 
fondi par ce mode permet de bien 
maitriser les figures et de réaliser 
des scores de fous. Tous les bonus 
et autres petits plus cachés devien- 
nent alors disponibles. Le mode 
carriére demande de la persévé- 
rance pour mener a bien la progres- 
sion dans la hiérarchie mondiale du 
jeune skateur que vous aurez au 
préalable choisi. Une série d’objec- 
tifs précis vous sont imposés et il 
faut impérativement les 
réussir pour avancer 
réguliérement 
sas lind dans les 
ES 


ae 








Dans ce magasin, vous 








compétitions proposées. Le free 
skate, lui, ne demande aucune 
contrainte et permet juste a votre 
skateur de s’adonner a des figures 
libres dans les décors accessibles. 


Qui a vu ma planche ? 
La session simple est une épreuve 


en temps imparti au cours de — 


laquelle il faut réaliser le plus de 
figures. La pression du chrono- 
métre vous oblige a assurer vos 
réceptions et a ne pas vous attar- 
der en gestes inutiles. Le mode 
multijoueur se décompose en deux 
options. La premiére ne nécessite 
qu'une seule console, les parcours 
se disputant les uns aprés les 
autres. Lautre option permet de 
jouer avec plusieurs Game Boy 
Advance reliées entre elles. Dans 
les deux cas, quatre joueurs peu- 
vent se lancer des défis. Des 
petites variantes apparaissent 
ensuite. Par exemple, vous choisis- 
sez de décerner le prix au joueur 
lisera la plus belle figure ou 





bien encore de participer 4 la 
recherche de la couronne de roi 
cachée quelque part. Il faut ensuite 
prendre en chasse le roi couronné 
pour récupérer l'objet de toutes les 
convoitises. Le skateshop vous 
permet de dépenser les crédits 
gagnés et de vous procurer un 
matériel toujours plus performant. 
que Wat facilitera 
Lutels[} 

is} 

















oui, mais... 







frees 
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/ 
Quel plaisir de réaliser des 
figures et de s’adonner au skate 
en compagnie des plus grosses 
pointures de la catégorie sur 
console portable ! Le graphisme 
assure le minimum de confort 
visuel, mais les divers modes 
garantissent de longues heures 
de régalade. Le point négatif 
tient a la relative imprécision 
des commandes. Méme s'il est 
possible de réaliser de belles 
figures, on reste un peu frustré 
par la maniabilité. 












) Vous allez parcourir des 
décors variés et attirants. 





}e Tony Hawk dans le bus, 


en camping, a la plage ! 


e les modes multijoueur 


¢ la maniabilité 
¢ le graphisme léger 













a ia 
vous procurerez du ea x ] 
matériel de pointe. = é » | 





interet 84: 


Quelques heures de jeu bien 
sympathiques en compagnie de Tony I'as 
de la roulette, Une prise en main un peu 
chaotique cependant. 
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Enchainez 
les figures 
pour épater 
la galerie et 
engranger 
les points. 













Lescalator peut servir | 
de rampe. 
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_ Méme a Hong Kong) a 
_ la mafia ne conduit pas avec des bag 











AETIVESION. 


“Les possibilités sont immenses 
compte tenu du moteur 3D du jeu 
vraiment impressionnant” 


“C’est sans conteste I’une des plus 
intéressantes surprises dans la 
premiére fournée de titres Xbox” 


“C'est beau a pleurer !” 


“Wreckless s'annonce 
comme un véritable petit bijou 
de savoir-faire” 


“Wreckless semble promis 
a un avenir exceptionnel” 


‘ 


“C’est un méga hit en puissance” 
“Ce jeu mettra de sacrées claques” 

















Ola amigos! 
C’est devenu une habitude. Vous 
retrouverez dans cette rubrique des 
jeux déja testés sur une autre 
machine. Place aux vraies nouveautés ! 
Ce qui ne veut pas dire que ces jeux ne 
valent pas le détour, comme par 
exemple le Crash Bandicoot. J’ai 
également eu entre les pattes des 
titres qui m’ont posé probléme: Qui 
veut gagner des millions et Mad 
Maestro. Ces derniers ont fait délirer 
tous ceux qui s’y sont essayés. Mais 
de Ia a les acheter... Bref, suivez votre 
instinct et vos envies, et jouez! 
Speedy Gonzatest 


ESPN NBA 2 NIGHT 2002 


Dans la grande tradition de ce style de simulation, 
vous allez retrouver les plus grandes équipes de la 
ligue nationale américaine de basket-ball. Vous 
participez aux plus grandes competitions aux quatre 
coins des parquets les plus reconnus des Etats- 
Unis. La jouabilité est un peu délicate, et les 
sensations sont un peu longues a venir. Reste que 
les parties peuvent devenir endiablées aprés un 
temps d'adaptation. Un bon titre, mais qui ne 
renverse pas tout sur son passage. 

Editeur: Konami. 


FILA DECATHLON 


Fila Decathlon est, comme son nom Iindique, une 
simulation d'athlétismes. Le but est d’enchainer 
les 10 épreuves propres a cette discipline. 100 
métres, saut en hauteur, lancer de poids... 
chacune demande de taper comme un furieux sur 
les deux boutons de la pauvre petite GBA. La 
réalisation est excellente. Malgré cela, les 
épreuves sont bien trop compliquées, Pour 
exemple, il faut compter ses pas pour effectuer 
son saut en hauteur, Un de trop ou un de moins, 
et c'est raté! Dur dur... 
Editeur: THQ. 








ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 2 


Konami nous propose une simulation des épreuves les plus funs 
des sports d'hiver. Au programme: super pipe, big air ou encore 
freestyle dans un univers détaillé et dans une série de niveaux 
variés. Vous vous entrainerez aux mouvements de base dans le 
mode tutorial avant d’aspirer au titre de meilleur snowboardeur 
du monde; alors que le mode duel est réservé aux joueurs 
avides de defis entre amis. La réalisation est trés correcte, 
avec une jouabilité assez souple, mais l'ensemble reste assez 
froid et finalement pas assez réjouissant pour un titre qui se 


veut divertissant. 
Editeur: Konami. 

















HEAVY METAL —- 
GEOMATRIX 


Heavy Metal Geomatrix est un jeu de 
baston signé Capcom. Douze 
combattants hard-rockeurs 
s'affrontent dans des aires de combats 

trés vastes. Diverses armes peuvent étre 
ramassées pour fracasser l’adversaire. Hélas, ce 
titre est l'un des pires jeux de combat que 
Capcom nous ait offerts. Les coups sont aussi 
rares que les cheveux sur la téte a Niiico, et la 
jouabilité n'est pas top. Pour cette sortie sur 
console, le développeur a inclus un nouveau 
mode: le Geomatrix. Mais le principe reste le 
méme qu’en arcade, rien d'intéressant donc. 
Editeur: Big Ben, 








SHEEP ! 
Sheep reprend le 
principe du volet 
sur PlayStation. Le but est 
donc toujours de faire monter 


dans un camion un troupeau 
de moutons bien crétins. 





MAD MAESTRO 


Voici un petit jeu comme savent les faires nos 
amis japonais. C'est-a-dire idiot en apparence, 
mais trop amusant a jouer. La, vous étes un chef 
d'orchestre, et devez diriger en rythme tout un 
ensemble d'instruments. Les musiques sont des 
grands classiques (Brahms, Schubert, Mozart...). 
Toute l'originalité de la chose tient dans 
limpulsion sur les touches. En effet, il faut 
respecter la dynamique de la musique, 

et presser avec plus ou moins 
d'intensité les touches. A quand 
la baguette analogique ? 
Editeur: Eidos, 







PLAYSTATION 2 


Ensuite, direction l'abattoir, Il 
existe différentes sortes 
d'ovidés : le mouton lambda est 
a la fois niais et timide, le rose 
est un peu plus finaud et 
docile; quant au jaune, il est 
carrement stupide et méchant. 
De nombreux obstacles se 
dresseront pour vous 
empécher de gagner. Cet 
excellent jeu de reflexion 
trouvera facilement sa place 
dans votre ludotheque GBA. 
Editeur: Ubi Soft. 


































ALFRED z 

THE KK 

CHICKEN & 
65” 


Alfred est un 
poulet qui doit 

sauver sa poulette. fl va donc 
traverser plusieurs mondes 
a la recherche de sa bien- 


aimée. Dans chaque niveau, QUI WASONE 
nombre de batons dsséminés fgg] CAGNIER DES 
un peu partout. Pour se MILLIONS ? — 
défendre, notre héros est ts) =| 04 8)\\ 3) = 

EDITION 


armé de son bec, La 

réalisation n'est pas vraiment 
Jean-Pierre est de retour 
pour vous faire gagner des 


le point fort de ce jeu. Les 
décors, comme les différents 
ennemis, sont trés grossiers. euros. C'est la 
C'est mache. En revanche, féte. Franchement, 
contrdler le volatile est trés c'est un jeu sans 
agréable. On regrette l'étre. On se 
simplement le nombre de demande qui va 
mouvements trés limité. l'acheter. Le pire, 
c'est qu’a la 
rédaction on s'est bien 


Editeur: Sony. 
amusés avec pendant 
20 minutes. Tout y est: la 
pression, l'angoisse, la joie... 
Une remarque: dommage 
qu'il ne soit pas gratuit, 
car a prés de 55 euros 
la galette, votre PS2 meérite 


Ds Caleviattice 


X BLADEZ: 
INLINE SKATER 


Autant étre clair tout de suite: 
X Bladez n'a de bien que le 
nom. Vous contrélez un 
skateur fou qui doit accomplir 
les deux seuls objectifs des 
quelques niveaux. 
Graphiquement, c'est 
lamentable. Les développeurs 
ont dd travailler 20 minutes 
sur leur soft. Pour ce qui est 
du gameplay, ce n'est pas 
mieux, Votre personnage 
avance tout seul et vous n’avez 
qu’a tourner a gauche et a 
droite. Enfin, il 
n'existe en tout et 
pour tout que 4 
tricks. Difficile de 
varier les 
acrobaties. A fuir, 
Editeur: Crave, 


PLAYSTATION 2 


s | 0 





mieux, non? 
Editeur: Eidos. 








| =} YAS) SO) 8 toe KH | 
Tiger Woods nous revient sur PS2 dans une 
nouvelle simulation de golf. La jouabilité a été 
entiérement revue pour une précision accrue et 
des sensations encore meilleures le club en 


BATMAN 


Dans cette fidéle conversion du titre PS2, Ubi 
Soft nous permet de retrouver le héros 
milliardaire qui devra, une fois de plus, sauver 
Gotham City des super vilains complotant dans 
lombre. Pour y arriver, il faudra résoudre des 
petites énigmes a base de clef et affronter a la 
fin de chaque niveau le traditionnel boss, 
Graphiquement, le confort est de taille, et 
ambiance du comics est bien retranscrite. 
Malheureusement, la jouabilité et la répétition 
des actions gachent un petit peu le plaisir. 





main. Il faudra néanmoins 

passer par le mode tutorial 

pour affirmer sa technique 

avant de se lancer dans les 

modes compétition. Toutes ey 
les figures du golf et les - 
principaux modes de jeu 

sont présents. Les 

connaisseurs du genre ne seront pas décus 


_ par la profondeur de ce titre. Les challenges 


sont relevés et intéressants, et les 
compétitions multijoueur réservent quelques 
belles heures de golf en toute liberté. II 
manque juste un brin de folie a ce Tiger 
Woods pour atteindre des sommets. 








e Version: OFFICIELLE 
e Editeur: TDK 

e PLATES-FORMES 3D 
e 1 JOUEUR 





| © Difficulté: PEU ELEVEE 























|e Version: OFFICIELLE 





e Editeur: E.A. 

e GOLF 

e 1-4 JOUEURS 

e Difficulte: MOYENNE 














e 1 JOUEUR 
| e Difficulte: MOYENNE 














PIRATES - KATE LA ROUGE 


Testé le moins dernier sur PS2, 
Pirates nous avait agréablement 
surpris (92 %). La, le jeu est 
sur Xbox, mais reste totalement identique. Et 
une conversion, une! C'est rare en ce 
moment... On retrouve donc les deux parties 
qui font le charme du jeu: les combats de 
navires et les phases d'exploration terrestre. 
Lors de ces derniéres, le but est de 
récupérer des trésors, ce qui ne se fait 
pas sans distribuer quelques coups 
d’épée. Comme sur PS2, le jeu est 
* assez joli et de plus en plus captivant 
au fil de l'aventure toujours 
aussi longue... 


e la prise en main aisée 
e l'originalité 
° les combats 


ies Moms 


e les décors un peu vides 


e Version: OFFICIELLE 

e Editeur: E.A. 

e@ AVENTURE-ACTION 3D 
e 1 JOUEUR 

e Difficulte: PROGRESSIVE 








¢ le visuel agréable 
e la variété des épreuves 


Va Tioms 


e le perso un peu imprécis 
e l'absence de nouveauté 


e Version: OFFICIELLE 
e Editeur: UNIVERSAL 
e PLATES-FORMES 

e 1 JOUEUR 

e Difficulté: MOYENNE 











L’arrivée des beaux jours correspond 


aussi a une flopée de nouveaux jeux. 
Et c’est bien la le probléme! Un jeu 


médiocre, et il y en a plus qu’on ne le 


croit, est rapidement acheté et 
encore plus vite oublié. Pour vous 
éviter d’avoir une mauvaise surprise 
a la maison, Consoles+ vous propose 
la liste des meilleurs jeux disponibles 
actue/lement sur les consoles du 
moment. A vous de choisir... 


SURVIVAL HORROR 
SILENT HILL 2 : 











Dual Shock 2 
Carte-mémoire 
Silent Hill 2 est un véritable chef- 
d'ceuvre. Les développeurs de 
Konami ont eu carte blanche pour 
réaliser ce jeu d'aventure a 
l'ambiance incroyablement tendue. 
La réalisation assure un visuel 
remarquable et terrifiant. Vous 
incarnez ici James, un jeune 
homme dont la femme est 
décédeée il y a trois ans. Pourtant, 
elle vous donne rendez-vous a 
Silent Hill, petite ville perdue des 
Etats-Unis. Dés votre arrivée, 
d'étranges phénomeénes se 
produisent... Vous allez devoir 
combattre et resoudre bon 
nombre de mystéres dont la 


TIR SUR ECRAN 
TIME CRISIS 2 

7 ; @ Sony 

ue) @ 1-2 joueurs 

Carte-mémoire 

a Dual Shock 2 
Fidéle au jeu d'arcade du méme 
nom, Time Crisis 2 vous invite 4 une 
partie de shoot trés musclée. Le 
nouveau Guncon se révéle d'une 
excellente précision. Kill them all ! 






DIABLO-LIKE 
BALDUR'S GATE DARK ALLIANCE 





@ Virgin Interactive 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 

Dual Shock 2 

Jeu de réles pur et dur sur PC, 
Baldur's Gate devient un Diablo-like 
sur PlayStation 2. Armes blanches 
et magie vont vous accompagner 
tout le long de votre quéte. Diable ! 


128 @iso.zs<ay 






complexité est, heureusement, 
paramétrable, Attention, les 
monstres par contre ne vous 
feront aucun cadeau, Notez que le 
jeu est vendu dans un coffret 
magnifique contenant également 
un DVD bonus: le making-of du 
jeu. Tous les secrets de fabrication 
de Silent Hill y sont dévoilés. Une 
excellente raison de craquer. 


SKATE 
TONY HAWK'S PRO SKATER 3 


ae © Activision 

m @ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Le roi du skate déboule a fond les 
roulettes sur PS2. Effectuez les 
plus spectaculaires figures qui 
existent, a travers les Etats-Unis, le 
Japon ou méme le Canada. Timber! 


AVENTURE /ACTION 
JAK AND DAXTER 

a @ SCEE 
BY @ 1 joueur 
Sey Carte-mémoire 
eee Dual Shock 2 
La Nintendo 64 a son Zelda, la 
PlayStation 2 a son Jak and Daxter. 
Les créateurs de Crash Bandicoot 
signent ici un magnifique jeu 
d'aventure/action en 3D temps réel. 



















H 
E 
a 
a 


TION 3} 












D 
L GEAR SOLID 2 


© Konami 

@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Le jeu le plus attendu de la 
PlayStation 2 est enfin la ! 
Kojima signe un nouveau 
chef-d'ceuvre au graphisme 
somptueux, aux scénes 
cinématiques en Dolby 
Digital 5.1, a l’action 
soutenue et a la jouabilité 
quasi parfaite. Snake est 
donc de retour dans une 
mission diinfiltration pas 
piquée des hannetons. 
Raiden, le second 
personnage que l'on dirige 
une grande partie du jeu, 
fait une apparition 


remarquée. Votre but, une fois de 
plus, déjouer les plans de 








dangereux terroristes et 


g libérer leurs otages. 

: Viennent alors se méler 
au scénario tres 
complexe l'armée, les 
services secrets ainsi 
qu'une milice para- 
militaire... Bref, la 
routine ! 


AVENTURE SIMULATION DE GANGSTER 
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND GTA 3 


‘¢, 


© Ubi Soft 

@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Issu d'une série a succés sur PC, 
Monkey Island est un jeu d'aventure 
bourré d'humour, original et ala 
durée de vie conséquente. II faut 
dire que les énigmes sont salées ! 


FOOTBALL ARCADE 
PRO EVOLUTION SOCCER 


© 1-8 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 





La référence du foot arcade arrive 
sur PlayStation 2, et avec elle un 
graphisme magnifique, des 
attitudes hyperréalistes et une 
précision hors du commun. Le top! 


@ Take two 

© 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Aprés deux épisodes remarqués 
sur PSone, Grand Theft Auto fait 
son retour sur PS2. Désormais le 
jeu est tout en 3D et offre un 
graphisme absolument superbe. 
Le principe n'a pas évolué depuis 
le premier opus. II s'agit toujours 
d'effectuer pour les caids du coin 
différentes missions: vols de 
voitures, livraison de coke, 
attentats... tout est permis. 

Pire; on peut méme rouler sur les 
trottoirs | Un jeu sans aucune 
moralité mais qui procure des 
sensations de jeu particuliérement 
téussies, Amis sauvageons, GTA 3 
vous attend. 





ACTION 30 
DEVIL MAY CRY 


© Electronic Arts 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Capcom renouvelle un genre qu'il 
maitrise parfaitement: l'action 3D. 
Vous incarnez Dante, un héros qui 
souhaite venger la mémoire d'un 
ancétre assassiné par une 
créature cachée dans les 
profondeurs des douves d'un 
chateau hanté. Les combats font 
rage et chaque piéce se 
transforme en veritable arene de 
combat. Votre armement, qui 
évolue en fonction de vos: 
trouvailles, ou les magies, toujours 
plus puissantes, vous permettent 
de calmer rapidement vos 
adversaires, Graphiquement 
parlant, ce Devil May Cry est 








certainement le plus beau jeu 
disponible actuellement sur 
PlayStation 2. Les textures sont 
aussi fines que variées et colorées 
avec des animations d'un réalisme 
saisissant. La caméra tourne 
autour des personnages de 
maniére impressionnante et donne 
aux combats un dynamisme 
étonnant. Plus gore, tu meurs! 









@ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
» Dual Shock 2 


SSX Tricky reprend les circuits de 

son prédécesseur en y ajoutant de 
nombreux raccourcis, de nouveaux 
éléments et surfeurs. Le plaisir de 

glisse est désormais total. 








@ Electronic Arts 
@ 1-8 joueurs 
Carte-mémoire 
Multitap 


La simulation de football la plus 
célébre sur console se dote d'un 
nouvel épisode sensationnel, tant 
au niveau de la prise en main que 
des animations. Champions! 


Nx 
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ES [=m © Konami 


ASTON 5 
DEAD OR ALIVE 2 HARDCORE SILENT SCOPE 


Sony 
@ 1-4 joueurs 
4 Carte-mémoire 





Multitap 


Enfin un jeu de baston qui profite 
au mieux des capacités graphiques 
de la PS2. Combats sur plusieurs 
niveaux, enchainements 
dévastateurs... quelle claque ! 





COURSE DE GRAND TOURISME 
GRAN TURISMO 3 


© Sony 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Gran Turismo 8 est enfin la sur 
PlayStation 2. Epaulé par un 
graphisme magnifique et une prise 
en main toujours aussi sensible, 
cette simulation de courses de 
grand tourisme va vous étonner. 
Des dizaines de circuits proposés, 
aussi bien en ville que sur piste, et 
des centaines de voitures des plus 
grands constructeurs vous 
attendent. Une merveille! 


Acclaim 
© 1-2 joueurs 






U Carte-mémoire 
HM Dual Shock 2 


Voici un jeu de course tout en 
puissance. A travers différents 
circuits pilotez le bolide de votre 
choix en évitant, si possible, les 
chocs. Gare a votre burnométre ! 


BEATEM UP 
DYNASTY WARRIORS 2 
= = eTHd 

4 @ 1 joueur 
Carte-mémoire 


Dual Shock 2 


Ce beat’em up vous propose de 
conduire une veritable armée a la 
conquéte de nouveaux territoires 
infestés d'ennemis. Les combats 
entre troupes ennemies font rage. 





BOXE 
BURN out READY 2 RUMBLE ROUND 2 





1 joueur 
Souris USB 


Dual Shock 2 


| 


Silent Scope reprend du service. La 
menace terroriste est toujours 
présente et on compte sur vous 
pour la réduire a zéro. Pour cela, 
utilisez votre fusil 4 lunette | 





du genre! Ce'must est de plus 
compatible avec le volant a retour 
de force et offre une jouabilité 
ultra réaliste. 








© Infogrames 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 


Dual Shock 2 


Ready 2 Rumble 2 est la suite du 
jeu de boxe le plus populaire du 
moment. Voici enfin une simulation 
qui n/a pas la grosse téte et qui ne 
se prend pas au sérieux. 
Cependant, le graphisme est 
d'une grande qualité, tout autant 
que les animations des différents 
personnages. Les boxeurs, que ce 
soient des hommes ou des 
femmes, sont tous capables de 
balancer des coups spéciaux 
complétement farfelus mais 
néanmoins dévastateurs. 

On en prend plein la tronche, mais 
on rigole franchement! Que 
demander de plus, hein ? 






ONIMUSHA WARLORDS 


© Electronic Arts 
@ 1 joueur 
y ‘ Carte-mémoire 
ir 4 Dual Shock 2 


Dans la lignée des Resident Evil, 
Onimusha arrive en force sur PS2. 
Le principe est simple: vous errez 
dans des décors en images de 
synthése magnifiques a la 
recherche de votre bien-aimée. 
Heélas ! une foule de monstres en 
a décidé autrement. Pour les 
éliminer, vous trouverez différentes 
armes blanches. Il est possible de 
les faire évoluer en éliminant les 
ennemis et en absorbant leur 
énergie. Il faudra impérativement 
resoudre de nombreuses énigmes 
pour retrouver vore bellle. 
Attention, elles ne sont pas 
toujours évidentes... 


BASKET DE RUE 
NBA STREET 
eee] © Electronic Arts 
4 Ls) i @ 1-4 joueurs 
| Carte-mémoire 
Dual Shock 2 








Voici une simulation de basket de 
rue franchement deélirante et 
incroyablement spectaculaire. Un 
jeu d'arcade pur et dur comme on 
n'en fait plus de nos jours. Yo! 






COURSE DE MOTOS 

Mato GP 
Sil © Sony 
y $7 o@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 
Premiére simulation de moto sur 
PlayStation 2, Moto GP va vous 
retourner les oreilles dans le 
casque | Sensations de conduite 
uniques et prise en main réaliste. 





PLATES-FORMES 3D 
CRASH BANDICOOT 4 


@ Vivendi 


@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 





Crash Bandiccot avait fait les 
beaux jours de la PSone, gageons 
qu'il en sera de méme avec ce 
Wrath of Cortex sur PlayStation 2. 
Lanimal le plus poilant des jeux 
vidéo, aprés Kael, vous réserve de 
nouvelles surprises ; sequences 
de plates-formes de plus en plus 
folles et adversaires a la taille et a 
l'agressivité démesuréees, Des 
véhicules sont également 
disponibles de temps a autre : 
biplan, jeep ou sous-marin sont de 
la partie. On pourra méme 
endosser une armure, facon Ripley 
dans le film Alien. 

Deémentiel ! 





3 © Vivendi 


@ 1-2 Joueurs 
Carte-mémoire 
a Dual Shock 2 





La référence en matiére de Doom- 
like sur PC investit la PS2, Durant 
toute la partie, vous incarnez le 
scientifique Gordon Freeman. 
Lors d'une expérience dans un 
labo secret américain, une bréeche 
spatio-temporelle s'est ouverte 
dans le batiment, et des extra- 
terrestres venus de nulle part en 
profitent pour débarquer, Carmee 
est envoyée sur place pour tout 
nettoyer... Votre but: échapper 
aux marines et aux aliens. Notez 
que cette version PS2 dispose 
d'un mode deux joueurs en 
coopération inédit a ce jour. Du 
grand art! 


DOOM-LIKE MULTIJOUEUR 
007 ESPION POUR CIBLE 


@ Electronic Arts 
@ 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 
See Dual Shock 2 


Si son mode solo est excellent, bien 
qu'un peu court, c'est par son 
mode multijoueur que 007 Espion 
pour cible brille de tous feux. Prise 
en main démente et action a gogo. 









COURSE DE FORMULE 1 








FORMULA ONE 2001 


@ Sony 
@ 1-2 joueurs 

Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Les amateurs de formule 1 vont se 
régaler avec cette licence exclusive 
FIA. Retrouvez tous les circuits, 
pilotes et écuries officielles de la 
saison 2001 sur votre PS2. 


‘s o 
4 meme —md 
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SIMULACTION 


STAR WARS STARFIGHTER 


@ Ubi Soft 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 

© Dual Shock 2 
Pour son premier titre PS2, 
LucasArts fait fort! Ce shoot 3D 
s'inspire de |'épisode | de Star 
Wars et propose des scénes de 
combats variées et dynamiques. 





SHOOT'EM UP 





SILPHEED 


WR 7D 


Lod 


© Virgin Interactive 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Lun des tout premiers shoot'em up 
sur PlayStation, mais le seul a 
exploiter les capacités de la 
machine : sequences 3D 
magnifiques et action a gogo. 
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GLISSE 
TONY HAWK'S PRO SKATER 2 


@ Activision 


@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 





Au programme de cette nouvelle 
simulation de skate, des figures 
encore plus folles et toujours plus 
spectaculaires. Un éditeur de 
niveaux est également disponible. 


MULTIJOUEUR 
BOMBERMAN 
sand 





© Hudson Soft 
@ 1-5 joueurs 
Carte-mémoire 
esa Multitap 

Pour s’éclater a 5 joueurs, il n'y a 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu'’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Rigolade assurée. 


COURSE FUTURISTE 
WIPEOUT 3 
r © Psygnosis 


© 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 












La reléve est la! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Un graphisme au 
top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous nen avez jamais vue, 
c'est le must sur PS! 


FOOT ARCADE 

ISS PRO EVOLUTION 2 
SSS © Konami 

E ( © © 1-8 Joueurs 

Carte-mémoire 

Dual Shock 


Ce nouvel ISS Pro Evolution 
chamboule l'univers des simulations 
de foot. Gain de fluidité, nouveau 
moteur d'animation, mise en place 
d'actions percutantes... Le top! 


ACTION AUTOMOBI 
DRIVER 2 





@ GT Interactive 
@ 1-2 joueurs 
Pad analogique 
Dual Shock 


Quatre nouvelles villes 4 explorer en 
long, en large et en travers, 

40 missions inédites, un mode 

2 joueurs en simultané et la 
possibilité de changer de voiture ! 


EXPLORATION 30 
TOMB RAIDER 4 





@ Eidos 

@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Lara Croft pointe le bout de ses 
seins une nouvelle fois. A nouveau, 
la plus pulpeuse des aventuriéres 
va risquer sa vie pour découvrir des 
trésors cachés. Quelle femme! 
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ACTION 30 


METAL GEAR SOLID 


ase] © Konami 

rai | © 1 joueur 

Dual Shock 

Ls Pad analogique 
Dans la peau de |'agent spécial 
Solid Snake, infiltrez une base en 
Alaska pour déjouer les piéges des 
terroristes. Au programme : espion- 
nage et trahison. Comme en vrai... 






BAB TS 


RPG 
FINAL FANTASY IX 


Sa eH 


@ Virgin 

@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années quatre- 
vingt, le tout a prix mini... Le réve 
est désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 


AVENTURE ACTION 3D 
RESIDENT EWIL 3 





mm e Capcom 
M © 1 joueur 
Carte-mémoire 






g 


j 
Cet épisode de Resident Evil 
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill 
Valentine s'aventure, seule, dans 
une ville peuplée de zombies. 
Carnage et bains de sang assurés. 


COURSE ARCADE 
RIDGE RACER TYPE 4 





wo ; @ Sony 
@ 1-2 joueurs 
me Jogcon 

@ Dual Shock 


La meilleure course arcade sur 
PlayStation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument ! 






DOOM-LIKE 


MEDAL OF HONOR RESISTANCE 
= @ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 


Carte-mémoire 
Dual Shock 






Rares sont les Doom-like a dégager 
une ambiance comme ce nouvel 
épisode de Medal of Honor. 
Bruitages formidables, prise en 
main exceptionnelle... le fin du fin! 





FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 


= © Ubi Soft 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Exit Formula 1 ! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP2, une superbe simula- 
tion de F1. Réalisme et qualité des 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique ! 








@ Acclaim 
@ 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 


PUZZLE REFLENION 
BUST A MOVE 3 


Dans ce troisiéme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C'est a 4 joueurs 
que l'on s'amuse le plus. 


SIMULATION AUTOMOBILE 
GRAN TURISMO 2 
a 





@ Sony 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 


Se Dual Shock 


Voici la suite tant attendue de la 
simulation automobile la plus 
réussie sur PlayStation. Plus de 
600 véhicules, des dizaines de 
circuits et un plaisir inoxydable... 


BASTON 20 
STREET FIGHTER ALPHA 3 






— ag © Virgin 
be © 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 


La baston 2D la plus réussie et la 
plus top du moment. Une vingtaine 
de combattants, des furies et des 
combos qui déchirent. Sans oublier 
les effets a couper le souffle... 


COURSE DE MOTO 
MOTO RACER 





@ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la course sur 
piste. Malgré son grand age,ce titre 
est toujours le meilleur de sa 
catégorie. 


ACTION/REFLEXION 
LENODE D’ABE 





© GT Interactive 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 


Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play permet une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesaue... 


WARGAME 
VANDAL HEARTS 





© Konami 
© 1 joueur 
j Carte-mémoire 


Eclatez-vous avec ce wargame 
fantastique au tour par tour. 
Magiciens, archers et guerriers sont 
au rendez-vous. A vous de choisir la 
meilleure tactique. 





















PLATES-FORMES 30 
APE ESCAPE 





Prom © Sony 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
5 <\ Dual Shock 


Un jeu de plates-formes, jouable 
uniquement au pad analogique. De 
par ses qualités graphiques et ses 
idées excellentes, ce jeu constitue 
un excellent investissement. 


SIMULATION DE FOOTBALL 
FIFA 99 


© Electronic Arts 


- 






@ 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 





* 
La version 99 de Fifa reste 
aujourd'hui encore une référence en 
la matiére. C'est foot, non? Sous 
licence officielle, retrouvez toutes 
les équipes et joueurs du moment. 


BASTON 30 
TEKKEN 3 





@ Sony 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 






Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et une 
jouabilité au top! D'la balle! 


COURSE DE RALLYE 
COLIN McRAE RALLY 





@ Codemasters 


: @ 1-2 joueurs 
a =» Dual Shock 
2 Pad analogique 


Colin McRae, un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 


STRATEGIE EN TEMPS REEL 

MISSION TESLA 

Finca @ Electronic Arts 
[eeu © 1-2 joueurs 


te, Carte-mémoire 












La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l'attaque ! 


TIA SUR ECRAN 
TIME CRISIS 

me Sony 
§ © 1 joueur 
Carte-mémoire 
s fee Guncon 
Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun alliée 
a la finesse du jeu en fait un must 
pour tous les fondus d'arcade a la 
maison. 





Pour toute 


GAMECUBE.. 


addon vous 0 





iité des stocks. Dens les points de vente Addon participant 4 l'opération, voir modalité en magasin. 
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‘s90 ts Activision 
@ 1 joueur 





Tony Hawk débarque sur la 
nouvelle portable de Nintendo. 
Tout comme sur PSone ou 
PlayStation 2, les niveaux 
proposés sont l'occasion 
d'effectuer des figures 
complétement folles et 
d'engranger les points. Le top! 





PLATES-FORMES ACTION 

CASTLEVANIA 
e Konami 
@ 1 joueur 





Lun des grands classiques de 
Konami fait son apparition sur GBA. 
Explorez un chateau peuple 
d'affreuses créatures qui ne pensent 
qu’a vous sucer le sang. 


FOOTBALL 
ISS ADVANCE 


= ca my =20 @ Konami 
mnt © 1-4 joueurs 
i 33 


we 
toe SE ces 

Le jeu de football par excellence 
arrive a grandes foulées sur GBA. 
Dribbles, passes courtes et 
longues, tétes, reprises de volée, 
tous les coups sont permis. 





i @ 1-4 joueurs 


Lancétre des jeux d'action fait son 
retour sur GBA. Doom débarque 
avec tout son attirail de monstres 
pour vous faire passer les pires 
moments de votre existence. Le top. 





JEU DE ROLE 

GOLDEN SUN 

| EE e Nintendo 
= te @ 1 joueur 
Un excellent jeu de rdle aux 
graphismes détaillés et colorés. 
Prenez part aux multiples combats 
bourrés de magie, facon Final 
Fantasy, et partez sauver le monde. 
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SKATE BEATEM UP 
TONY HAWK'S PRO SKATER SPIDERIVIAN LA MENACE DE IMYSTERIO 


Eaaa=r 


@ Activision 
@ 1-2 joueurs 





Spiderman est le héros principal de 
ce beat’em up trés coloré et trés 
muscle. Utilisez votre toile pour 
arréter les super méchants ou voler 
de building en building. 


MULTIJOUEUR 
BOMBERMAN TOURNAMENT 






@ Konami 
@ 1-4 joueurs 
a 
5 0'o, 


Retrouvez le plus fun et le plus 
explosif des jeux multijoueurs. C'est 
a coups de bombes que vous 
éliminerez vos adversaires. Sens 
tactique et dextérité obligatoires ! 


ACTION REFLEXION 


KURUKURU KURURIN 
mo Nintendo 
>) @ 1-4 joueurs 








Voici l'un des meilleurs jeux de 
réflexion et d'action du moment. Le 
principe est simple: faire franchir la 
ligne d'arrivée a votre hélice sans 
heurter les murs des labyrinthes. 





COURSE FUTURISTE 
F-ZERO MAXIMUM VELOCITY 


ei e Nintendo 

F | @ 1-4 joueurs 
Es) 
ae 


Adapté de la version Super 
Nintendo, F-Zero vous met aux 
commandes d'un vehicule futuriste 
sur des dizaines de circuits. Une 
sensation de vitesse étonnante. 


KARTING 
MARIO KART SUPER CIRCUIT 


ESSSOGSS=5 o Nintendo 
fs 
Bi 


@ 1-4 joueurs 
(] 





Huit des plus célébres 
personnages de Nintendo sont 
proposés dans ce jeu de kart. 
Utilisez les différents gadgets mis 
a votre disposition sur les circuits 
pour ralentir vos adversaires et 
tentez de rapporter l'une des 
quarante courses proposées dans 
Cette simulation. Trop bien! 


a aa {| is ..0-0a°) 
tint 
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PLATES-FORMES 
SUPER MARIG ADVANCE 2 


Super Mario World, le plus 
grand jeu de plates-formes 
de la SNES est adapte sur 
la Game Boy Advance et 
devient désormais Super Mario 
Advance 2. Jouez avec Mario ou 
Luigi, sautez sur le dos de Yoshi et 
ses amis et affrontez Bowser, le plus 
terrifiant de vos adversaires a travers 
plus de cent niveaux exceptionnels. 


8 m8 17] HG ogi 


He og Ht 





PLATES-FORMES REFLEXION 
WARIO LAND 4 
7 Fi mm @ Nintendo 
@ 1 joueur 





Le jeu de baston 2D le plus 
celébre au monde arrive en force 
sur GBA. Street Fighter 2 Turbo 
Revival va vous en mettre plein les 
dents et plein les yeux. Retrouvez 
Ken, Ryu, Shun Li, la bande a 
Bison ainsi qu'une multitude de 
coups spéciaux. Chaud devant! 


le personnage principal de ce jeu 
de plates-formes et de réflexion. 
Votre but: récolter les quatres 
parties d'un gigantesque diamant 
pour parvenir au boss final... et ca 
n'est pas toujours évident. 
Graphisme magnifique et 
animations réussies. 


eve ve” 














AVENTURE 
ZELDA ORACLE OF AGES / ZELDA ORACLE OF SEASONS 
| ~~~ @ Nintendo nouveaux épisodes de Zelda: 
@ 1 joveur Oracle of Ages et Oracle of 
} Seasons. Link doit 4 nouveau 
Paty affronter les forces du Mal et visiter 
ie de nombreux donjons remplis de 
monstres et d'énigmes a résoudre. 
Le top de |'aventure! 





Les jeux Game Boy Color étant 
compatibles avec la Game Boy 
Advance, on ne peut pas 

s'empécher de parler des deux 
























cheat codes, astuces... , 
ae 





C 


DARK SUMMIT 


Et en plus, ce mois- 
ci: Simpsons Road 
Rage (Xbox), Cel 
Damage (Xbox), 
State of Emergency 
(PS2), Pirate (PS2)... 
















Dark Summit est le premier jeu de snowboard A proposer un vrai 
scénario. Compléter tous les objectifs est une épreuve tres longue 
et laborieuse. Que ce soit sur Xbox ou sur PS2, ce titre propose 
des graphismes tres réussis et une jouabilité qui le rend accessible 
€@ tous. Les codes qui suivent vous permettront de progresser dans 
les niveaux et peut-étre d’accéder a la terrible avalanche. 






Die 


Alécran principal, maintenez Select et 
Start enfoncés et effectuez les 
manipulations suivantes: 

Triangle, Carré, L1, Rond, R1, Croix, R1 
et Croix. 





PLUS ITS (XBOX) 
Alécran sein maintenez les 
houtons Back et Start enfoncés et 
effectuez les manipulations suivantes: 
YL, X, B, R, A, R, A. 





Vous voila crédité de 9000000 points 
dés le début du jeu. 





Alécran principal, maintenez Select et 
Start enfoncés et effectuez les 
manipulations suivantes: 

Triangle, Carré, L1, Rond, R1, Croix, R1 
et Triangle. 





Al'écran principal, maintenez les 
houtons Back et Start enfoncés et 
effectuez les manipulations suivantes: 
Y,L, X, B, R, A, R, B. 


Plus la peine d’arriver a la fin pour 
débloquer les autres personnages. 
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A'écran principal, maintenez Select et 
Start enfoncés et effectuez les 
manipulations suivantes: 

Triangle, Carré, L1, Rond, R1, Croix, R1 
et Carré. 





A'écran principal, maintenez les 
houtons Back et Start enfoncés, et 
effectuez les manipulations suivantes: 
y, L, X, B, R, A, R, ¥. 
























3 VIOTION ( 

Alécran neath maintenez aD 
boutons Back et Start enfoncés et 
effectuez les manipulations suivantes: 
Y, M, B, L. 









A'écran principal, maintenez Select et 
Start enfonces et effectuez les 
manipulations suivantes: 

Carré, Cercle, Triangle et R1. 











/olIR DES M 







Al'écran principal, maintenez les 
boutons Back et Start enfoncés et 
effectuez les manipulations suivantes: 
Y,X, B, R. 






Le code s‘annule lorsque vous arrivez 
en bas de la piste. 












Vous pouvez atteindre tout de suite le 
sommet de la montagne. 








) 
A Vécran principal, maintenez Select et 
Start enfoncés et effectuez les 
manipulations suivantes: 

Triangle, Carré, L1, Rond, R1, Croix, R1 
et Croix. 





A’écran principal, maintenez les 
houtons Back et Start enfoncés et 
effectuez les manipulations suivantes: 
Y, L, X, B, R, A, R, X. 













Pressez R2 pour lancer des projectiles 
sur les barils qui vous barrent la route. 








A'écran principal, maintenez Select et Start 
enfoncés et effectuez les manips suivantes: 
Carré, Cercle, Triangle et L1. 











La vérité est ailleurs, et les 
extraterrestres sont parmi nous. 
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Plans, 
directement 






FAX ou COURRIER | 
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!\. State of emergency 
(3 autres plans disponibles!) 





fA 
Ea comment ca mance? 


1. Sélectionnez sur le minitel 3617 TIPS les astuces, 
solutions ou plans que vous souhaitez recevoir. 
. Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indiqué sur 
l'écran), inscrivez votre numéro 
votre adresse, selon que vous ch 
recevoir vos articles par fax ou courrier. 


3. Vous recevrez quelques minutes plus tard 
Oe 62 66 mY. 4 be il vos articles par fax. Dans le cas du courrier, il 

sera posté dés le jour méme, au tarif rapide, 
Jutions par TELEPHONE TIPS) Astuces/solutions par MINITEL pour toute demande passée avant midi 


o 090070 233 














| Astuces, solutions 2+ plang pour jeux vidéo PC et Consoles. 


Piel 3615, 099268; 0.34€ srs, 3617: O84E nn. 0900. OASE vr. TIPS ctl TIPS 
TIPS: tusau (anglais, argot). Utilisé par les Joucurs pour désigner une astuce pen a Yexploler des Tonctions caches d'un jeu idee. 








Plu 3618, 0892: 0s. 





DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 


08 926 8&8 926 


“EE 0900 702 11 


oe Oe a aed pel IE 


61500 


écrans minitel 
















composez 
sur votre Minitel 





LA BANQUE N°l EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 








Dans les menus, maintenez les boutons 
L +R enfoncés et effectuez les 
manipulations suivantes: B, B, X et A. 















Les Simpsons font un détour sur Xbox pour un jeu de F y 
caisses inspire de Crazy Taxi. Sur la console de Microsoft, - 
ce titre est graphiquement trés proche de la version PS2 sortie il y 
a quelques mois. Par contre, les tips sont bien plus nombreux. Voici 
de quoi vous amuser encore plus avec Simpsons Road Rage. 







— 
+3 seconds i= 








IN 


PERSONNAGES PLATS 











Dans les menus, maintenez les boutons Dans les menus, maintenez les boutons SMIT iS 
L+R enfoncés et effectuez les L +R enfoncés et effectuez les Dans les menus, maintenez les boutons Bart déguisé en Frankenstein dans un 







manipulations suivantes: B, B, B et B. manipulations suivantes: X, X, X et X. L +R enfoncés et effectuez les véhicule effrayant. 
manipulations suivantes: B, B, Y et Y. 














L +R enfoncés et effectuez les 
manipulations suivantes: B, B, X et X. 












Vos courses vous rapportent Un peu comme dans Parrapa, 
plus d'argent. les clients sont plats. La limousine conduite par Smithers est 
maintenant jouable. Elle est trés solide. 










E DEBUG 





Dans les menus, maintenez les boutons Dans les menus, maintenez les houtons 
L +R enfoncés et effectuez les L+R enfoncés et effectuez les Marge dans une voiture décorée a la 
manipulations suivantes: B, B, B et X. manipulations suivantes: B, B, A et A. Dans les menus, maintenez les boutons gloire de cette féte bien américaine. 
L+R enfoncés et effectuez les 

manipulations suivantes: B, B, Y et A. MODE NOE 

Allez dans les réglages de la console et 
changez la date pour celle de Noél. 






co 














Les polygones de collisions sont 
visibles a I’écran. 
ROULER LA NUIT Attention aux collisions avec les autres 
Dans les menus, maintenez les boutons NDUIRE UN =A vehicules. Ca pourrait exploser! 
L +R enfoncés et effectuez les 
manipulations suivantes: A, A, A et A. Dans les menus, maintenez les boutons FIGER LE Ti 
L +R enfoncés et effectuez les Dans les menus, maintenez les boutons 
manipulations suivantes: B, B, Y et X. L +R enfoncés et effectuez les 
manipulations suivantes: B, Y, X et A. 











Apu dans une belle voiture de Noél. 

























Pressez «Y» 
pour arréter ou 







Ce véhicule 


est ultra redémarrer le 
rapide et défilement du 






maniable, 


3617 TirS 


FAX ou COURRIER 


temps. 








La nuit, tous les chats sont gris, 





Plans, astuces, solutions 
ok ae TEAS | 
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GRAN TURISMO" 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


5s = 7 a} o | —\ oo 


- Gagne un weekend exceptionnel au Mans! 

















1° PRIX: 1 PACK VIP “en. tae 
pour participer aux 24 heures ‘i | een? 
de GT3 les 15 et 16 juin pik 


(transport et hébergement compris) 
































e 24 heures de course non stop 
sur le jeu GT3. 

e La découverte en avant-premiére de 
“GT Concept 2002 Tokyo — Geneve”, 
eat nol -4 Me) ol L-Me (al [- 4 (a0 (5-9 Ch 
(sortie en France fin juillet 2002). 

° Toutes tes questions aux 
(0 [41-4 (0) 0) oY-40 ee (CHING TOe 

e Invité privilégié, tu auras la possibilité 
d’assister a la course des 24 Heures 
du Mans, visiter I’écurie, et 
rencontrer les membres 
(ola Xo [0] | ok @)s1 1 7-Ns 


2° AU 10° PRIX: 
1 jeu GT3 sur PS2 


Pour la deuxiéme édition des 24 heures de GT3 


EXTRAIT DU REGLEMENT; / 
Sony Computer Entertainment et Cons 
organisent un con¢ours di: 24/04/02 a 
93/05/02 minuit/ Ge jeu/est gratuit etsans’, 
obligation d'achat et reserve aux personnes 
majeures résidant en France métropolitaine. 
La participation aux 24 heures/de GT3 

qui se dérouleront les 15 et /6/juia 

n'est pas compensable financigrementy 

Pour participer, il suffit de/répondre a/des 
séries de 10 questions aui/0892.687,387*, 
Les gagnants seront determines d’'apres 

les 10 meilleurs scores obtenus. 

Les réglements sont déposés/aux études 

SCP Philippe Klein-Gérard Suissa—Maitre Klein 
24, place Carnot, 93110 Rosny-sous-Bois ; 

jet Simonin.et Le Marec, 54, rue Taitbout, 
75009 Parié/Disponibles sur simple demande 
écrite 3; apse Concours GT3, 43, rue 
du Cofonel Pierre Ayia, 75754 Paris Cedex 15. 


GNsoLescas 


















-2D-, «Piaystation 2° ot *—_I- =", marques déposées, 
‘sont Ia propriété exstusive de Sony Computer Entertainment Inc. 


Photos non contractuelles — *0892 ; 0.34 €37C/min 












3] rue de peully 
75012 PARIS % 
Tél: 0143 79 12 ee a 
Métro Revilly - Diderot = > 


Jeux vidéo 
du mois 
sur PS2 





REPRISE DE Vos jeux CASH 
REPARATIONS Bonie 
sysreme 0’ ECHANGE disponible : 
vente pak CORRESPONDANCE 
JEUX OCCAZ A PARTIR DE 7,47 € (498) 


Pour nos prix, nous contacter en magasin ou par téléphone au 01 43 79 12 22 


1 scor 


renseignements au 01 43 79 12 22 






NBA 2002 


~ 


rt] 
f 


‘SPIDER-MAN 


Coupe du monde | 
FTA2002 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A : 
POWER GAMES - 31, rue de Reuilly - 75042 Paris 
||_TITRES NEUF OU OCCAZ Console| _Qté 

| 



































Total +6,10 € (40F) (+80 € € (104) par article suppl.) 


Nom =. 
Adresse aaseqnetet a x 
CP tveessnsesne VINE ssn cine Tél 

Je joins impérativement mon réglement de € par 

O Cheque bancaire O Mandat lettre OCarte Bleue NLC LLL LLL LLL Expire LLL 


ee-PIENOM ssssssessss 


























Accessoires 


nteract fait partie des 
fabricants qui ont 
acquis la licence de 
fabrication Xbox. Ce 
qui est un gage de qualité non 
négligeable. D'ailleurs, c'est 
écrit sur |'emballage: 
« Officialy licensed for 
Xbox™ »... Et effectivement, 
cette manette impressionne 
Par sa finition. La prise en 
main est plut6t agréable, avec 
la matiére grip qui épouse 
parfaitement les paumes de la 
main. Elle a l'air tres robuste. 
Et surtout, il est 
possible 
de régler 


omposé de deux 
satellites et d'un 
caisson de basses 
actif (c'est-a-dire 
bénéficiant de sa propre 
amplification), cet ensemble 
2.1 se branche sur les sorties 
audio classiques de la 
PlayStation et de la 
PlayStation 2. Grace a un 
systéme étudié spécialement 
pour la console, vous pourrez 


rota 


480W emeo 


= 









Powerpad Pro 


Xbox 


la puissance des vibrations: 
fort, normal, ou rien du tout. 
Et pour finir, le point d'orgue: 
le Powerpad Pro propose des 
fonctions de programmation 
tres pratiques. Dommage que 
la croix de direction soit aussi 
raide, et, au final, pas trés 
précise. Enfin, vous aurez tout 
de méme compris qu'il s‘agit 
d'un excellent choix. Hf 

Par Interact. 

Prix: 38 euros. 

Intérét: *#*** 


Ensemble enceintes 2.1 


PS/Ps2 


enfin profiter d'un son plus 
ample, sans trop vider votre 
porte-monnaie. Ce systeme 
permet aussi de profiter d'un 
son meilleur lors de la lecture 
d'un DVD vidéo - sans 
toutefois atteindre 
l'excellence du home-cinema 
de Gia. Enfin, si c'est pour la 
télé de sa chambre, cela 
suffira largement. La 
puissance de chaque satellite 
est de 8 watts RMS. La 
puissance du caisson de 
basse est de 20 watts RMS. 
Le résultat est trés 
satisfaisant, et le rapport 
qualité-prix, honorable. Une 
trés bonne idée! Hf 

Par Bigben. 

Prix: 79 euros. 

Intérét: x«** 





a Game Cube n'est 
Pas encore sortie que 
Bigben attaque déja 
le marché. Cette 
manette n'offre rien 
d'exceptionnel, juste le 
minimum syndical. Elle 


es puristes de la 
baston et de l'arcade 
ne jurent que par les 
sticks. C'est pour ces 
fans que Gamester sort cet 
accessoire. Branché ala 
place de la manette, Il'arcade- 
stick remplace donc les 
commandes classiques de la 
manette. De plus, cet 
accessoire bénéficie de la 
licence officielle Xbox. 

A noter: il est possible de 
changer la forme du stick, et 
on peut aussi régler la 
résistance de la commande. 
Enfin, il dispose aussi de deux 





oici enfin la loupe 
officielle de Nintendo 
pour la Game Boy 
Advance. Elle est 
tnéanmoins fabriquée par le 
géant de 
l'accessoire 
en France, 
c'est-a-dire, 
Bigben. Pour 
l'éclairage, elle 
nécessite deux 
piles batons 
LRO3 fournies. Elle se clippe | 
sur la console simplement et 


Pad analogique vibrant 









_ 









Game Cube : 


propose une croix de 
direction legérement plus 
grande que I'originale et des 
boutons A, B, Y et X plus 
petits. A part cela, rien a 
redire. II s'agit d'une manette 
moins chére que celle de 

Nintendo. Par contre, la 
\ prise en main est assez 
bizarre. Il s'en dégage 
une impression de 
plastique un peu toc. 
Cela dit, pour 20 euros, 
on ne va pas demander 
la lune. 

Par Bigben. 

Prix: 20 euros. 
Intérét: 
















Xbox 


boutons programmables. 
L'ensemble semble assez 
robuste, paré pour les 
mauvais traitements qui lui 
sont réservés. Hi 

Par Gamester. 

Prix: environ 45 euros. 
Intérét: 




























elle vous permet de jouer dans 
le noir ou dans des conditions 
d'éclairage exécrables. De 
plus, avec la loupe amovible, 
vous bénéficierez aussi d'une 
image légérement plus grande. 
A|'usage, le résultat est 
honorable, mais l'écran de 
la Game Boy Advance 
® reste trop sombre. Mais 
) c'est mieux que rien... Hf 

Par Bigben. 

Prix: 20 euros. 

Intérét: 








www.FL-GAMES.com 


Le spécialiste de l'accessoire sur consoles ! 


SAKES SBS 


Passez commande par téléphone, 
et faites vous livrer directement 
chez vous ! 


X BOX : Tous les accessoires sont 


s 
Rallonge Pod XB : 10.50€ 


Cable Link XBox : 15.00 € 


és 


Cable RGB XBox: Tél. 


XBOX VGABOX.... 
XBOX S-Video Cal 


GBA Film Protection 
+ Filtre UV : 12,00 


Tapis de Danse PSX 
25,70€ 


Livraison sous 24h/48h 
Pour toutes questions, 


n'hesitez pas an 


Y Passez commande par CB 


déja disponibles ! 





XBOX AV Pach 


DREAMCAST : 


Cable de liaison 

NeoGeo POCKET-Dreamcast 
DC Gun ‘ 
Cartes Mémoires 

Amol2Mo/AMO.........2-+ 
Nexus 2mo/4mo/16mo 
avec cable! .. 22,7/30,3/45,55 € 
Modem 56K avec navigateur . 53,20 € 
Gachettes de remplacement 7A5€ 
Carte mémoire vibrante 4Mo 30,30 € 
Coque console translucide ......,...,.. 21,20 € 
Canne a Peche SEGA .. . 37,95 € 
Cable S-Video .... . 8,95 € 
Rallonge manette 5,95 € 

Cable DC to PC. «53,20 € 
Maracas. . 45,55 € 


see 45,55 € 
45,55 € 





issssvssees 10,5/12/15 € 











PLAYSTATION / PS One/ PS2: 
Action Replay 2 v.2 Jap/Us/Pal ............. Tél. 
Cable RGB PS1/PS2 . r 5,95 € 
PS Hacker ou Puce + cable RGB ..... 7,45 € 
Falcon Light Gun + pointeur laser ... 45,55 € 
Adaptateur Allume-Cigare PS One . 22,70 € 
Memory Card 120 Blocks PS1 . 22,70 € 
Link Cable PS‘1 ....... . 5,95 € 
Rallonge manette .. 5,90 € 
Manette PS2 Turbo+Ralent 22,70 € 
Télécommande PS2 ..... 19,65 € 
Guitare PSX ............... 7 . 37,95 € 
Bloc Alim PS1 Auto-voltage . . 19,65 € 
Bloc Alim PS2 Jap Auto-Voltage ..,.. 49,95 € 











JEUX IMPORT : 


Tarifs imbattables alors 
Contactez-Nous !!! 


Lm 
W. Eleven 6 PS2 
82.95 





= 


Pad PS2 sur NGC: 30,30 ¢ 


| Joypad XBox JAP: 57.75€ Joypad XBox US: 60.80€ © 


i 
XBOX Hi. Def, Pack ... 60.80 € | 
60.80€ 


Kit de modification 
GameCube : 45,55 


Cable GBA - Gamecube 
30,30 


Cable AV GameCube 


12,00 C 


Manette NGC : 53,20 C 


Tel : 01.60.16.42.32 


ous contacter ! 


Fax : 01.60.16.19.77 
Ouvert du Lundi au Samedi 
de 9h00 a 19h00 Non-Stop! 


WWW.FL-GAMES.COM 


par courrier & fl-games.com BP 30 91390 Morsang sur Orge 


par téléphone ou par chéques / mandats Pad 


+4.50€ de frais de port 
Oxton corte verbourserert + 6.106 





Le premier cottret KEN 2! 
1X7 /21 épis.(V.0.8.1 trangais) 
Durée Sh env. (Ré.003), 


La série culte enfin en cottret! 
17/26 epis. (VF) 
Durée 11h env. (Rel 2339) 


La 1 partie de la serie tee! 
8K7 /32 pis (VF) 


Durée 11h 30 eny. (fel.2811) 


11 files ines 
GK7/ 11 files (VE) 
Derée 9h env (e1"1366) 


‘Le Cottret tant attendu ! 
8X7 /35 opis (V.F) 
Durée 12h env. (Rel. 1470, 1471,1671) 


Serie remasterisée 
4K7/ 4 tilms (VE) 
Durée 3820 env. (Rel.1401) 


8K7/32 epis'(VF) 


La série tele 
Cie aa) 
Darée 11830 enn (Rel 1632 1633) 


La serie tele ! 
8.K7//32 pis. (VF) 
{uree)11n30 env. (Ret 1622), 


Vir 
PARTNER & 


TEL: 01.42.63.41.08 Wel tt, 12 
Jet (V0.7) 


La sults de ta Série! 
Vol 143 (V.F) 
130 ma / DVD env. 


‘Les Films (V.F.) 
‘90 mn / DVO env. 


La Série 1(V.F) 
120 mn / DVD env. 


Vol.13)3]V0ST) ive (Bog) 
210 mn! OVD ene vt it Deeslesimmenrtl 


DRAGON PINK 


Film érotigue (VF) 
Durée 95 ma env. 


SAILOR GUERRIERES 
oligue (V.F.)) Film érotique (V.F.) 
mnene. | Durée 90 ma env. 


@ GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS 
Code postal. 

Ville, 

Tél. 

Signature... 


TITRE DU FILM 


Toutes nos expéditions 
s'effectuent 


sous 24/48H 


(Dans 1a limite 
des stocks disponibles) 


Frais de port (144 K7:6€ /+de 4 K7: BE) 
Total a payer + port 


MODE DE FS MANDAT 
pamenr CF] = Clenéque C1 


oO Contre 
rembours. 


ne Ol Expire le: 











Accessoires 








e Starter Kit est un 
pack constitué d’une 
manette et d’une 
carte- 
mémoire, les 
deux 
accessoires 
les plus 
achetés pour 
une nouvelle 
console. II 
est vrai que 
la Game 
Cube est 
vendue avec 
une seule 
















rés attendu par la 
plupart des joueurs, 
l'Integral 3 LCD est 
un écran haute 
définition de 5 pouces qui se 
clipe a l’arriére de la console. 
Plié, il recouvre les trois 
quarts de la 
console, la | 
protégeant 
ainsi de la 
poussiére et 
des coups. 
La connectique, \& 
trés riche, offre une 
entrée vidéo et audio qui 


our une manette non 
officielle, le Firestorm 
Powershot s’en tire 
haut la main. Malgré 
une taille plus importante que 




























Game Cube 


manette, sans carte-mémoire, 
et que la plupart des jeux 
proposent des 
modes en 
multijoueur. Pour 
un prix trés doux, 
voici un pack 
idéal pour 
démarrer au quart 
de tour. 

Par 
Thrustmaster. 
Prix: environ 35 
euros. 
Intérét: 








Game Cube 


permet de brancher n’importe 

quel appareil vidéo sur 

"'écran: caméscope, lecteur 

DVD ou appareil photo 
numérique... la 

)) classe! Une 

| | prise casque 

/ est aussi 
intégrée. 

Par 
Thrustmaster. 
Prix: environ 
150 euros. 

Intérét: 












Game Cube 


originale, la prise en main 
est trés bonne, tout comme 
les vibrations. Les pad 
analogiques sont un peu trop 
souples, mais, avec 
"'habitude, on s'y fait. 
Notez l’apparition 
d’un bouton Turbo, 
trés utile pour 
certains jeux. 
Par 
Thrustmaster. 
Prix: environ 
23 euros. 
Intérét: 














Game Cube 
eprenant la forme de 


la console Game rangement qui permet de 
Cube, le Move’n Play transporter, sans risquer de 
Bag est un sac de l’abimer, sa belle console 
Game Cube, ainsi que 
plusieurs manettes, les cables 
de connexion et une bonne 
dizaine de jeux. Les sangles 
s’accrochent de deux 
manieéres différentes afin 

/ que le sac soit porté, 
 indifferemment, sur le dos 
ou en bandouliére. Idéal 
pour les trajets et les départs 
en vacances. 

Par Thrustmaster. 

Prix: environ 26 euros. 
Intérét: 












Console Rack 
Game Cube 
e Console Rack est 


destiné a ceux qui ne cartes-mémoire, une demi- 
savent pas ou ranger douzaine de mini-DVD ainsi 
leurs jeux Game que les cables de 
















Cube. Ce connexion. 
support se Astucieux! 

clippe sous la Par 

console et Thrustmaster. 
permet, grace a Prix: environ 


plusieurs tiroirs, 4 10 euros 
de caser ~ » Intérét: 
plusieurs i 


qHRUSTMASTER 


Porte min-CD 





Game Cube 


et moins onéreux que __ pas, sur le cadre d’un vélo, le 


ncore plus astucieux 


rétroviseur de la voiture ou a 
la perruque de votre grand- 
pére. Au choix... 

Par Thrustmaster. 

Prix: environ 8 euros. 
Intérét: 


la boite de 

rangement, le Porte 
mini-CD est un range-CD qui 
permet aux joueurs de 
transporter une grande partie 
de leur ludotheque Game 
Cube. Un clip de fixation, 
situé sur le haut de la 
pochette, permet de 
le fixer sur une 
ceinture mais aussi 
sur le Move’n Play 
Bag ou, pourquoi 


















des jeux video 
























PS2 


pres le modéle ao = ¥ 
PX4500, testé le mois = embarquée ne fait pourtant 
dernier, Saitek Pas oublier la trop grande 
renouvelle sa gamme souplesse des sticks 
et propose cette manette analogique. 
futuriste pour PlayStation 2. Par Saitek. 
Equipée d'un écran a cristaux Prix: NC. 
liquides, cette manette est Intérét: ek 
entiérement programmable et 
offre ainsi, pour les jeux de 
baston par exemple, la 
possibilité 
de rentrer 
en mémoire 
différents 
combos et 
autres coups 
spéciaux. 
Efficace! Mais 
attention, toute 
cette électronique 






| Xbox 


controller de Gamester est 
donc une imposante 
manette. Cependant, les 
grips disposés 


| est étonnant de 
constater que les 
fabricants de 
manettes Xbox 
reprennent a peu de choses 
prés la forme pharaonique judicieusement offrent une 
des manettes officielles de prise en main agréable. Les 
Microsoft. Etonnant, carc’est __doigts se placent de maniére 
leur principal défaut. Le naturelle sur les boutons L et 
Oe ee : R, par ailleurs 
excellents de 
précision. Mais, 
une nouvelle fois, 
attention ala 
souplesse des pad 
analogiques! 
Par Gamester. 
Prix: NC. 
Intérét: 1k 





Tout l'univers 


crs de 200 references 


‘Promos & nouveautes 
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Consoles+ : rubrique courrier, 43 rue du C 


fous Paurez certainement remarqueé, 
Pélection présidentielle approche a 


grands pas. Partout des affiches, des 











débats, a la télévision, a la radio, dans les 
journaux, vantant les mérites des 


candidats. De tous les candidats. Tous, sauf 







un, moi, Bomboy. Ce n’est pas juste! Je profite 
ours de ce hea mois de 


est Julien Madeérou. 





Le grand vainqueur du conc 


: | : 
mai, et c'est incenteriare qu rendez-vous, mais en 


donc de Poccasion qui m’est donnée ici pour 


vous proposer mes engagements pour la 


Non seulement la qual reste. Et Vhumour, c’est France. Tout dc’abord, faire en sorte que les 
plus ("humour oe cereal Goya, je m'y connais! filles se proménent en maillot de bain « Alerte a 
jisques oy be Taek a ag 
eee cat humour + Chea Malibu » dans les rues. Ensuite, qu’il fasse beau 
n resi * Bravo keke- 
Consoles+- 


abonnement gratos a tous les jours, du soleil pour tout le monde. Mes 


propositions, c'est aussi, les contractuelles a4 poil, 
de Pessence & volonté pour votre scooter, du foot 
tous les soirs a la télé, pas d’école le mercredi, ni le 
a” : lundi, ni le vendredi aprés-midi et, enfin, les jeux 
= vidéo & 1,50 euro (moins de dix balles). Votez utile, 
voyez grand, votez Bomboy! 


Bomboy, candidat du 


changement de taille. 


PouR concLuRE \1 
AFIN DE RESTER 
BREF, 3 AJOUTERAL 
Seuvé nent Us ji 
BLABLA Bia_ Ap 


Thomas Gougay, 





Ila du goit notre gai Thomas. 
Beaucoup de goat! 





olonel Pierre-Avia. 75754 Paris Cedex 15 





PAS VRAIMENT 
CLEMENT 


| Clément 

garam10@voila.fr 
me demande: « 1/ Depuis plusieurs 
mois les tests de Switch se font rares. 
D'oii ma question: qu’arrive-t-il a 
Switch? 2/ J’aime bien la Xbox, et 
vous? 3/ Vous dites que son pad n'est 
pas vraiment ergonomique mais la prise 
en main est bonne. Peux-tu m’expliquer 
quels genres de jeux vont bien avec 
cette manette? 4/ Que me conseilles- 
tu? Amped, Halo, Oddworld Munch's 
Oddysee ou bien Project Gotham 
Racing? 5/ Tu votes pour qui aux 
présidentielles? 6/ Depuis quand AHL 
est-il rédacteur en chef de Consoles+ ? 
7/ Bon, je ne suis pas un kéké », 


B Salut gentil kéké. 1/ Bien vu. 
En effet, Switch ne travaille plus 
a Consoles+ pour le moment. 
Comme tu le sais, Switch est un 
fan de glisse en tout genre: 
snowboard, skate, roller, et les 
trottoirs parisiens n’ont plus de 
secrets pour son menton. lla 
donc décidé de partir quelque 
temps vivre d’une autre de ses 


passions a la montagne, respirer 
l'air (trop) pur et tester le bitume 
des stations de sports d’hiver. 
2/ Qui, nous aussi, méme si on 
estime qu'elle codte trop cher. 
3/ A part les simulations de 
rallye, je n’ai pas vu de jeux 
difficiles 4 manier a cause de la 
manette. Méme si elle est d’une 
taille imposante, les sensations 
sont bonnes. Sur Halo, par 
exemple, on prend le jeu 
rapidement en main bien que ce 
soit un Doom-like. Idem pour 
Amped: surfer en toute liberté 
n’est pas un probléme. C’est une 
question de taille. Comme disent 
les Américains (entre deux McDo 
a la vanille transgénique): size 
does matter. 4/ Je ne peux pas 
vraiment te conseiller, je ne 
connais pas tes goits. Ce sont 
des bons jeux, ma préférence va 
toutefois 4 Halo. 5/ Pour moi, 
pardi! Dés que j’aurai récolté les 
500 signatures nécessaires, je 
promets plein de changements 
dans votre vie quotidienne, 
comme je lai déja écrit en début 
de courrier: des filles en maillot 
de bain moulant dans les rues, 
les pizzas gratos, les skieurs a 
poil, les jeux vidéo a 1,50 euro et 


du carburant a volonté pour 
votre Peugeot 103 SP. 6/ Depuis 
février 1994. Ca fait un bail, 
n’est-ce pas ? 7/ Ben si 
forcément. 


L’HABIT FAIT 
LE MOINE 


[ge VJonathan Moine a plusieurs 
—<iquestions a me poser: « 1/ Est- 
ce que GTA 3 est prévu sur Game Boy 
Advance? 2/ Dead or Alive 3 sortira-t-il 
sur PlayStation 2? 3/ Est-ce que la Xbox 
est aussi grosse qu’on le dit? 4/ Avec 
quelle console est-t-il le plus facile 
daller sur internet: la Dreamcast, la 
Xbox ou la PlayStation 2? 5/ La Xbox 
est-t-elle plus puissante que la 
PlayStation 2? Si oui, pourquoi? ». 


@ Salut l’'abbeé kéké. 1/ Heu, alors 
la mon coco, je ne crois pas. 
GTAS sur PlayStation 2 est un jeu 
entiérement en 3D, et il me parait 
difficile de le porter sur la Game 
Boy Advance. 2/ Dead or Alive 3 
est une licence exclusive Xbox, 
ce qui signifie que le jeu, pour 
l'instant, n’est prévu que sur cette 
console. Mais les exclusivités ne 


sont pas toujours définitives, a 
savoir qu'il arrive qu’elles soient 
limitées dans le temps: six mois, 
un an... Done, j’imagine, et 
j'espére, que Dead or Alive 3 
sortira sur une autre console 
(PlayStation 2 ou pourquoi pas 
Game Cube) dans quelques mois. 
3/ C'est vrai! La Xbox est non 
seulement trés grosse mais elle 
est aussi trés lourde: elle pése 
exactement 4 kg, ce qui en fait la 
console la plus encombrante du 
moment. 4/ Actuellement, y a pas 
photo, c’est sur Dreamcast. C’est 
en effet la seule console qui soit 
équipée en standard d’un 
modem. On trouve également un 
clavier et une souris pour cette 
console afin de faciliter la 
navigation sur le net. Dans 
quelques mois, sortira pour la 
Xbox et pour la PlayStation 2 tout 
ce qu’il faut pour naviguer. 

5/ Si tu parles de performances 
pures, oui, la Xbox est 
effectivement plus puissante que 
la PlayStation 2: processeur 
central plus rapide (733 MHz 
contre 295 MHz) et processeur 
graphique également plus véloce 
(233 MHz contre 148 MHz). La 
Xbox anime plus de polygones a 
la seconde (116 millions contre 
66 millions pour la PS2) et la 
mémoire vidéo de la Xbox est 
bien supérieure a celle de la 
PlayStation 2: 64 Mo contre 

4 Mo. Mais je le répéte, ce qui 
importe le plus, c’est la qualité 
des jeux, et pas la puissance de 
la machine. Il existe des titres 
exceptionnels sur PlayStation 2 et 
on trouve aussi des jeux trés trés 
moyens sur la Xbox. Et 
inversement... 





Wissam X, 
Vandoeuvre-lés-Nancy. 


ri > } 
Le calendrier de Lara Croft a poil? 
Pas pour tout de suite, l'ami! 





WV Etetemeit(-)| (= 
93 Drancy. 


@nsotes|s 





i ESO 


Les photos de Loana et Zano dans 
la piscine... bravo! 





Amandine, tout simplement. 








Christophe Rolland, 
04 Malijai. 


OWSOLES. | 





Loft Story vous perturbe!... C’est 
quoi comme cadox ? Dis-nous! 








JULIEN — 
D'AMITIE 


Julien 

ssteefler@caramail.com 
un lecteur de Strasbourg, m’écrit: 
« 1/ J'aimerais savoir si une adaptation 
de Halo est préwue sur PlayStation 2? 
2/ J'ai entendu dire que Virtua Tennis 
allait sortir sur PlayStation 2. Info ou 
intox? 3/ Entre Roland Garros 2002 sur 
PlayStation 2 et Smash Court Tennis Pro 
Tournament, également sur PS2, lequel 
me conseilles-tu? 4/ Est-ce que tu as 
aimé Matrix? Sais-tu quand le 2 sortira 
en France? 5/ Peux-tu me publier? ». 


i Salut kéké a la choucroute. 

1/ Vhistoire d’Halo est peu 
commune. Le jeu a été développé 
par l’équipe de Bungie, 
spécialiste des jeux d’action 3D 
sur Macintosh. Le jeu devait sortir 
4l’origine sur Macintosh, il y a 
plus de trois ans maintenant. 
Depuis peu, Bungie a été racheté 
par Microsoft. Le jeu est ainsi une 
exclusivité Xbox et ne seraa 
priori pas porté sur d’autres 
supports. 2/ C’est de l'info. Sega 
adapte petit a petit ses hits sur 
PS2, et Virtua Tennis n’échappera 
pas a la console de Sony. 3/ Sans 
hésiter: Smash Court Tennis Pro 
Tournament. 4/ Absolument. J’ai 
eu la chance de voir Matrix en 
avant-premiére mondiale dans les 
locaux de la Warner a Paris. Il 
m’avait fait une forte impression! 
J’attends donc la suite avec 
impatience. Par contre, je n’ai 


Florelle Pacot, 
72 Solesnes-sur-Sarthe. 


Sana, Par contre, tes mains sur 
la photo, elles gachent tout! 


aucune idée de sa date de sortie. 
ll me semble que le tournage en 
Australie est terminé. Le film doit 
désormais étre en postproduction 
et devrait 6tre sur les écrans d'ici 
la fin de l'année en France. 5/ Pas 
question. 


CANALS PLUS 


David Canals 

goukileboss@yahoo.fr 
est fan de Consoles+. Il me pose les 
questions suivantes: « 1/ Je voudrais 
savoir si la Game Cube de Panasonic 
sera un jour en vente dans les magasins 
d'import. Si oui, y a-t-il a ton avis des 
chances de lui installer une puce pour la 
rendre compatible avec les jeux 
francais? 2/ Je trouve assez scandaleux 
les agissements de Sony qui impose une 
exclusivité pour certains jeux. Pourquoi 
Nintendo ne fait-il pas pareil? 3/ Je ne 
sais pas pourquoi, mais je sens que 
Nintendo est mal harré a cause de la 
concurrence. Qu’en penses-tu? 
4/ J'espére que tu me répondras... ». 


@ Salut kéké sans décodeur. 

1/ Hélas, il y a peu de chance 
pour que tu en trouves dans les 
boutiques d’import. C’est un 
produit trés recherché et les rares 
magasins qui en ont une ne 
gardent jamais tres longtemps 
cette splendide console! 
Attention, autant te prévenir tout 
de suite, tu risques de la payer 
trés cher, si tu en trouves une. 
Bien que I’architecture interne de 
la console de Panasonic soit 
légérement différente de la Game 


Fabien Dupouy, 
47 Clermont-Dessous. 


@ MUNCH ig 
BcGullly GEAR XX. 
Et un calecon a ceeurs, un! 
Mortel comme cadox! Encore! 


LE PRIX 


D’EDDY KACE 


Une fois de plus, le vainqueur du concours d’Eddy 
Kace est une vainqueuse. Florine, une jeune et 
jolie lectrice de Consoles+, habite Nantes. Son 
dessin le prouve, c’est aussi une grande fan de 
Zelda et de Yoshi. Bravo ma cherie, tu recevras 
le prochain numéro de Consoles+ dédicacé par 


toute l’équipe. Bisous! 


Cube officielle, il y a de fortes 
chances qu’il soit possible de la 
modifier a l’aide d’une puce pour 
la rendre compatible avec les 
jeux frangais. 2/ Sonic n’est pas 
le seul a imposer des exclusivités 
sur ses produits. Microsoft fait de 
méme avec Halo ou Dead or 
Alive 3, par exemple. Quant a 
Nintendo, ils le font aussi d’une 
certaine manieére: les jeux de 
Miyamoto ne fonctionnent que 
sur console Nintendo. Jamais 
Nintendo n’a sorti de jeu sur une 
autre console que les siennes ou 
sur un quelconque ordinateur. La 
seule exception que je connaisse 
est un jeu éducatif avec Mario qui 
fonctionnait sur Mac et PC. Pas 
de quoi faire baver un hardcore 
gamer. 3/ Pourquoi dis-tu ca? La 
Game Cube est une excellente 
console, avec de trés bons jeux. 
Avoir Miyamoto dans son équipe 
est toujours (et a toujours été) un 
atout. Dis-toi bien une chose: 
Nintendo n’a pas que la Game 
Cube, as-tu oublié la Game Boy 
Advance? Nintendo est la société 
qui fait le plus de bénéfices 
depuis des années! 4/ J’hésite... 


Bohan Antony, 
28 Bailleau-l’ ee 


(@usouss Es 


Encore un erst traumatisé par 
Nintendo... le pauvre! 





sow eee 


VIVE LEROY 


Benjamin Leroy 

henjisport@ifrance.com 
est un lecteur heureux. Il posséde une 
PlayStation, une Dreamcast, une 
PlayStation 2 et une Game Boy Advance. 
Voici ses questions: « 1/ Quand sortent 
Virtua Fighter 4 et Tekken 4 sur 
PlayStation 2? Lequel préféres-tu? 
2/ SoulCalibur sortira-t-il un jour sur 
PlayStation 2? 3/ Est-ce qu'un Medal of 
Honor est prévu sur PlayStation 2? 
4/ Méme question concernant Driver 3. 
5/ Deus Ex vaut-il le coup? G/ Quels sont 
les bons titres a venir sur PS2? 
7/ Quelle console préféres-tu entre la 
Xbox, la Game Cube et la PlayStation 2? 
8/ Au bout de combien de temps un jeu 
passe-t-il dans la game Platinum? 
§/ Quel est le meilleur jeu de plates- 
formes et le meilleur RPG sur Game Boy 
Advance? », 


i Salut kéké fortune. 1/ Virtua 
Fighter 4 est disponible au Japon 
depuis le mois dernier et sort en 
France le 7 mai. Le test en 
version officielle de ce jeu de 
baston est d’ailleurs dans ce 


(ox-Te litem ate) (-1-0 
52 Vicq. 





La poupée gonflable Lara Croft. 
De mieux en mieux! 
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numéro. Tekken 4 est disponible 
au Japon depuis peu et devrait 
arriver en France durant l’été. Le 
test est dans ce numéro, mais en 
version import. La version 
Officielle de Tekken 4 est prévue 
pour la prochaine rentrée des 
classes, c’est-a-dire en 
septembre. J’ai toujours eu une 
préférence pour les jeux de 
baston bourrin. J’aime beaucoup 
Tekken 4. Cependant, je ne suis 
pas insensible aux charmes de 
Virtua Fighter 4! 2/ Je l’espére. 
Le jeu d’arcade est terminé, et 
une version Game Cube est en 
préparation. Je ne sais toujours 
pas si le jeu sortira sur 
PlayStation 2. 3/ Oui. Ce Doom- 
like a rencontré le succés sur 
PSone, et le dernier épisode sur 
PC est fabuleux. Electronic Arts 
développe actuellement un 
nouvel épisode de Medal of 
Honor sur PlayStation 2. Il est 
annoncé pour le mois de juin me 
semble-t-il. 4/ Driver 3 n’existe 
pas. Par contre, Stunt Man est 
pratiquement la suite de Driver, 
et sa sortie est imminente: le 

24 mai prochain sur 

PlayStation 2. 5/ Deus Ex est un 
excellent jeu. Il est le parfait 
hybride d’un Doom-like et un jeu 
d’aventure. Si tu avances en 
tirant sur tout ce qui bouge a 
l’écran, tu peux étre certain que 
tu ne survivras pas plus de 10 
minutes. Par contre, si tu te 
montres patient, si tu te faufiles 
sans te faire remarquer, tu as de 
grandes chances d’avancer dans 
le jeu. 6/ Pff! Difficile de te 
répondre. Mes goiits ne sont pas 
forcément les tiens. Regarde les 
news du numéro et fais ton 
choix! 7/ Pitié... Ces trois 
consoles sont toutes trois 
excellentes. Elles ont chacune 
leurs qualités et leurs défauts. Je 
les aime toutes. 8/ Sur PSone, 
pour qu’un jeu passe en gamme 
Platinum, il faut deux conditions: 
la premiére, que le jeu soit sorti 
depuis plus d’un an. La 
deuxiéme, qu’il se soit vendu a 
plus de 150000 exemplaires. Sur 
PlayStation 2, une exception 
semble avoir été faite avec 
certains jeux (qui ont moins d’un 
an et qui n’ont pas été vendus a 
plus de 150000 exemplaires). 9/ 
Meilleur jeu de plates-formes, 
sans aucun doute Mario 
Advance 2. Meilleur jeu 
d'aventure: Golden Sun ou 
Breath of Fire. 
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LAMOTTE 
TOUFFUE 


Jean-Baptiste Lamotte me 

demande: « 1/ Combien de 
données peut-on enregistrer sur une 
carte-mémoire PlayStation 2 de 8 Mo? 
2/ Est-il vrai que GTA 3 sur PlayStation 2 
est vendu 46 euros? 3/ Peux-tu me 
donner des tips pour le jeu O07 Espion 
pour cible sur PlayStation 2? ». 


@ Salut petit kéké, ou ras-la- 
motte, comme tu préféres. 

1/ Voici une question qui me 
parait bien étrange! Sur une 
carte-mémoire de 8 Mo on peut 
enregistrer, tiens-toi bien... 8 
mégaoctets de données. C’est 
fou non? 2/ Oui, c’est tout a fait 
exact. Take 2, l’éditeur, vend tous 
ses jeux a ce prix: State of 
Emergency, May Payne... Sympa 
non? 3/ Absolument pas! Si tu 
cherches des tips sur un jeu, 
envoie un courrier a Kael, la 
puissance kabyle au service de 
vos consoles (l’adresse est dans 
le sommaire du magazine). 


OU! MAITRE 


Gérald de Reims pousse un coup 

de gueule, normal, il n’est pas 
content. Voici ce qu'il m’écrit: « Je 
constate que la bombe de Sony, la 
PlayStation 2 (hi! hi!) occupe 70 % de 
votre magazine. Que fait-on des maitres 
que sont Nintendo et Sega? Je trouve la 
PlayStation 2 trés décevante, soyons 
francs. Les jeux sont courts, ils 
manquent de couleur, ya de l’aliasing... 
Je pense donc que noter de tels jeux 
plus de 75 % n’est pas normal, et que 
tester des jeux Game Cube serait plus 
intéressant, vu leur qualité. Enfin, je 
suis dégu qu'un magazine comme le 
votre délaisse Nintendo, qui est le 
maitre dans le domaine des jeux 
vidéo. », 


@ Salut kéké de Reims. Je peux 
comprendre qu’on soit en colére 
ou qu’on soit décu par une 
console, mais je ne supporte pas 
qu’on raconte n’importe quoi ! 
Dire que les jeux PlayStation 2 
manquent de couleur et qu’ils ne 
méritent pas plus de 75 % c’est 
un ramassis de sottises! Que 
fais-tu de Metal Gear Solid 2, de 
Gran Turismo 3 ou de May Payne 
pour ne citer qu’eux? Que fais-tu 
de WipEout Fusion, de Jak & 


Daxter et de Virtua Fighter 4? 
Que fais-tu de Onimusha 2, de 
Devil May Cry et de Half-Life? 
Prends un cachet, les rouges 
sont plus puissants que les bleus, 
et allonge-toi, ca ira mieux dans 
quelques heures... Sache aussi 
que nous ne délaissons pas 
Nintendo. Nous testons les jeux 
qui sortent en import et 
désormais en version officielle. Tu 
remarqueras que dans ce 
numéro, commercialisation de la 
Game Cube en France oblige, il y 
a énormément de tests pour cette 
console. Toutes les machines ont 
leur place dans Consoles+. 
L’actualité fait parfois que 
certaines consoles sont mieux 
représentées certains mois. Ga 
varie et ce n’est pas dépendant 
de notre volonté, kéké! 


JEROME NIE 
MOT 


Jéréme, un lecteur de Nantes, 

m’écrit: « Avant de poser mes 
questions, je voudrais juste dire aux 
joueurs qui posent la question “quelle 
est la meilleure console?” ou “quelle est 
la plus puissante?” la chose suivante: 
sans maitrise, la puissance n’est rien. 
Ma question est toute simple, pourquoi 
écrivez-vous la Game Boy Advance et 
non pas le Game Boy Advance? ». 


i Salut kéké de I'Académie 
Frangaise. Je suis tout a fait 
d’accord avec toi. Je me tue a le 
répéter a tout le monde: il n’ya 
pas de mauvaise console, il n’y a 
que des mauvais jeux! Pour 
répondre a ta question, sache 
que nous avons toujours parlé 
des consoles au féminin, comme 
dans les cours de récré. Donc on 
écrit la Game Boy Advance, la 
Nintendo 64, la Game Cube, la 
PlayStation 2, la Xbox, la Super 
Nintendo, la Megadrive, |’Atari 
2600 (ah! ah! ah!). 


KING QUENTIN 


Quentin (reverrai-je) me 
demande: « 1/ Personne ne dit 
la méme chose! Combien coiitera la 
Game Cube? 2/ Combien cofitera une 
carte-mémoire pour cette console? 
3/ Quand sortiront en Europe les jeux 
Super Smash Bros Melee et Bloody 
Roar Extreme? 4/ Combien coiitera une 
manette de jeu Game Cube? 5/ Un cable 
AV est-il vendu avec la Game Cube? 
6/ Savez-vous si le prix de la Game Cube 
aura baissé en 2003? ». 


@ Salut roi des kékés. 1/ J’ai le 
communiqué officiel de Nintendo 
sous les yeux. La Game Cube ' 
sort en France le 3 mai prochain, 
et coiitera 249 euros. Les jeux 
sont annoncés a 60 euros. Quant 
ala carte-mémoire, aucune 
information n’est disponible pour 
l'instant. 3/ Super Smash Bros 
Melee sera disponible a la sortie 
de la console et Bloody Roar 
Extreme trés rapidement. 4/ idem, 
je n'ai pas encore d’informations 
ace sujet. 5/ Bien évidemment! 
Toutes les consoles, quelles 
qu’elles soient, sont vendues 
avec un cable AV et un cable 
d’alimentation. T’es pas un peu 
kéké sur les bords, toi? 6/ Oh, 
certainement... Elle aura en tout 
cas baissé en 2004. On pense 
savoir qu'elle aura encore plus 
baissé en 2005. Des scientifiques 
ont méme prouvé que la console 
sera gratuite en 2023. f 


LECTEUR | 
SPECIAL 


Guibond 007 

guibond007@voila.fr 
se pose les questions suivantes: 
« 1/ Pourquoi Nintendo et Microsoft 
sortent-ils leurs consoles au 
printemps? Il est évident qu’ils auraient 
engrangé plus de bénéfices a Noél. 
Franchement, je ne les comprends pas. 
2/ Miyamoto aurait-il abusé du saké? 
Pourquoi a-t-il décidé subitement de 
passer d'une version Zelda Game Cube 
super belle a une version de Zelda qui 
ressemble plus a un vieil animé japonais 
qu’a un jeu vidéo 3D? PS: ne m’appelle | 
pas kéké ou je te balance un super virus ! 
sur ton PC. ». 


@ Salut kéké 007. 1/ Nous non { 
plus... Au Japon et aux Etats- 

Unis, ces deux consoles sont 
disponibles depuis la fin de 

l'année 2001. 2/ Je ne crois pas 

que Miyamoto abuse de quelque 

alcool que ce soit. Ce n’est pas 

trop son genre. Les premiéres 

images que l'on a vues de Zelda 

étaient en effet magnifiques. Mais | 
rappelle-toi, quand a l’époque de 
la Nintendo 64 on nous a montré 
Mario, les images étaient elles 
aussi magnifiques, mais n’étaient | 
pas tirées du jeu. Il s’agissait 

d'images fabriquées a partir de 

station de travail Silicon Graphics. f 
Il est fort probable que les 
premiéres images de Zelda aient 
été aussi réalisées sur de 
puissantes machines. Miyamoto 
nous a prévenus: attendez le 
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salon de I’E3, qui se tient au mois 
de mai a Los Angeles, et jouez a 
Zelda avant de le critiquer. C’est 
ce qu’on va faire, et c'est I'attitude 
que je te propose également 
d’adopter. Kéké! (quant a ton 
virus, je m’en tape le coquillard, 
j'ai pas de PC au boulot, je bosse 
sur un Mac, comme les grands...). 


MAROC A 
BILLY 


Lednic, un lecteur marocain et 

abonné au magazine depuis plus 
de quatre ans maintenant, me demande: 
« 1/ Ayant déménagé au Maroc, 
jaimerais savoir sila Game Cube y sera 
commercialisée et quel sera son prix. 
2/ Nintendo ayant adopté le DVD 8 cm, 
West-ce pas pour contrer le piratage? 
En effet, il me semble que ce format 
West presque pas piratable. 3/ Nintendo 
compte-t-il conclure des contrats avec 
des distributeurs pour mettre des films 
sur ses DVD 8 cm? 4/ Nintendo opte 
pour la qualité des softs. N'est-ce pas 
un moyen de faire oublier que la Game 
Cube est la console 128 bits la moins 
puissante du marché? », 


BB Salut kéké au kébab. 1/ Je ne 
connais absolument pas le marché 
des jeux vidéo au Maroc ni leur 
mode de distribution. Je suis donc 
incapable de te dire si la Game 
Cube sera commercialisée au 
Maroc ni a quel prix! 2/ Pas du 
tout. Le piratage, de tout temps, a 
existé sur n’importe quel format: 
disquette, CD, DVD-Rom. Rien 
n’arréte les pirates. Les CD vierges 
de 8 cm existent, et je ne donne 
pas 6 mois avant qu’on voie 
apparaitre des DVD vierges de ce 
format sur le marché. Nintendo se 
protége du piratage par une 
protection spéciale, a méme le 
DVD. As-tu déja essayé de mettre 
un jeu Game Cube sur ton PG? 
Essaye, c’est le plantage assuré! 
3/ Je n’en ai aucune idée. C'est 
une hypothése comme une autre, 
mais je n’y crois pas. Nintendo, a 
la différence de ses concurrents, 
se positionne avant tout comme 
un fabricant de « jouets ». Je doute 
donc qu’un jour on puisse voir des 
films DVD sur sa Game Cube. 4/ 
Heu, coco, ne raconte pas 
n'importe quoi. La Game Cube 
n’est pas la moins puissantes des 
consoles. Si on compare la vitesse 
de son processeur a celui de la 
PlayStation 2, les chiffres parlent 
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d’eux-mémes: 485 MHz pour la 
Game Cube contre 295 MHz pour 
la PS2. Par contre, il est vrai qu’elle 
affiche moins de polygones a la 
seconde que sa consceur de chez 
Sony. Ce qui, c’est certain, ne 
rendra pas les jeux moins beaux, ni 
moins bons! Rappelle-toi de la 
qualité de titres comme Zelda ou 
Mario sur la N64 (qui affiche 
150000 polygones par seconde) et 
dis-toi que la Game Cube peut en 
afficher 12 millions. On ne peut 
attendre de la part de Nintendo 
que des bonnes surprises! Une 
demiére chose, concemant ta 
proposition en fin de courrier: 
impossible pour toi d’aller a !’E3. 
C’est un salon interdit aux moins 
de 18 ans (véridique) et tu n’as que 
16 ans... sorry! 


SCNATCHIS 
PARMENTIER 


Scnatchis, 16 ans et fidéle 

lecteur, m’écrit: « 1/ Qu’est 
devenu le CD-i de Philips, quia 
lépoque, offrait un graphisme 
superbe? Méme question concernant 
VAtari 64 et le systeme 300. 2/ Que 
deviennent les consoles exploitant la 
réalité virtuelle? 3/ A quand une 
adaptation 128 bits du célébre et 
mythique Doom? 4/ Je sens que les 
éditeurs-tiers sont peu enthousiastes 
pour la Game Cube. Est-ce une volonté 
de Nintendo ou bien pensent-ils qu'elle 
n’a rien a offrir? 5/ A quand une 
adaptation Doom-like sur 128 bits de 
Star Wars, d'une qualité aussi bonne 
que Rogue Leader? ». 


IB Salut purée de kéké. 1/ Le CD-i 
de Philips n’est plus vendu depuis 
longtemps. J’en posséde un et il 
me permet de regarder des films 
au format MPEG1 et d’écouter de 
la musique. Je t’avouerai que je 
n’ai jamais vraiment joué avec: la 
prise en main était trop mauvaise. 
L’Atari 64? Tu veux certainement 
parler de la Jaguar? C’est une 
console qui n’a pas rencontré le 
succés. C’était la premiére 64 bits 
du marché, mais les jeux n’ont pas 
suivi (mis a part quelques 
merveilles comme Alien versus 
Predator ou Doom). Sans bons 
jeux, une console ne survit pas, 
aussi puissante soit-elle. Idem 
pour la 3DO: trop chére, pas assez 
de bons jeux, un positionnement 
console/plate-forme multimedia 
mal défini, et pan! ala trappe. 2/ Je 
n’en entends plus parler. C’était la 
grande mode il y a quelques 
années. Aujourd’hui, plus 
personne n’en parle... 3/ Aucune 
idée. Tout ce que je sais c’est que 
Doom Ill est en développement sur 
PC et qu'il y ade fortes chances 
qu’il voie le jour sur une console 
(Xbox certainement). 4/ Je crois 
que tu te trompes. La GC 
disposera du plus grand nombre 
de jeux a sa sortie: pas moins 
d'une vingtaine! Parmi eux, seuls 
quatre ou cinq sont signés 
Nintendo. C’est la preuve que les 
éditeurs-tiers croient en elle. 5/ 
Deux choses, I'ami. Rogue Leader 
sort sur GC le 3 mai. C’est un 
shoot’em up tout en 3D. En ce qui 
conceme les Doom-like, rien n’est 
annoncé pour I'instant. Jedi 
Knight 2 est disponible sur PC 
depuis la fin mars, et, pour 
linstant, je n’ai pas entendu parler 
d’une adaptation sur console. 


N’OUBLIEZ PAS 


e Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre 
photo; elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas l’'adresse), a 
caté de vos ceuvres. Il arrive que certains lecteurs ressemblent a Niiico 
au boulot. Qu'ils se consolent, ils n’ont qu’a m’envoyer une photo de leur 
grande seeur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins 
trop grands, pass’qu’aprés c'est trop pas possible de les scanner! 

© Vous pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila Niiico: 


nicolas.gavet@emapfrance.com 





Pour plus de commodité, un enregistrement au format Jpeg est 
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au meme titre que les 


dessinateurs sur papier. 


e Niiico (l’ami des SR) s’occupe de me passer les questions que vous me 
posez par e-mail a l’adresse sus-mentionnée. 

© Si vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Web dans le 
courrier, pas de probleme: envoyez vos coordonnées a Niiico. 
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a * Hoeuvre adecouvir ” Consoles + 


” Deus Ex pousse le concept ne libre Tolthe a — niveau jamais vu jusqu’ici ” PSM2 +) 


ue a 
EY ” Deus EX sur "PlayStation 2s &... corn uniche: 








i: ” Un Gameplay qui a3 ans d’avance sur tout le reste ” PlayStation 2 Magazine 
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